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Status
Quo

Wo steht der Amiga im kom-
menden Weihnachtsge-
schaft? Wie sieht esin einem
Jahr aus? Jeder, der mit
dem Amiga zu tun hat, wird
sich wohl berechtigterweise
diese Fragen stellen. Nach-
fragen von Lesern, Soft-
warefirmen und Entwicklern
hd&ufen sich. Wenn man es
genau wissen wurde, dann
muUBte man wohl Prophet
sein, doch wir haben ver-
sucht, der Beantwortung
dieser Fragen nachzuge-
hen. Die gréBte Messe im
Spielebereich ist der geeig-
nete Ort, sich Uber den Sta-
fus Quo des beliebtesten
Spielecomputers in Europa
zu informieren. Zweifellos hat
der PC mit mdchtigen
Schritten  aufgeholt und
glénzt mit fechnisch innova-
tiven und beeindruckenden
Werken. Euphorie ist allerorts
aufgrund des explodieren-
den CD-ROM-Markts zu
spuren. Hier koénnen die
Raubkopierer  nur  sehr
schwerlich akfiv  werden,
und wenn sich ein Titel wie
Rebel Assault alleine in
Deutschland Uber 100.000
mal verkauft, dann darf
man den Firmen nicht bdse
sein, wenn sie sich auf die-
sen Markt konzentrieren. Ein-
mal mehr ware hiermit der
Beweis erbracht, daB die
Raubkopierer einen Markt
kaputtmachen. Zum Ver-
gleich hat sich der Amiga-
Hit des Jahres trofz einer vier-

mal gréBeren installierten
Hardwarebasis ,nur* 25.000
mal verkauft. Diese Zahlen
sprechen eine deutliche
Sprache. Man muB nun
jedoch nicht den groBen
Trauergesang  anstimmen,
denn der Amiga-Markt ist
nach wie vor ein lohnens-
wertes Geschdft. Im kom-
menden Weihnachtsge-
schaft drangt eine Vielzahl
hochqualitativer  Produkte
auf den Markt, allerdings
sollite man sich darlber im
klaren sein, daB nur hohe
Verkaufszahlen eine weitere
UnterstUtzung garantieren.
Wenn sich High Class-Pro-
dukte europaweit nur
100.000 mal verkaufen,
dann muB man damit rech-
nen, daB zuklnftig die Ent-
wicklungsbudgets gewaltig
zusammengestrichen  wer-
den und die Qualitat der
Neuveroffentlichungen
deutlich nach unten geht.
Wer auch weiterhin gute
Produkte haben will, der soll-
te daflr auch ein paar Mark
investieren. Hoffnung setzt
die Branche natlrlich auf
die Neustrukturierung des
Amiga-Marktes Uber eine
englische Firma. Geplant ist
ein Amiga 1200 mit einge-
bautem CD-ROM zum Preis
von rund DM 700,-. Damit
wlrde das Raubkopierer-
Problem kurzerhand besei-
figt, und die technische
Leistungsfahigkeit  far
spruchsvolle

an-:
Neuentwick- :

lungen ware gegeben. Der :

Status Quo des Amiga I&Rt

sich somit folgendermaBen :

beschreiben:
den  Weihnachtsgeschaft
gehort der Amiga noch zu
den wichtigsten Plattfor-
men, wo er allerdings im
nachsten Jahr steht, liegt
einmal mehr in Eurer Hand.
Nach kaufmannischen
Grundregeln  existiert  ein
Markt, solange noch Nach-
frage nach  Produkten
besteht.

Haw

Euer Hans Ippisch
Leitender Redakteur

Im kommen- :

Amiga Games

otorial

Dragon Stone

Das  innovative  Action-
Adventure von Core Design
gefallt mit tollem Sound und
neuartiger Spielidee. Uber-
zeugt Euch schon jefzt
anhand  der  aktuellen
Coverdisk von den Qualita-
ten des n&chsten Core-Hits!

Diese Steine bergen ein
Geheimnis, das es zu

I16sen gilt. So seltsam es
klingt, mit diesen Steinen
kann man sich in einer spe-
ziellen Sprache unterhalten.

Das Schwert ist die einzige
Waffe des stolzen Helden.

Diese geheimnisvolle alte
Frau kann Euch weiterhelfen.

Bundeslipa Manager

HatLrick

Spielstande

Seld Ihr es leid, standig im Abstiegsstrudel zu stecken? Ihr
wollt auch einmal um die Meisterschaft mitspielen? Wir
haben die Lésung fUr Euch parat: Zwei Spielstéinde namens
.BVB" und ,Lautern®, die nur mit der Version V.1.3. funktio-

BUNDESLIGAMANAGE® - segmp— e v

nieren, machen
Euch zu Meister-
schaftsanwar-
tern.

Einfacher geht’s
nicht! Die Spiel-
stéinde lassen
sich im Lade-
menii ganz ein-
fach auswdhlen.

AMIGA GAMES 11794
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1]
Virgin préasentiert rechizeitig zum
Weihnachtsfest die Aladdin-Umset-
zung fiir den Amiga. Wir haben erste

SEITER24

Bilder!

Benefactor
Body Blows Galactic

Bump n’Burn
Darkmere
Impossible Mission
Out to Lunch
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Ein innovatives Spielkonzept ist das Hauptmerk-
mal von MicroProses neuestem Projekt. Kann es
jedoch auch liber lange Zeit motivieren? Der Test-
bericht gibt Auskunft!

SEITE 36

e . R

Selten hat eine PC-Umsetzung fiir mehr Wirbel

e P gesorgt. Wir waren bei DID und haben ihnen bei
) der Entwicklung der Amiga-Version Uber die

Schulter geschaut.

Das englische Softwarehaus ist innerhalb kiirze-
ster Zeit zum Spielelieferanten Nummer 1 fiir den
Amiga geworden. Was kommt demnéchst?

SEITE 24

Was uns die Softwarehduser 1995 prasentieren
werden, haben wir fiir Euch auf der Messe in Lon-
don ausfindig gemacht. Von Virgin bis U.S.Gold!

SEITE 18

!
|
/ Die Entwickler von Stardust legen nun erst richtig

los! Wir stellen schon jetzt ihre fiinf néchsten Pro-
jekte vor, die fiir Furore sorgen werden.

SEITE 14

Wie funktioniert ein Drucker? Welche drei Typen
gibt es? Welche Gerdte sind am besten? Auf
sechs Seiten versorgen wir Euch mit allen wichti-

gen Informationen.
SEITE 106

AMIGA GAMES 11/94 5
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DRERAMWEB

n lefzter Sekunde erreichte uns plUnktlich nach Redakti-

onsschluB die fertige Version von Empires langerwartetem

Cyberspace-Adventure. Dreamweb sorgt derzeit schon
im PC-Bereich fur Aufsehen, die uns vorliegende Amiga-Ver-
sion kann sogar mit noch besserem Sound und identischer
Grafik aufwarten. N&chste Ausgabe werden wir dieses
abgedrehte Adventure ausflhrlich vorstellen.

Aus der fur
Adventures
ungewdhnlichen
Vogelperspektive
betrachtet man
das Geschehen.

Herbe  Brutalo-Einlagen
sind das besondere Merk-
mal von Dreamweb!

SOHOBAN DELUXE?

er kann sich nicht an den Klassiker Sokoban erin-

nern? Die Aufgabe bestand darin, herumstehende

Kisten durch die Gegend zu schieben und so den
Weg zum Ausgang freizulegen. Dieses Grundspielprinzip
liegt auch dem neuesten Psygnosis-Spiel Zonked zugrunde,
allerdings hat man der Coverversion deutlich bessere Gra-
fik und ein ausgefeilteres Spielprinzip beschert. 120 Levels,
die auf acht Raumstationen verteilt wurden, sind mit vier
verschiedenen Kistensorten vollgestapelt. Diese wegzu-
schaffen, durfte TUftel-Freaks Uber Wochen beschdaffigen.
Verantwortlich daflr ist Ubrigens Data Designs, die uns
schon den Klassiker Bill’s Tomato Game bescherten.

Prinzipiell ist Zon-
ked nichts ande-
res als eine auf-
gepeppte
Version des Klas-
sikers Sokoban.

Auf acht verschie-
denen Raumsta-
tionen darf man
] sein Kénnen unter
Beweis stellen.

B AMIGA GANES 11/94

OLDTIMER! DAS VIDEO!

er etwas Uber die Entwicklung der Autobranche und

das neueste Spiel von Max Design erfahren will, kann

sich fur DM 6,- bei Max Design in Paderborn ein VHS-
Video bestellen. Das Spiel kornmt vermutlich im Januar.

Das Auto,
unser
ganzer Stolz,
ist das Thema
von Max
Designs

"] neuester
Wirtschafts-
simulation.

CORES NEUER
ACTIONHAMMER!

er Shoot “em Up-Hit Banshee erobert derzeit gerade
die Verkaufscharts, und mit Skeleton Krew ist schon der
néchste Actionhammer von Core Design unterwegs.
Prinzipiell hat man es hier mit einem Chaos Engine-Verschnitt
zu tun. Ein oder zwei Spieler k&mpfen sich durch sechs, in alle
Richtungen scrollende Levels, deren Grafik dem Film . Alien®
entliehen zu sein scheint. Drei unterschiedliiche Charaktere
mit verschiedenen Eigenschaften stehen zum Einsatz bereit.

Riesige Endgegner
und versteckte
.Bonus  Carnage®-
R&ume kommen
dank der isometri-

schen 3D-Darstellung
besonders zur Gel-
tung. Ab November
soll Skeleton Krew flr
Amiga 1200 und CD
32 erhdltlich sein.

Technische Perfekti-
on ist kennzeich-
nend fiir jedes Core-
Produkt.

Atmosphdrische
Anleihen beim Film
wAlien” sind nicht zu
ubersehen.
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ERSCHEINT DEMNACHST!

ZEEWOLF Der Newcomer Binary
Asylum durfte mit Zeewolf ein
sensationelles DebUt hinlegen.
Brilante Spielbarkeit, fieBende
3D-Grafik und ein originelles
Spielkonzept. Release: Novem-
ber

CEDRIC Ungewohnlich fir Max
Design! Die Wirtschaftssimularti-
onsexperten aus Osterreich
arbeiten neben Oldfimer an
einem gediegenen Jump & Run
mit neuen Ideen. Release:
November

PGA EUROPEAN TOUR Eines der
besten Golfspiele weit und breit
wird endlich fur den Amiga
umgesetzt. Ocean bastelt der-
zeit an den Amiga-Versionen
des Mega Drive-Hits. Release:
Oktober

JUNGLE STRIKE Wer auf rasante
Action steht, wird wohl kaum an
Oceans zweiter EA-Umsefzung
vorbeikommen. Der Desert Stri-
ke-Nachfolger bietet noch mehr
Action! Release: November

SKITCHIN" Mit Sport hat Skitchin”
eigentlich nur noch am Rande
etwas zu tun. Vielmehr ist man
damit beschdftigt, sich mit dem
Skateboard an Autos anzuhdn-
gen. Release: November

SHAQ FU Die Macher von Flash-
back kehren auf den Amiga
zurGck. Ihr jungstes Spiel bietet
wiederum brillante  Animatio-
nen, dazu gibt’s noch Shaquille
O’Neal in digitaler Form. Relea-
se: Dezember

RISE OF THE ROBOTS Das neueste
Spiel von Mirage soll zum Grafik-
spektakel schlechthin werden.
Ob es dllerdings Elfmania als
Referenz-Beat “em Up ablésen
kann, ist zweifelhaft. Release:

=== === Okiober

DIE PROFIDISKETTE Wer sich an
Der Clou immer noch nicht satt-
gespielt hat, sollfe auf die Profi-
diskette  zurlckgreifen. Acht
neue Gebdude und verbesserte
Grafik bietet die Zusatzdiskette.
Release: Oktober
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DA 65 90[Schriche Bestellungen per Post oder Fax | EPIC REX 1] Pobinsons Requiem
DV‘44 90|erhalten die Sicherheitsverpackung gratis | Populous 11 34,90 CECEC
DV65,90(und 1 2,-DM Abschlag auf die Police Quest 3 34,90 [

Portokosten (Sie sparen 4,-DM Pro Best.)

Judgment Day-Der Konig unter den 472



Der langerwartete
Simulationsknaller

CEILIM ANFLUGY

Was Isf TFX?

Solite jemand tatsachlich noch nie etwas von DIDs Meisterwerk
gehort und gesehen haben, durfte ihn folgende Einflhrung von
DID-BoB Martin Kenwright wohl sehr behilflich sein.

L TFX ist sowohl eine Flugsimulation als auch ein Entertainment-Pro-
gramm. In das Flugmodell wurde auch die Trégheit implementiert,
was vorher anscheinend noch niemand gemacht hat. TFX st ein
physikalisch korrektes Modell, das wir in etwa so enfwarfen, wie man
einen neuen Kampfjet entwickeln wirde. Das funkfioniert nicht so,
daB man Informationen Uber existierende Modelle einholt und die-
se an die eigenen Erfordernisse anpaBt. Vielmehr beginnt man wie-
der bei Null und verwendet seine eigenen Spezifikationen. Bis jetzt
waren Flugsimulationen nie vollkommen realistisch, weil man immer
einige Parameter vernachldssigt hatte. Wir versuchen, so viele
Facetten wie maoglich zu berlcksichtigen. Meistens gehen die Leu-
fe Kompromisse ein, weil zu viele Features das Programm zu sehr aus-
bremsen wurden. Wir haben das Spiel locker um ein Flugzeug her-
umgestrickt, aber mehr kann ich noch nicht verraten. Wir sahen uns

Martin Ken-
wright ist der
Griinder von
DID. Mittler-
weile wurde
DID in Form
eines Multi-
millionen-
Deals an
Ocean
gebunden.
Martin erklért
uns das TFX-
Konzept.
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die aktuellen
Flieger an und
zogen Paralle-
len. Der essen-
fielle Tell des
Programms
besteht  aus
Zahlen, Varia-
blen usw., die
ein  Nicht-Pro-
grammierer
nicht so ohne weiteres versteht, aber in diesem Bereich investierten
wir viel Entwicklungszeit. Jetzt haben wir Wendemanéver, Steigflug
und Geschwindigkeit besser umgesetzt - alles ist mathematisch per-
fekt.

Wir méchten, daB die Leute bei TFX nur das Flugmodell ernstneh-
men, nicht jedoch das Interface, weil es dort Uberhaupt keine rea-
listischen Aspekte gibt. Bei vielen Ansichten haben wir uns viel kiinst-
lerische Freiheit genommen, so z. B. beim Cockpit. Das Flugzeug
solite sich redlistisch verhalten, und wir hatten groBe Probleme
dabel, dies umzusetzen.

Etwa vor einem Jahr begannen wir damit, das Programm auszuar-
beiten. Ich brauchte mehr als einen Monat dazu, 80 Seiten Uber das
Aussehen und das Design des Programms zu Papier zu bringen. Dar-
Uber hinaus wurden 200 Seiten DPaint-Screens entworfen, so daB wir
eine grobe Vorstellung davon bekamen, wie das Spiel aussehen
wrde. Mit dem Code begannen wir nicht vor September "93. Der
groBte Tell des Code-Kernstlicks wird vom PC kommen. Der Launch-
Termin flir die A 1200- und méglicherweise fur die CD 32-Version des
Programms ist Oktober "94.

Obwohl die Amiga-Version immer noch eindrucksvoll aussehen
wird, mUssen wir wahrscheinlich einige Details der Weltansicht strei-
chen, um eine gute Frame-Rate zu gewdhrleisten. Allgemein hoffen
wir, ein sehr vollstéindiges Spiel entwickelf zu haben.®

Beim Nachtflug muB man sich an den
Lichtern orientieren.



b

1 Umsetzung?

Ob man die PC-Version problemlos auf
den Amiga umsetzen kann, und welche
Schwierigkeiten es gibt, versuchten wir in
einem Gesprdch mit Charlie Wallace,
dem Lead Programmer von TFX, zu kldren.

Charlie Wallace ist fiir die Pro-
grammierung von TFX verant-

wortlich.

JAufgrund der technischen
Grenzen der Maschine galt
es, das Spiel in 2MB Speicher
zu pressen”, erkiért Charlie,
,50 daB einige Animationen
herausfallen muBten. AuBer-
dem wird es langsamer sein.
Trotzdem solite man beden-
ken, daB die meisten A 1200-
und CD 32-Besitzer die PC-
Version wahrscheinlich nicht
zu Gesicht bekommen und
somit nicht wissen, wo die
Unterschiede liegen. Das
Spiel wird 256 Farben haben.
Wir haben uns angehért, was
die Leute Uber die PC-Version
zu sagen hatten, und versu-

Dieser Head Up-Display erleichtern das Orten und Zielen
ganz erheblich. Man muB seinen Blick auf Bildschirmrand-

bereiche lenken.

Der Start vom Flugzeugtréger ist aus dieser Perspektive
besonders eindrucksvoll.

ames
Ambermoon
Anstoss
Anstoss World Cup Edition
Apocalypse

Aufschwung Ost

Battle Field Creator

Beneath a Steel Sky
Bob's Bad Day *
Buming Rubber
Bumntime

Campaign 2
Caribean Desaster *

Darkmere
Death or Glory

Der Clou
Der Schatz im Silbersee *
Der Trainer

Die Siedler

Dune 2

Dungeon Master 2 *
Elfmania

Elite 3*

F1

Fields of Glory *

| FiFASoccer*
Hanse - Die Expedition
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0)
Hattrick (Ikarion) *
Heimdall 2

History Line

Ishar 3

Jurassic Park

K 240 - Utopia 2

Kick Off 3

Kings Quest 6 (dt.)
Kolumbus
Lollypop *

Lost Vikings

Mad News *

Mr. Nutz

Perihelion
Pizza Connection
Quarter Pole *

Quick *

Rings of Medusa Gold
Rise of the Robots *
Robinsons Requiem *

Russelsheim

Sensible Soccer World Cup Edition
Shadow of the Comet *

Sierra Soccer "World Challenge”
Simon the Sorcerer

Spaceward Hol

Starlord

Syndicate
Syndicate Data Disk *

UFO — Enemy Unknown *
World Cup USA ‘94
Zeppelin *

Zero*

Zonked *

Aladdin
Banshee
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0)
Kings Quest 6 *
Magic of Endoria

2000

UFO - Enemy Unknown *

Fields of Glory *
Megarace *
Theme Park *
UFO — Enemy Unknown *
Joysticks
Advanced Gravis Game Pad
Competition Pro Joystick
Competition Pro Mini Joystick
Quickjoy |

Quickjoy Supercharger

Armour Geddon 2 — Codename Hellfire

iell fiir A12

Hier nur eine kdeine Titel-Auswahl — weitere erfragen!

Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehér

59,95

79,95
69,95
89,95
89,

Verkauf
Ankauf
Tausch

Preishi lange Vorrat reicht!
A-Train 39,95
Alien Breed Special Edition 29,95
B-17 Flying Fortress g
Battlehawks 1942 39,95
Blob 29,95
Body Blows 39,95
California Games 2 29,95
Chaos Engine 39,95
Chuck Rock 2 19,95
Cool World 9,95
Dogfight 39,95
Dragons Lair 3 29,95
Dune (dt.) 39,95
Erbe des Throns

F-19 Stealth Fighter
F-117 A Nighthawk

Falcon

Grand Prix o

Gunship 2000 >

Go for Gold 29,95
Great Courts 2 29,95
Hard Drivin' 2 29,95
Hunt for Red October 1 + 2 je 19,95
Indiana Jones 3 Adventure (dt)

Indiana Jones 4 Adventure (dt.)
Indianapolis 500

Ishar 1

Ishar 2

Jack Nicklaus Golf

Kings Quest 4

Lionheart

Lotus Trilogie

M1 Tank Platoon

Mad TV

Manchester United Europe
Mig 29

Monkey Island 1

Monkey Island 2 (dt.)
Nick Faldo Golf

North & South

One Step Beyond

Pang

Patrizier c
Pirates 2995
Populous & Promised Lands 39,95
Prime Mover 19,95
Prince of Persia 3995
Push Over 19,95
Railroad Tycoon 2905
Seek & Destroy 29,95
Shadoworlds
Silent Service 2
Sim Ant (dt), Sim Earth (dt), Sim Lite (dt) je
Skidmarks e

Sleepwalker (dt.) 19,95
Streetfighter 2

Superfrog

Terminator 2

Trivial Pursuit 39,95
Turrican 1 +2 je 19,95
Ultima 5 19,95
Vroom incl. Data Disk 19,95
Ween 19,95
Wing Commander (dt.) 39,95
Winter Olympics 29,95
Winzer

WWF 142

Zak Mac Kracken

Zool2

exteme 3,5"-Diskettenstation
ext. Festplatten fir A500, 2.8. 260 MB

Kickstart-Umschaltplatine ab 39,95
Maus fir alle Amigas 39,95
RAM-Erw. auf 1 MB mit Unr fiir AS00 59,95
RAM-Erw. auf 2,3 MB mit Unr fir A500 199,95
RAM-Erw. auf 2 M8 mit Uhr for AS00+ 89,95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Unr far AB0O 109.95

Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
Staubschutzhaube fir alle AMIGA-Computer 19,95
Staubschutzhaube fiir Monitor 39,95

* bei Drucklegung noch nicht erschienen!

Fordem Sie bitte gegen Riickporto auch unseren
Gesamtkatalog fir AMIGA an!

Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irrtdmer und Preisanderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,

9,50 bei Nachnahme,

15~ bei Ausland (nur Vorkasse!)
ab 250, versandkostenfreil

3,5" MF 20D

Laden- & Versandanschrift
Media Point Vertriebs GmbH
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chen, die angesprochenen Schwachpunkte in den Amiga-Versionen
auszumerzen. In jedem Fluggerdt kann der Pilof nach oben und Uber
die Schulfer schauen, nicht nur nach links, rechts oder geradeaus.
Dardber unterhietten wir uns mit einem Exmitglied der Royal Air Force.
Auch Uber den Radar: Hinter dem Flugzeug gibt es einen Bereich,
den der Radar nicht erfassen kann - ein toter Winkel sozusagen.

Beim Start soll man das Flugzeug aus néchster Néhe
betrachten - es sieht unglaublich beeindruckend aus.

| ® a | ‘x f‘.

Shaun Hollywood ist der verantwortliche Designer von
Inferno. Im Hintergrund seht ihr die Modell-Képfe, die als
3D-Vorlagen fiir die Inferno-Charaktere herhalten muB-
ten.

Neben TFX arbeitet DID bereits an einem weiteren 3D-Actionspiel,
das jedoch nicht vor Mitte néichsten Jahres zu erwarten ist. Nichts-
destotrofz haben wir schon erste Infos fiir Euch.

? Handelt es sich bei Inferno um einen Nachfolger von Epic?

Shaun: ,,Zwischen Epic und Inferno bestehen schon Verbindungen.
Epic hatte mit einer menschlichen Flotte und einer Super Nova zu
tun. Im Gegensatz zu Epic kann man bei Inferno sogar das Mut-
terschiff betreten und das Innenleben in Augenschein nehmen.
Auch bei der Hintergrundstory gibt es Parallelen, aber die kann nur
der User erkennen. Es besteht eine Kontinuitct, aber das ganze
Feeling und die Ziele sind in Inferno anders.“

.7 Was sind die Hauptunterschiede?
Shaun: ,Es sieht ganz anders aus und hat neue Effekte. Die 3D-
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»WIR HABEN UNS ANGEHORT, WAS DIE
Leute UBER DIE PC-VERSION ZU SAGEN
HATTEN, UND VERSUCHEN, DIE ANGE-
SPROCHENEN SCHWACHPUNKTE IN DEN
AMIGA-VERSIONEN AUSZUMERZEN.
CHARLIE WALLACE, LEAD PROGRAMMER TFX

Andere Spiele dieser Art auf dem Amiga haben kein Gouraud
Shading, aber man darf nicht vergessen, dag es sich bei TFX um
eine Verteidigungs-Flugsimulation handelt, die sich gut spielt und
gut aussieht. Das ist der Hauptpunkt, in dem sich unser Spiel von
anderen unterscheidet.

In Bezug auf die CD 32-Version besteht das Problem hauptséch-
lich darin, all die verschiedenen Funkfionen Uber das Control Pad
zugdnglich zu machen. Wir arbeiten jedenfalls daran. Ein weite-
res Problem ist die Speicherung des Spielstands, weil TFX Uber
eine Missionbuilder-Option verfugt, das CD 32 aber nicht viel
RAM eingebaut hat. Wir umgehen diese Schwierigkeit mit einem
acht- oder zwdlfstelligen PaBwortsystem. Viel mehr kénnen wir
da nicht machen.

Engine  wurde
komplett  neu
geschrieben,
der Detailgrad ist
recht eindrucks-
voll und Ubertrifft
den von Epic bei
weitem. Die Din-
ge entwickeln
sich, Du lernst

dabei und
Bei Inferno, das kiirzlich auf dem PC fer- kannst  Techni-
tiggestellt wurde, greift man auf die Gra- ken und Routi-
fik-Engine von TFX zurlick. Insgesamt ist nen  perfekfio-
Inferno wesentlich komplexer. nieren. Die
Spielbarkeit st

jetzt so, wie wir es uns fiir Epic vorgestellt hatten - nicht unbedingt
im Hinblick auf das Gameplay, aber in Bezug auf den Umfang des
Szenarios. Wir haben nun die meisten Ideen verwirklicht, die wir
urspriinglich fiir Epic entwickelt hatten. Inferno wird riesig!“

? Unter welchen Genre wiirdest Du Inferno einordnen?

Shaun: ,Es ist schwer, das Spiel einzuordnen - es handelf sich um
eine Mischung aus vielen verschiedenen Stilen, aber Arcade
spielt eindeutig die groBte Rolle darin. Inferno ist eigentlich sein
eigenes Genre. Getragen wird es natiirlich von 3D-Grafiken, aber
frotzdem haben wir es nicht mit einem Simulator zu tun. All die
Effekte beziehen sich irgendwie auf die Reise durch den Weltraum.
Inferno ist Arcade plus Strategie plus Adventure.

? Ihr hattet eine Reihe potentiell guter Spiele, aber aufgrund von
Bugs oder schlechtem Gameplay schienen sie immer im lefzten
Moment zu scheitern (z. B. F29 oder Epic). Hast Du eine Begriin-
dung dafiir, und habt Ihr diese schlechte Angewohnheit in den
Griff bekommen?
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Neues aus Finnland

Bloodhouse
auf gem SPIUNQ

Bloodhouse ist ein Name, den man
sich einpragen sollte. lhr Erstlingswerk Star-

dust sorgte durch technische Brillanz fiir Aufse-

hen. Im Aufirag von Team 17 arbeiten sie nun an
einer ganzen Reihe weit beeindruckenderer Titel. Wir
haben Bloodhouse besucht.

Von Paul Rigby

Wer ist BloodNOUSE? yerar o 1 EnsTes SpieL, STARDUST, SET EIIGER 26
I DEN SHOPS ERHLTLICH 15T, HABEN SIE ERHRNNT, D8
S1E DEN VERTRIGH SUFEBEN UND SIH GAKE AUF DIE ENT-
WICHLUNG HOKRENTRIEREN SOLLTEN, _DIES 15T EINR DER
GRUNDE, WRUM HIR UKS DAFUR ERTSCHIEDEN HABE, M
TERN 17 USRMMENTURRBEITER” SRGTE PETTER! PUTHINEN,
DER PROJENTHRNAGER.

Bloodhouse ist ein relativ junges
Soffwarehaus, das Anfang 1993
von einem Haufen sehr talen-
fierter Programmierer, Grafik-
Kinstler und Musiker aus der
Demo-Szene gegrindet wurde.
Obwohl sie also noch nicht lan-
ge im Geschaft sind, bin ich
davon Uberzeugt, daB sie sich
fest etablieren werden, Eine
ihrer SpezialitGten ist ausgefeil-
tes 3D-Modeliing.

Zundchst  wollte  Bloodhouse
zugleich Software-Entwicklungs-
firma und Publisher in einem
sein. Jetzt, wo ihr erstes Spiel,
Stardust, seit einiger Zeit in den
Shops erhdiltlich ist, haben sie
erkannt, daB sie den Vertrieb
aufgeben und sich ganz auf die
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Entwicklung konzentrieren soll-
ten. Auf diese Welse kann Blood-
house alle Energie in die Spiele-
Enfwicklung stecken und muB
sich nicht mit dem Publishing-
Kram herumschlagen.

.Dies ist einer der Grinde, war-
um wir uns daflr entschieden
haben, mit Team 17 zusammen-

-
ENERGY

Parallax-Scrolling,
flieBendes Zooming
und tolle FarbverlGufe
| zeichnen die 3D-
Sequenz von Super
Stardust aus.

In Asteroids-Manier
muB man in der
eigentlichen Spielse-
quenz von Super
Stardust Meteoriten
abschieBen.

zuarbelten®, sagte Petteri Putko-
nen, ein Bloodhouse-Projektma-
nager und Raytracer. .Sie
kamen sogar aus England zu uns
riber, um mit uns Bier zu trinken!
Ich glaube, wir haben mit ihnen
dann auch noch ein paar Ver-
fréige unterschrieben...oder war
es ein Scheck? Ja, tatsachlich,
wir haben mit den Jungs einen

Vertrag dariber gemacht, daB
Team 17 unsere nachsten drei
Amiga 1200- und CD 32-Spiele
veréffentiichen wird. Dabei han-
delt es sich um Super Stardust fur
A1200 und CD 32, Alien Wars fUr
CD 32 (vielleicht folgt auch
noch eine A1200-Version) und
Aggression flr A1200 und CD 32,

Uber die Anfénge

LAls wir das Original-Stardust
herausbrachfen, erwarteten
wir uns groBe Dinge davon, Es
heimste sehr gute Reviews ein,
in denen die Wertung durch-
schnittich um die 90% lag.
Aber das half uns nicht weiter,
denn den einzigen richtigen
Fehler machten wir bei der
Preisgestalfung, Das  Spiel
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Aggression ist ein horizontal
scrollendes Shoot “em Up
der alten Schule. Bemer-
kenswert ist die ungewdhn-
liche 3D-Perspektive.

kostete um die DM 43,- und die
Leute wuBten scheinbar nicht,
was sie davon halten sollfen:
Handelt es sich bei Stardust
nun um ein Budget-Spiel oder
nicht? DM 43,- war zuviel fir ein
Budget-Game und zu wenig
fUr ein Full Price-Spiel. Es hat
sich trotzdem ganz gut ver-
kauft, und alles ist 0.k., solange
wir unsere Programmierer, Gra-
fik-KUnstler und Musiker zufrie-
denstellen  kdénnen. Sie
bekommen sogar was zu essen
und zu trinken (besonders letz-
teres!).

Das derzeitige
Top-Projekt

«von allen Spielen, die wir zur
Zeit entwickeln, ist Super Star-
dust am weitesten gediehen.
Wir arbeiten seif fast fanf Mona-
ten daran, und es sieht
unglaublich gut aus (damit ich
meine nicht nur ,unglaublich®,
sondern UNGLAUBLICH!)."

Jetzt bringt das Hauptsplel staft
der urspringlichen 32 Farben
sogar 256 Farben auf den Bild-
schirm. Die Tunnels sind Uberar-
beitet worden und biefen
sowohl Parallax-Scroling  als

Im Stil von Swiv ballert man
sich beim Vertikal-Scroller
Alien Wars {iber gerenderte
Landschaften. Viele Sprites,
viel Action!

auch viermal so viele Farben
wie die A500-Version, Dartber
hinaus hat Bloodhouse alles
nochmal neu gerendert - nicht
nur die Hintergrinde, sondem
auch die Raumschiffe des Spie-
lers und der Feinde. Alles
erstrahlt in glorreichen 266 Far-
ben, die Animationen sind filis-
siger und die Sprites groBer als
in den meisten Arcade-Games,
die heute auf dem Markt sind.

Natlrlich wurde auch der
Sound aufpoliert. Das urspring-
liche Stardust verfigte Uber
sechs  Soundkandle, die
A1200/CD 32-Versionen warten
dagegen mit acht Sound-
kandlen auf - vier fir die Musik

Utopos erinnert auf den
ersten Blick deutlich an
den Klassiker Thrust.

Jetzt aber genug von Super
Stardust. Unter unseren sonsti-
gen zukUnftigen Titeln ist auch
Utopos, ein Strategie-Shoot
“em Up far A1200 und CD 32.
Dann wdre da noch Benjamin
and the Alien Incident, ein
groBes Adventure flr A1200
und CD 32. In diesem Spiel
schltpfst Du in die Rolle von
Benjamin, dessen Onkel (ein

ALS WIR 0AS ORIGINAL-STARDUST HERAUSBRACHTEN,
ERAWARTETEN WIR UNS GROSSE DINGE DAVON. E5 HEIMSTE
oEHR GUTE REVIENS EIN, IN DENEN DIE WERTUNG DURCH-
SCHNITTLICH UM DIE 07 LAG. ABER DAS HALF UNS NICHT
WEITER, DENN DEN EINZIGEN RICHTIGEN FEHLER MACHTEN

WIR BEI DER PREISGESTALTUNG.

und vier flr die Effekte. ,Wenn
Du auf schnelle und furiose
Arcade-Shoot “em Ups stehst,
wird Dich Super Stardust auf
Dauer vom Hocker hauen!®,
verklndete Peterri.

Wissenschaftler) versucht, sei-
ne neueste Erfindung, den
Worm Hole Spawner, zu akti-
vieren. Das Experiment funktio-
niert, und im Himmel rei@t ein
groBes Loch auf, Durch dieses

Dank Splitscreen ist auch
ein Zwei-Spieler-Modus
moglich.

Wurmloch taucht ein von
einem Raumschiff verfolgtes
Wesen in unsere Dimension
und in die Erdatmosphdre ein.
Das Wesen und sein Verfolger
landen beide unsanft auf der
Erde, und an diesem Punkt
greifst Du ins Spiel ein. Dann
gibt’s da noch Alien Wars, ein
vertikal scrollendes Shoot “em
Up, das unseres Wissens das
erste Spiel ist, das ausschlieB-
lich computergenerierte Grafi-
ken verwendet. Bald werden
wir Dir mehr darlber berichten
- es wird eine ganz groBe
Sache! Ich denke, das st
soweit alles, aber Du kannst
sicher sein, daB Du in Zukunft
noch viel von uns héren wirst!™

Benjamin ist das erste Adventure von
Bloodhouse, exklusiv fiir AGA-Amigas. adventuretypische OberfiGiche sind bei Benjamin selbstversténdlich.
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Farbenpréchtige Hintergrundgrafiken, ein recht groB geratener Held und eine



- THEME PARK

PIUS 12X Zines

Wer jetzt einen neuen Abonnenten
fur AMIGA GAMES oder

gewinnt, bekommt THEME
PARK (mit Zuzahlung)

als Pramie. /

Nur den Coupon
ausfiillen, aus-
schneiden und ab
geht die Post!!

Wirtschaftssimulationen der &

letzten Jahre..“ N5
AMIGA GAMES 10/94 §, g0

nfach Abokart
m Heft nutzen!

[ Ja, ich will das AMIGA

GAMES-Abo (DM 79 -/Jahr) fiir

mindestens 1 Jahr A11194
(1 Ja, ich will das AMIGA FUN/ AMIGA GAMES
Kombi-Abo (DM 17,-/ Monat; Halbjahrliche o. jahrliche
Berechnung) AF 1194

Name, Vorname
Strale, Nr.

PLZ, Wohnort

Datum 1.Unterschrift des neuen Abonnenten
Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen

widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit

Absendung dieser Bestellung anléuft, gentgt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH

&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.

Datum 2.Unterschrift des neuen Abonnenten

Bitte beachten: Aus rechtlichen Griinden diirfen neuer
Abonnent und Pramienempfénger nicht ein und dieselbe
Person sein!

Dieses Aboangebot gilt nur im Inland!

O
Gewunschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)
1 Bequem per Bankeinzug

Konto.-Nr.

BLZ
7 Gegen Rechnung

Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent von
AMIGA GAMES. Bitte schicken Sie THEME PARK (Art.-Nr.:
1034) so schnell wie moglich (nach Bezahlung des neuen
Abonnements) an:

Name, Vorname

Stral3e, Nr.

PLZ, Wohnort

Gewiinschte Zahlungsweise der Zuzahlung von DM 59,-:
(bitte ankreuzen)

[ Bequem per Bankeinzug

Konto.-Nr.

BLZ
1 Gegen Nachnahme

Widerrufsbelehrung:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absendung dieser Bestellung anlauft, gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.
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Vermutlich war das Business Design

\ Centre zum letzten Mal Schauplatz

\ der ECTS. Einige Aussteller muBten

es sich schon in dem ungemditli-

chen Zelt nebenan bequem
machen.

= Ikarion will
mit Hattrick

den bislang
besten FuB-
ball-Mana-
ger auflau-
fen lassen.

4. bis 6. September traf sich in London wieder die gesammelte Branchen-
Prominenz. Welche Hits uns bis Mitte 1995 erwarten, erfahrt lhr in unserem
besonders ausfiihrlichen Messereport. Von Hans Ippisch

Die Standortbestimmung

Gl

A -;)T

Wo steht der Amiga?

DaB der Amiga in den néch-
sten zwdlf Monaten immer
noch eine wichtige Rolle spie-
len wird, durfte fr viele wohl
das wichtigste Fazit der Messe
sein. Allerdings wartete man
vergeblich auf eine Pressekon-
ferenz von Commodore Eng-
land, welche Uber die augen-
blickliche Situation aufkidrt.
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Mad News, der inoffizielle Mad TV-Nachfolger, nimmt das
Verlagswesen auf die Schippe.

= - >
i i 8

Derzeit sieht es so aus, als ob
Samsung und Amstrad nicht
zum Zuge kommen werden. Da
sie keineswegs das Interesse
zeigten, den Amiga als allein-
stehenden Computer weiterzu-
vermarkten, sondern mit den
Chips nur ihre eigenen Produk-
fe verbessern wollen, schieden
sie aus dem Wettbewerb aus,
Unter der Fihrung von Commo-
dore UK-BoB David Pleasence

wird derzeit der
Versuch eines
Management Buy §
Outs  unfernom-
men. Dies bedeu-
fet, daB ehemali-
ge Manager von [
Commodore Eng-
land die Lizenz fur
den Amiga erwerben wollen.
Angeblich ist man bereit, sofort
mit der Produktion in England zu
beginnen. Eine Versorgung des
deutschen Marktes sei damit
auch gesichert. Zwei neue Ami-
ga-Modelle selen auBerdem
auch berelits fertiggestellt. Ein

Terramarque hat sich von
Renegade getrennt. Das
Rennspiel ,,PID“ von Stavros
Fasoulas soll den Erfolg von
Elfmania wiederholen.

Caribbean Disaster
von lkarion weist
Ahnlichkeiten mit
Monkey Island auf.

Triple-A-Chipset-Amiga  sollfe
zum neuen Vorzeige-Rechner
werden, wdhrend ein Amiga
1200 mit integriertem CD-ROM
den Massenmarkt bedienen
soll. Mitte Oktober soll Endgilti-
ges Uber Commodores Zukunft
bekanntgegeben werden.

Spiele ohne Ende! Von den der-
zeifigen Problemen auf dem
Hardware-Markt war im Spiele-
bereich nichts zu sptren. Mehr
Spiele denn je prasentierten so
viele Aussteller wie nie zuvor. Mit
lkarion, Max Design, Neo, Blue
Byte und Ascon befanden sich
erfreulicherweise auch einige
deutschsprachige Firmen unter
den Ausstellern, lkarion hat mit
Zeppelin, Hattrick, Mad News



Wollt Inr Euren Kahn
neu gusstatten. oder

was?

und Caribbean Disaster gleich
vier vielversprechende Pro-
gramme im Angebot. Zeppelin
ist eine anspruchsvolle Wirt-
schaffssimulation  um  das
legenddre deutsche Luftschiff,
wdhrend Hatfrick dem Soff-
ware  2000-Hit  Bundesliga
Manager Hattrick Konkurrenz
machen soll. Mad News ist die
inoffizielle Fortsetzung von Mad
TV. Diesmal dreht sich alles um
das Verlagswesen, wo scharfe
Headlines und heiBe Storys im
Vordergrund stehen, Caribbe-
an Disaster soll lefztendlich ein
grafisch beeindruckendes
Adventure im Monkey Island-Stil
werden. Niki Laber und Hannes

Tolle 3D-Grafik
zeichnet Whale’s
Voyage 2 aus.

Seifert von Neo pr&-
sentierten  Whale’s
Voyage 2, zu dem wir
Euch ab ndchster
Ausgabe ein exklusi-
ves Entwicklungsta-
gebuch présentieren kénnen.
Was sich auBerhalb der deut-
schen Szene getan hat, wollen
wir Euch ausflhrlich auf den
ndchsten Seiten nahebringen.

Zeppelin ist eine Wirt-
schaftssimulation rund um
das legenddre deutsche
Luftschiff.

*MICRO MAGIC*

HeiBe Spiele - Starke Preise

METEL-OZS7 1

-36330%***

Mo.-Do. 10-18.30 Uhr Fr. 10-16.00 Uhr

1869
Alien Breed 2 DA 50,00
Anstoss DV 68,00
Anstoss W.C. Edition DV 55,00
Apidya DA 26,00
Apocalypse

Arabian Nights

Arcade Pool

Armour Geddon 2

Assassin SE

Atomix

Aufschwung Ost

Award Winners 2

Battle Field Cr,

Battle Isle 2*

Battletoads

Beneath Steel Sky

Benefactor

Big Sea

Bills Tomato Game

Blob

Body Bl. Galactic
Body Blows

Brian the Lion

Bug Bomber
Bump'n'Burn
BundesligaMan. 3
Burntime
Campaign 2
Caribbean Disaster*
Chaos Engine
Chartbreaker*
Christoph Kolumbus
City Defence
Civilization
Combat Air Patrol
Cool Spot

Crash Dummies

Day
Darkmere

Das schwarze Auge
Death or Glory
Delivery Agent
DerClou

Der Patrizier
Desert Strike

Die Siedler
Disposable Hero

DV 68,00
DV 68,00
DA 56,00
DV 79,00
DA 50,00

1869 68,00
Adventure Collection DA 60,00
Alien Breed 2 55,00
Anstoss DV 68,00
Anstoss W. C. Edit. DV 55,00
Arcade Pool 26,00
Body Blows 32,00

Body Blows Galactic DA 55,00
Brian the Lion A

Bump'n'Burn* DA 56,00
Bundesl. Man.3 DV 79,00
Burning Rubber DA 60,00
Burntime DV 68,00
Chaos Engine DA 50,00

Christoph Kolumbus DV 75,00
Civilization DV 88,00
D/Generation DA 39,00

DV 68,00

Dune2

Dyna Blaster

Eishockey M. L.Ed.

Effmania

Elite 2

Emerald Mine 1/3je

Emerald Mine 2

Excellent Games

Eye of Beholder 1

Eye of Beholder 2
F-117Nighthawk

Fields of Glory*

FIFA Soccer*

Flashback

Fury of Furries

Genesia

Globdule

Goal

Hannibal

Hanse - Die Exped.

Hattrick*

Heimdall2

Hired Guns

History Line

Impos. Miss. 2025

Indiana Jones 3

Indiana Jones 4

Innocent until Caught DV SS 00
Ishar 3
Jurassic Park DV 5800
K240 DV 55,00
DA 19,00
DV 68,00
DA 50,00
DA 32,00
DA 60,00
DV 18,00
DA 62,00
DA 75,00

Killing Cloud

Kind of Magic 4
Krustys Fun House
Lemmings 1
Lemmings 2
Locomotion
Lollypop*

Lords of Power
Lost Vikings
Lothar Matthaus
Lotus Trilogy
Lucas Clas. Adv.
Mad News*

Mad TV

McDonald Land
Micro Machines
Missiles over Xerion DV 50,00

DerClou DV 68,00
Dynatech DV 55,00
Fields of Glory* DV 69,00
Gunship 2000 DA 68,00
Hanse - Die Exped. DV 44,00
Hattrik* DV 68,00
Heimdall2 DV 60,00
Impos. Miss, 2025 DA 68,00
Ishar 2 DV 60,00
Jurassic Park DV 62,00
Kick Off 3 DA 60,00
Morph* DA 62,00
Naughty Ones DA 50,00
Oscar DA 50,00
Outto Lunch DA 50,00
Penthouse Deluxe DA 62,00
Pinball Fantasies ~ DA 55,00

Monkey Island 1
Monkey Island 2

Overlord*

Perihelion

Pinball Fantasies

Pinball S.E.

Pinball Wizard

Pirates

Pizza Connection

Powerplay Hits

Puggsy DA 62,00

Quik* DA 56,00

Robinsons Requiem* DV 60,00

Risselsheim V 62,00

suB* DV 55,00

Second Samurai DA 62,00

Seek & Destroy DA 39,00

Sensible So. Int. DV 38,00

Sierra Soccer DV 50,00

Sim Ant DA 39,00

Sim Life DV 79,00

Simon the Sorcerer DV 68,00

Skidmarks DA 50,00

Sky Cabbie DA 18,00

Soccer Kid DA 62,00

Software Manager DV 68,00

Space Hulk DA 65,00

Spaoeward Ho! DA 68,00
St. Thomas DV 50,00

Starlord* DA 88,00

Tank Buster DA 26,00

Terminator 2 Arcade

Theme Park*

Tomado

Traps n Treasures

Turrican 3

Universe

Uridium 2

Walker

World Cup USA 94

WWF European R.

Z-Out

Zeppelin*

Zero*

Zool 2

DA |B 00
DA 28,00
DV 78,00
DA 32,00

50,00
Russelsheim DV 6200
suB* V 55,00
Schatz im Silbers.* DV 79,00
Second Samurai DA 60,00
Sim City 2000* EV 55,00
Sim Life DV 79,00
Simon the Sorcerer DV 79,00
Star Trek DV 88,00
157 DA 68,00
Theme Park* DV 66,00
Total Carnage DA 55,00
UFO-Enemy Un.* DV 68,00
Whales Voyage DV 60,00
Zool 2 50,00
Zool DA 50,00

CD 32 -CD 32-CD 32

Alien Br. SE+Quack DA 50,00
Arabian Nights

Battle Chess

Battletoads

Beneath Steel Sky*
Bump'n’burn*

Captive 2

Chaos Engine

Deep Core
DerClou

Donk:

Elite 2

Emerald Mines
Fields of Glory*
Fire and Ice

Versandkosten: 7

Fire Force

Fury of the Furries
Gunship 2000
Heimdall2

Impos. Mis. 2025%
James Pond 3
Jurassic Park*
Labyrinth of time
Lemmings 1

Lost Vikings
Lotus Trilogy
Mean Arenas
Microcosm
Morph

A 55,00
DA 55,00
DA 60,00
DA 62,00
DA 62,00
DA 60,00
DV 62,00
EV 55,00
DA

00 OuttoLunch

Pinball Fantasies
Pirates Gold

Proj. X+F17 Chall.
Second Samurai*
Seek & Destroy
Sensible Soc. Int.*
Sensible Soc. 92/93
Simon the Sorcerer
Striker

TR

Total Carnage
UFO- Enemy Un.*

5500
DA 55,00

- DM, ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfrei.

LieferunggegenNN + 3,- DM zzgl. Zahlkartengebiihr. Auslandsvor-
kasse zzgl. 20,- DM. Es gelten unsere AGB. Anderung und Irrtum vorbehalten.
*=beiDrucklegung noch nichtverfiigbar. Alle Preise in DM.

MICRO MAGIC - Starenweg 2 - 58638 Iserlohn

Tel. 02371-36330

Fax 02371-34503

Inh. Ralf Grzywaczewski
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Etwas ruhig wurde es in der letzten Zeit um die Simulati-
onsexperten aus Amerika. Wahrend fiir die PCs Coloniza-
tion fiir Furore sorgt, diirfen sich Amiga-Freaks auf Fields
of Glory und Subwar freuen.

Game
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Information Maps
aberl

3rd Inf Division
Holding

eben dem Hit UFO, zu
"dem wir schon in dieser

Ausgabe einen ausflhrli-
chen Test zu bieten haben, soll-
te auch Fields of Glory ein
Leckerbissen flr Strategiefreaks
werden. Ahnlich wie Blue Bytes
History Line hat auch Fields of
Glory einen historisch exakten
Background zu bieten. Als
Napoleon 1815 aus seinem Exil
auf der Insel Elba floh, mar-

&&JE

schierte er mit einem
Triumphzug in Paris ein.
Innerhalb  kurzer Zeit
wurde er wieder zum
Herrscher Europas.
Sein Ende nahte
jedoch schon bald, als
sich der Duke of Wel-
lington mit den Streit-
kraften von Bllcher
zusammentat, In
i’ Waterloo solite schlieB-
lich die entscheiden-

W& de Schiacht statffin-

den. Hier setzt dann
auch das Spiel ein.
Man darf wahlen, ob
man auf der Seite der
englischen Allianz, der
franzdsischen oder der preuBi-
schen Streitmacht k&mpfen
will. In einem klassischen Strate-
giespiel, das zweifellos keine
neuen Grafikrekorde aufstellen
wird, hat man die Kontrolle Uber
Tausende von Truppen. Kdmpfe
lassen sich Uber die angeneh-
me BenutzeroberfiGche mit der
Maus steuern. Ob es nun kleine
Auseinandersefzungen  oder
groBe Schlachten in Ligny oder

Same 4 Database

s

Information

Fields of Glory.

o
Die Schlacht von Waterloo ist der Inhalt von %

18 June *
~1815-
French

versus

Alliess. £
Prussians

Man darf sich entscheiden,
auf welcher der drei Seiten
man kédmpfen will.

Waterloo sind, der Spieler
kommt im Kampf gegen die
Zeit kaum zur Ruhe. Zahllose
Details, atmosphdrische Zwi-
schenbilder und ein gehobener
Schwierigkeitsgrad durfte
besonders Strategie-Freaks for-
dern, die sich an History Line
und Battle Isle gerade sattge-
spielt haben. Im Dezember wird
Fields of Glory far Amiga
erscheinen.

Subwar

Endlich kiindigt sich ein
Nachfolger fiir Silent Service
an. Traumhafte Grafiken sol-

len Subwar zum U-Boot-
Referenzspiel machen.

B

Fir Strategiespielverhdltnisse
ist die Grafik erstaunlich
gelungen.




GAMES, BAMES EAML‘*

/ Inclesive SPECIAL FREEBIES BOX

DER AMIGA GAMES SHOP

(D Fun-Koffer @) ISHAR - Legend of the Fortress.
Rockn Roll, Maniac Mansion, Circus Ein starkes Rollenspiel mit tollen
Attraction min. 1MB RAM fir A 500, fiir nur Grafiken. fir A 500, A 500+, A 600, - fiir nur
A500+, A600, A1000, A2000 DM A 1000, A 1200, A 2000 DM
() Hit-Koffer (5) BATMAN RETURNS
Indiana Jones 3, Eye of the Beholder, GOTHAM CITY ist in NOT
Grand Monster Slam min. 1M8 RAM, s - ruft Batman! 5
fiir A 500, A500+, A600, A1000, A2000 fiir nur min. 1 MB RAM, fiir A 500, A 500+, fir nur
DM% A 600; A 1000, A 1200, A 2000 DM
@ Allzweck-Koffer
Mad TV, Death Knights of Krynn, (6 LoTuSs ABC
Xenomorph min. 1MB RAM, fiir nur Lotus 1, 2 und 3 in einer T
fiir A 500, A500+, A600, A1000, A2000 [y Sammlung. fiir A 500, A 500+, DM
@ A 600, A 1000, A 2000
Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!
____—____________._————————).%_____———1
| Hlermlt bestelle ich folgende(s) Spiel(e)
]
| Stek. Spiel/Artikel System Preis ':
! =
] B
1
I |
I |
| I
I |
| I
: Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gesamtsumme :
| I
I Name, Vorname I
I I
| X
| StraBe, Haus-Nr.
| I
I PLZ, Wohnort I

B s e s s e s e S S s B e )

Unsere Bestellbedingungen:
Coupon ausflillen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken. Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/
Bargeld + 5,- DM Unkostenbeitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahmegebthr DM 7,50) tber:
COMPUTEC Verlag, Leserservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr)
kann auch telefonisch unter 0911 - 64 27 76 3 oder per Fax unter 0911 - 64 26 33 -3 bestellt werden.




Team 17

ACEIom pme!

Mit Body Blows, Alien Breed, Assassin und Superfrog etablierte sich Team 17
in der ersten Liga der Software-Elite. Mit voller Kraft und verstarkter Mann-

schaft geht es nun in das dritte Jahr!

Tower Assavlt

Der dritte Tell der erfolgreichen
Alien Breed-Saga durfte vor
allem Action-Fans gefallen. Wie

Die Background-Szenarien wie dieses
abgestiirzte Raumschiff wirken
wesentlich eindrucksvoller.

gehabt steuert man in Gaunt-
let-Manier seinen Soldaten aus

der Vogelperspektive durch 50
riesige Levels auf dem Planeten
Azarin. Alleine oder zu zweit
muB man sich mit neuen Waf-
fen der grauslichen Alien-Uber-
macht stellen, wobei man sich
diesmal nicht an
einen fest vorgege-
benen Plan halten
muB. Die CD 32-Versi-
on wird mit standes-
gemdBen Full Moti-
on-Videosequenzen
aufwarten kbnnen

Al Terrain
Racers

Rennspielaction
steht derzeit hoch im
Kursl Neben U.S.Gold
und Terramarque bastelt

DaB die Aliens hier schon gewiitet haben, ist unschwer zu
erkennen.
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AufgepaBt! Hier kann man
zwei Extras ergattern.

auch Team 17 an einem spaBi-
gen Rennspektakel. Jamie

Woodhouse, der schon flr Ulti-
mate Body Blows und Qwak
verantwortlich war, hat sich flr
AIR ganz kiar den Konsolenhif
Rock n"Roll Racing zum Vorbild
genommen. Aus der Vogelper-
spektive sieht man seine prach-

Rutschige Pisten mit Baum-
stGmmen sorgen fiir holli-
schen SpaB.

tig animierten Rennmaschinen
Uber diverse grafisch
anspruchsvolle Rundkurse
dusen, die mit allerlei Hindernis-
sen wie Baumstdmmen oder
Lastwégen gespickt sind. Am
meisten SpaB durfte ATR wohl
machen, wenn man zu zweit
gleichzeitig fahrt.

AuBerdem

Hingpin %
Nach Arca-
de Pool
gibt”s mit Kingpin nun
eine waschechte Bow-
lingsimulation fiir Ami-
ga und CD 32.

Hing of Thieves

Strategie-

Freaks

erwartet

hiermit

eine phan-

tastische
Mischung aus Arcade
und Strategiespiel.

J0-0ff Road

Speziell fiir
das CD 32
arbeitet
Legende
Dan Cook
an einem
spektakuléren 3D-
Rennspiel.

Wifchwood

Eine Mixtur aus Zelda
und Die Siedler soll
dieses Spiel zum
Megahit machen.

..‘ e




NS er hilft Quiky,
die geheime Rezeptur
. Wiederzufinden?

Stellt Euch vor: Das Buch mit der Zauberballons und andere Helfer

geheimen NESQUIK-Rezeptur ist machen Euch stark gegen die Feinde
verschwunden — die Seiten sind in wie Spinnen, Krebse oder Roboter.
alle Winde verweht. Aber mit Eurer Natiirlich gibt es auch eine Extraportion
Hilfe kann die Welt vor einer NESQUIK- .. NESQUIK — damit schafft Ihr doch glatt den
Krise bewahrt werden. . [ Bonus-Level, wetten?

5 Levels miiBt Ihr schaffen: den finsteren *Msw.*- Also hasenschnell bestellen bei:

7o B AT e R S e s e ie
Wald, unter Wasser, ins ewige Eis, durch die Kennwort: Tricky Quiky Games

Postfach 61 61 61
60382 Frankfurt

Wiiste und hoch ins Weltall. Keine Angst

Pl

‘\ 10 DM in bar oder als Verrechnungsscheck
e D
7 beilegen. Absender nicht vergessen!

Lol




Das Pradikat ,Eindrucksvolistes Line Up“ ging diesmal

ganz eindeutig an Virgin. Mit Cannon Fodder 2, Aladdin,
Lion King, Overlord und Sensible Golf haben sie erstklas-
sige Produkte im Programm, an denen man im kommen-
den Weihnachtsgeschaft kaum vorbeikommt.

AufgepaBt! Wenn man im Wasser landet,
kann man nicht schieBen.

GroBartige grafische Neue-
rungen lassen sich bei Can-
non Fodder 2 nicht ausma-

chen.

er Nachfolger des indi-
Dzien‘en Action-Spektakels
halt  sich  erwartungs-
gemaB spielerisch sehr eng an
das Grundkonzept. Per Maus
smA dirigiert man sei-

@ ne mehrkopfige
Soldaten-Crew
durch diverse, in
alle  Richtungen
scrollende Kriegs-
= schauplatze. Um
seinen  Auffrag
durchflihren  zu
kénnen, muB
man sich

Die Schauplatze sind
nun noch eine ganze
Ecke gefdhrlicher
geworden.

Neue Waffen sorgen fiir
noch eindrucksvollere
Explosionen.
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in der Regel &uBerst geschickt

verhalten, simples Losrennen
und Um-sich-ballern flhrt meist
nicht zum Erfolg. Die Levels war-
fen nun mit wesentlich mehr
Details und Uberraschungsmo-
menten auf, eine ganze Reihe
neuer Fahrzeuge sorgt fur
Abwechslung, und Actionfans
durffe auch der Nachfolger
begeistern.  Weltbewegende
Neuheiten waren dllerdings
nicht auszumachen.

Aladdin

Vorsicht,
hier sollte
man nicht
stehen-
bleiben!
Aus den
Fenstern
werden
Topfe
geworfen.

Unktlich zum Weihnachts-

fest will Virgin endlich die

Umsetzung des letztjahri-
gen Mega Drive-Bestsellers fur
den Amiga fertig haben. Pro-
grammierer-As  John Twiddy
gab sich unendlich viel Muhe,
um David Perrys Meisterwerk
originalgetreu auf den Amiga
umzusetzen. Die erste Version
entpuppte sich eindeutig als
das grafisch bislang beein-
druckendste Amiga-Jump &
Run. Mit Hilfe der Disney-Zeich-
nercrew entstanden Animatio-
nen, die ihresgleichen suchen.
Ob Aladdin nun elegant von
Plattfform zu Plattform springft,




Honig der Lowen

lle Jahre wieder
beschert uns Disney
punktiich zur kalten Jah-

reszeit ein neues
Zeichentrick-
Meister-
werk.
Koénig der
Léwen
handelt
von dem
kleinen
Léwen

es Vaters alleine
der Welt der Tiere
rechffinden muB. DaB er
= rgendwann Kénig wird,
& Versucht sein bdser
B Onkel zu verhindern.
Westwood, die man als
Entwickler von Dune Il
oder Kyrandia kennt,
versuchen sich an der
Umsetzung far alle
Systeme, die ebenso
wie Aladdin mit Unter-

stifzung der Disney-

Der gute Geist ist natiirlich
auch dabei. Wenn man ihn

Besonders
spektakular! -
In diesem 3D-
Bonus-Spiel
flieht der klei- -
ne Léwe vor
der Riesen-
herde!

Zeichnercrew aufwarten kann.
In dem zehn Levels umfassen-
den Jump & Run steuert man
erstmalig einen Vierbeiner, was
fUr ein recht neuartiges Spielge-
fUhl sorgt. Ebenfalls ungewdhn-
lich sind die Fahigkeiten der
Haupffigur. Durch simples Bril-
len kann man die Gegner ein-
schlichtern, oder originellerwei-
se herumhdngende Affen dazu
bringen, daB sie einen in eine

Solche
Attacken
lernt Simba
erst spater
dazu.

andere Richtung werfen. Inden
ersten fUnf Levels dirigiert man
noch den jungen Simba,
wdhrend man im zweiten
Abschnitt den Prinzen der
Léwen durch den Dschungel
tapsen |1GBf. Drei Bonusspiele,
wie die eindrucksvolle Verfol-
gungsjagd in 3D, runden das
Werk ab. Ob der Léwe noch
dieses Jahr losbrillen darf, ist lei-
der mehr als zweifelhaft.

beriihrt, darf man bei einem
Lebensverlust von dieser Stelle
aus wieder starten.

per Seil durch die Lufte dust
oder nur auf eine Reaktion des
Spielers wartet, diesen Augen-
schmaus darf man sich nicht
enfgehen lassen. Jeder der
zehn Levels wartet mit neuen,
fast unglaublich detaillierten
Grafiken auf, die jeder Amiga
1200-Besitzer gesehen haben
muB, auch wenn es ,nur* ein
Jump & Run ist.

ANIGA GAMES 11/34 25



Millennium

Die Schopfer der James Pond-
Saga existieren trotz anderslau-
tender Geriichte immer noch. Mit
einem kunterbunten Jump & Run
und einem grafisch imposanten
Beat “em Up wollen sie an die

Spitze zuriick.

Master Axe

Prigelspiele gibt’s viele, wirk-
lich gute jedoch nur wenige!
Dies dachte sich Millennium
und schickt mit Master Axe nun
einen waschechten Street Figh-
ter-Clone ins Rennen. Damit der
asiatische Kampfsport auch so
realistisch wie moglich simuliert
wird, holte man sich mit Neil
Axe eine angebliche Legende
an den Monitor, der die Pro-
grammierer mit vielen Tips

unterstitzte, Auf dem Weg zur
Spitze sollite man eigentlich
alles Uber den echten Kampf-

o6 AMIGA GAMES 11/94

sport lernen. Drei Spielmodi mit
Aufbau- und Ausdauertraining
sowie einem Turnier stehen
bereit.  Die  Hintergriinde
machen einen exzellenten Ein-
druck. Das WeiBe Haus, die Pra-
sidenten-Felsen oder eine
schummrige Kneipe dienen als
Schauplatze. Fur die Sprites
wurden angeblich Kampfsport-
experten aus der ganzen Welt
digitalisiert. Leider war noch
keine spielbare Version verfug-
bar, sobald wir jedoch weitere
Details haben, lassen wir sie
Euch wissen.

Blobby

DaB die Englander schon

immer einen etwas seltsamen
Humor hatten, wissen wir, DaB
sie sich jedoch flr eine rosarote
Plastikpuppe begeistern koén-

5

Bonbongrafik und
abgefahrene Gegner
zeichnen Blobby aus.

A

*‘% v.'f‘%. e
XX I T

of b L oL oL JT &

nen, die sogar
ihre eigene Fern-
sehshow hat, ist
doch etwas
befremdlich.
Nichtsdestotrotz
schnappte sich
Millennium diese
angeblich  sehr
begehrte Lizenz
und macht dazu
nun ein knuffiges
Jump & Run.
Durch einen
geheimnisvollen
Nebel  wurden
die Partypléine
durcheinander-
gebracht.  Nun
muBt du in sechs
verschiedenen
Landern mit
Jeweils zwdlf verschiedenen
Levels Licht in das Dunkel brin-
gen. Dabei darfst Du als Mr.

Jedes Mitglied
der Familie
Blobby kann
als Spielfigur
angewdahit
werden,

Blobby, Mrs. Blobby oder Baby
Blobby losziehen. Diverse Raf-
sel, viele Geheimrdume und
abgefahrene Gegner hat Blob-
by darlber hinaus zu bieten.
Ob es allerdings Mr. Nutz, Alad-
din & Co. Konkurrenz machen
kann, wagen wir zu bezweifeln.
Wollen wir mal hoffen, daB uns
Mr. Blobby im deutschen Fern-
sehen erspart bleibt.

Zumindest grafisch scheint
Master Axe ein echter
Knaller zu werden. Ob die
Animationen tatsGchlich
flieBend sein werden, war
aufgrund fehlender Demo
nicht festzustellen.



Anwendungen

tungsprogramme. Managen Sie einfach und sicher Ihre
Daten! Nie wieder Chaos! (je 1 Disk, je 4,60 DM)

CJAmiga- und RoadRoute Erstkiassige Program-
me zur Streckenplanung. (1 Disk, 4,60 DM)

CIAstronomie-Set Software zu den Themen Planet
Erde, Weltall und Raumfahrt. Ein MuB fir Hobbyastro-
nomen und interessierte Sterngucker. (5 Disks, 23,- DM)

CIBildergalerie Die grandiosen IFF-Grafiken dieser
Diashow werden auch Sie verzaubern. Echte Meisterwer-
ke der farbigen Computerkunst. (5 Disks, 23,- DM)

OBildschirmschoner-Set Neben SuperDark eine
Auswahl der besten Bildschirmschoner fir den Amiga.
Mit zahllosen interessanten Effekten. (2 Disks, 9,20 DM)

CBusineB-Set Mit Fibu, Faktura, Tabellenkalkulation,
Terminplaner und Geschéftsgrafik. (4 Disks, 18,40 DM)

OClipart-Set 1 & 2 Verschonern Sie schnell und ein-
fach lhre Briefe, Einladungen u. a. Drucksachen mit die-
sen toll gezeichneten IFF-Kleingrafiken. Sauber nach
Themen (z.B. BusineB, Verkehr, Essen, Weihnachten,
Menschen, Tiere) sortiert. (je Set 15 Disks, je Set 69,- DM)

OColorfonts IFF-Bilder mit farbigen Buchstaben zur
Verwendung in Malprogrammen. (2 Disks, 9,20 DM)

Hollisch

-

Eu

Spiele
OAbenteuer-Pack Eine Auswahl der besten Ad-
ventures fir den Amiga. Spiele, die sie n&chtelang
fesseln werden. (5 Disks, 23,- DM)

OAction in Hollywood Spannendes Adventure in
der Filmstadt Hollywood. (1 Disk, 4,60 DM)

OAction-Set 1 & 2 Technisch brillant und rasant:
Action- und Ballerspiele mit Top-Grafiken und mega-
starkem Sound. Ballern bis die Rohre rauchen! (nicht Kick
3.0, je Set 6 Disks, je Set 27,60 DM)

OAutorennen Meistern Sie schwierige Rennstrecken
und Uberrunden Sie lhre Gegner! (1 Disk, 4,60 DM)

OBackstage Spritziges Grafikadventure rund um die
Musikszene. (1 Disk, 4,60 DM)

OBoulderdash-Pack Viele neue Versionen des
All-Time-Hits in witziger Aufmachung: Steuern Sie Gold-
graber, Astronauten, Surfer oder Osterhasen bei der le-
gendaren Jagd nach den Diamanten! (5 Disks, 23,- DM)

OBrettspiele Umsetzungen mit spielstarken Compu-
tergegnern: Monopoly, Schach, Scrabble, Risiko, Reversi,
Backgammon, Muhle, Shanghai, Mensch-argere-Dich-
nicht, Roulette und weitere Hits. (8 Disks, 36,80 DM)

OCannibal for FBI Spannendes Adventure. Sie sind
ein von Kannibalen verfolgter Agent! (1 Disk, 4,60 DM)

[CCatacomb Packendes Abenteuerspiel mit grandio-
ser Grafik und guter Benutzerfuhrung. Erforschen Sie das
geheimnisvolle Land Exousial (1 Disk, 4,60 DM)

CDas Erbe 1 & 2 Bei diesen beiden Rennern vom
Bundesumweltamt missen Sie ein Erbe umweltbewuBt
verwalten und managen. (je 1 Disk, je 4,60 DM)

CODemo-Set 1-4 Wahre Feuerwerke aus Sound, Gra-
fik und Animation. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

AMIGA o5
Leistungs-Verhailtnis ist nahezu unschlagbar.”

3/94, Versandhandlertest: ,Ausgespro-
chen freundliche, umfassende Beratung.”

8-9/94 ,Das Jump & Run-Set 1 ist
inen kleinen Freudenhopser wert.*

Kundenstimmen

Hendryk P. aus H.: ,...daB meine Erwartungen nicht nur
erfillt, sondern teilweise sogar tbertroffen wurden.*
Andrea R. aus S.: ,Die Lieferung lhrerseits war sehr
schnell. Der Service von El Dorado ist auch sehr gut.”
Thomas R. aus O.: ,Bei El Dorado wird man noch wie ein
] Kunde behandelt. Bei der Konkurrenz hat man das
I Gefihl, ein Storenfried zu sein. Riesenkompliment!*

—

Pressestimmen

YAVIV)

also sch

CAdreB/CD/Disk/Video Vier bewshrte Verwal-

i
para

, Test der Vektorfonts: ,Das Preis-_

CIDruck-Set Reizen Sie Ihren Printer voll aus! Druk-
ken Sie mihelos Texte, Etiketten, Grafiken u.v.m. Wirklich
alles, was Ihr Drucker braucht! (5 Disks, 23,- DM)

OFraktal-Set Tauchen Sie ein in farbenfrohe Welten
fantastischer Fraktale und generieren Sie Apfelmann-
chen, kunstliche Landschaften, Plasmawolken, Schnee-
flockenfraktale u.v.m.! (4 Disks, 18,40 DM)

OGrafik-Pack Alles, was das Grafikerherz begehrt:
Software zum Malen und Morphen von Bildern, zum Be-
arbeiten von (auch UbergroBen) Icons und zum Abspielen
von Animationen. Mit zahlreichen nitzlichen Extras und
beeindruckenden Beispielen. (8 Disks, 36,80 DM)

OintroMaker-Pack Erstellen Sie ohne Programmier-
kenntnisse fetzige Intros mit Grafik, Sound und spitzen-
méBigen Effekten! (2 Disks, 9,20 DM)

COKopierprogramme Extrem schnell und sicher ko-
pieren und formatieren. (2 Disks, 9,20 DM)

CMagicMusic Weit tiber 100 hervorragende Musik-
stlicke. Eine Auswahl von Top-Hits aus der Amiga-Szene.
Mit komfortablem Abspielprogramm. (20 Disks, 92,- DM)

OMusik-Set 1 & 2 ...und Ihr Amiga wird zum Syn-
thesizer! Erstellen Sie eigene Songs mit vielen Instru-
menten und Samples. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

CSchreibmaschinenkurs Eriernen Sie Schritt fir
Schritt das Zehnfingersystem! (1 Disk, 4,60 DM)

nd bestellen!

i en U
Gleich anruf 7141/29 00 48

Direktversand: 0

OGolf Die Simulation des noblen Sports. Verlegt einen
kompletten Golfplatz in lhren Amiga! (2 Disks, 9,20 DM)

OHelicopter-Mission Fiiegen Sie mit dem Hub-
schrauber Ihrer Wahl reizvolle Einsétze! (1 Disk, 4,60)

OJump & Run-Set 1 & 2 Gesammelte Hits des
witzigen Genres mit farbenfroher Grafik und hérenswer-
tem Sound. Meistern Sie zahllose Levels und gelangen
Sie ins Ziel! (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

CIKartenspiele Skat, Poker, Black Jack, Solitaire und
Patiencen sorgen fur SpielspaB. (3 Disks, 13,80 DM)

OKlassiker-Pack spiele, die Geschichte schrieben,
technisch auf dem neuesten Stand: Clones von Sokoban,
Breakout, Asteroids, Minesweeper u.a. (5 Disks, 23,- DM)

COLemmin’-Set Gewitzte Spiele mit niedlichen Tier-
chen sorgen fur anhaltenden SpielspaB. Steuern Sie Lem-
minge bei der Olympiade, durch Spiegellabyrinthe oder
als Weihnachtsmanner durch Schneelandschaften: ein
Mus fiir jeden Lemmingsfan! (7 Disks, 32,20 DM)

[COManagerSim Realitatsnahes Wirtschaftsspiel fir
bis zu vier dynamische Jungunternehmer. Filhren Sie Ihre
Firma mit viel Taktik zum Erfolg! (1 Disk, 4,60 DM)

CMultiplayer-Set Eine Auswahl der besten Spiele
fur 2-4 Spieler. Tragen Sie spannende Duelle mit Panzern,
UFOs und den nackten F4usten aus! Langzeitmotivation
und geselliger SpielspaB garantiert! (8 Disks, 36,80 DM)

OOPacMan-Pack Schéner, schneller, spaBiger: Tolle
Neuauflagen des beliebten Oldies mit fiesen Gegnern
und flissigem Spielablauf. (2 Disks, 9,20 DM)

OSimCity-Terrain-Editor Erstellen Sie interessan-
te Landschaften fiir SimCity! (1 Disk, 4,60 DM)

pestellen Sie
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Gesamtbetrag prd
Alle Programme laufen auf allen Amigas ab 1 MByte -
sofern nicht anders angegeben. Byte

Versandkosten
Per Nachnahme: 7,90 DM. Per Vorauskasse: 5,90 DM.
Ausland VK: 14,90 DM. Abholung nach Absprache!

o RS

Sie uns Ihre Wan-

jersandkosten bel.

chparadiesische-S
rSie niur 4,60 DM je

he, sowie Ihre An- |

nen V-Scheck tber den

Das Softwareparadies

OSpeedup-Set Beschleunigt Disk- und HD-Laufwer-
ke um ein Vielfaches. Lade- und Zugriffszeiten werden
stark verkirzt. Programme, die Sie bald nicht mehr mis-
sen mogen! (ab Kick 2.0, 3 Disks, 13,80 DM)

O0Obersetzer Das Programm zum schnellen Uber-
setzen von englischen Texten/Worten. (2 Disks, 9,20 DM)

OVektorfonts Vol. 1-4 Jede Menge Schriftarten im
Intellifont-Format. Kompletter Zeichensatz mit Umlauten
und Sonderzeichen, stufenlos vergréBerbar, professio-
nelles Design. Ideal fir Textverarbeitung, Grafik, DTP und
Video. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

OVokabeltrainer Beliebter Englischkurs mit umfas-
sendem Woérterbuch. (1 Disk, 4,60 DM)

OOWorkbench-Tools Einzigartige Programme ge-
ben lhrem Arbeitstisch ein véllig neues Outfit und erleich-
tern die Bedienung. (ab Kick 2.0, 8 Disks, 36,80 DM)

oftwarg
[?isi? : ’
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Ihre Vorteile bei El Dorado
*Erstklassige Spitzensoftware: aus tausenden ausge-
suchte Programme, nur die besten kommen rein.
*Sagenhaftes Preis-Leistungs-Verhaltnis: Produkte, die
es mit zigfach teureren Programmen aufnehmen.
*Kostenlose Unterstiitzung bei Fragen und Problemen:
kompetente Amiga-Profis helfen Ihnen weiter.
* ive El Dorado-: ingen: keine Mas-
senware, keine eingeschrankten Demoversionen.
*Schneller und sicherer Versand: Ihre Software geht in
der Regel noch am Tag Ihrer Bestellung raus.
*Toll fur Einsteiger: Hilfs- und Infotexte auf den Disketten.
*Bewdhrter Versand: von Amigazeitschriften empfohlen.
*Auch nach dem Kauf sind Sie noch Kénig: umgehende
und kulante Bearbeitung von Reklamationen.
*Sicherheit filr Sie: geprufte Color-Industriedisketten.

...Uiberzeugen Sie sich selbst!

OSportspiele-Pack Mit dem Eishockeyspiel Kara-
malz-Cup, FuBball- und Eishockeymanager, Karatespiel,
Ligaverwaltung, Abfahrtslauf und einem futuristischen
Football-Game. (4 Disks, 18,40 DM)

[OIStar Trek-Set zwei umfangreiche Strategiespiele
um die Enterprise mit Captain Kirk und seiner bertihmten
Crew. Beam me up, Scotty! (5 Disks, 23,- DM)

CIStrategie-Set Die Hits unter den Strategiespielen.
Werden Sie Agent, Kaiser, Bérsenmakler, Manager, Feld-
herr im US-Bdrgerkrieg u.v.m.! (6 Disks, 27,60 DM)

OTelekommando 1 & 2 Bekannte Adventures mit
1A-Grafik und spannender Story. (je 1 Disk, je 4,60 DM)

OTetris-Pack Brillante Neuauflagen des Klassikers
beweisen: Tetris ist und bleibt genial. (3 Disks, 13,80 DM)

OTony & Friends ...in Kellogg's Land. Aufregendes
Huipfgame 2 la Mario. Der MegaspaB! (1 Disk, 4,60 DM)

6 Softwareversand

opher Miinchhoff !
BtucknerstraBe 47
71640 Ludwigsburg

Direktversand und Beratung:

07141/29 09 4

/ Direktversand;

/




Flair Software

Uberrasch

AuBer Oscar konnte Flair bislang noch nichts Beein-
druckendes auf die Beine stellen. Zur unserer Uberra-

schung warteten sie auf der ECTS mit gut gelungenen

Produkten auf.

Whizz

DaB originelle Spielideen nicht
ausgestorben sind, beweist Flair
mit dem witzigen Jump &
Run/Geschicklichkeitsmix
Whizz, der vor einigen Monaten
einmal von Psygnosis als The
Card Game auf dem Mega
Drive angekindigt worden war.
Kunterbunte Grafik, die aus der
kiassischen  3D-lsoperspektive
prasentiert wird, ist der Schau-

Rutschiger Untergrund sorgt im Winterlevel fiir Spannung.
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Die Schauplatze wurden wunderschén in Szene gesetzt.

platz eines ungewdhnlichen
Spielabenteuers. Man schilpft
in die Rolle des Zauberlehrlings,
den man durch zahlreiche
abwechslungsreiche, in alle
Richtungen scrollende Levels
steuern muB. Die einzige beson-
dere Fahigkeit des Hasen st das
schnelle Rotieren, mit dem er
die ulkigen Gegner von der
Plaftform stoBen oder Schalter
umlegen kann. Katapulte,
Brlicken, Raketen und viele ein-

armige Banditen, an denen
man Bonusspiele bestreiten
kann, sorgen fur Abwechslung.
Wer auf der Suche nach Kno-
bel-Action ist, durfte mit Whizz,
das fur Amiga und CD 32
erscheinen wird, zufrieden sein.

Soccer Superstars

Einen Konkurrenten zu FIFA Soc-
cer von Electronic Arts méchte
uns Flair mit Soccer Superstars
unterjubeln. Neben der Unter-
stifzung durch den Sportarti-
kelhersteller Mitre
kann zumindest
die  Pressebro-
schire mit einer
Reihe interessan-
ter Features auf-
warten. Beispiels-
weise  wurden
die Animationen
der Spieler mittels
3D-Modelling
und Rotoscoping
gestaltet.  Pas-

was er verspricht?

Das soll die angeblich neuartige
3D-Perspektive sein.

s

ung!

sende Sprachausgabe wdh-
rend des Spiels und diverse Tur-
nier-Modi sollen Soccer Super-
stars zum Pionier einer neuen
Generation von FuBbalispielen
machen. Ein oder zwei Spieler
ddrfen sich als Mitglieder der

originalgefreu  umgesetzten
Nationalmannschaften von
Deutschland, Holland, Eng-

land, Frankreich, Dé&nemark,
ltalien oder Spanien auf den
Platz begeben.

Kann der Titel halten,

AUSSERDEM

Deadly Racer
Dieser Titel soll eines der bislang besten Rennspiele werden.
Gerenderte Grafik mit spezieller AGA-Anpassung und promi-
nente Schauplatze wie Monte Carlo stehen auf dem Pro-

Paradox

Aushdngeschild dieses FRP-Adventures soll die brillante Gra-
fik werden. Das Zeitreise-Adventure wird auBerdem mit deut-
scher Sprachausgabe und deutschen Texten aufwarten kén-
nen. Was FRP bedeutet, wuBte Ubrigens nicht einmal der

gramm.

PR-Manager.
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Das -RAM Board Max8MB A1200i

@ interne 32bit Slfeiche(erweirerung fiir den Amiga
1200 und 1200HD

@ verwendet Standard PS2-SIMM (72 Pin) in den
Kapazititen IMB, 2MB, 4MB oder 8MB

@ optionaler mathematischer Co-Prozessor bis 50

Hz, Sockel fir PGA und PLCC-Typ vorhanden . \ A

oburterie%efufferte Echtzeituhr mif Datum 5 \ —

@ kompatibel zu Speichererweiterungen im PCMCIA- § ‘
Slot, gleichzeitiger Betrieb ist maglich = ]99

OSpeichererweiterungen und Co-Prozessor abschaltbar ab ’_

@ Preise fir RAM und Co-Prozessoren auf Anfrage = :

Das VECTOR-RAM Board 2MB A500i

VECTOR Connection Das VECTOR MIDIplus DM 99,-
@ intern mit Uhr/Datum @liuft mit 0,5/1MB Chip- ~ @Multi 1/0-Karte fir Amiga2000/3000/4000 Metallgehduse,1%IN, TxTHRU, 3+0UT, Leitungstreiber
RAM @incl. GARY-Adapter DM249,- obvierd serielle High-Speid Schnittstellen bis 115 x\ilrnllmfge Aniscéluﬂkabel, 7?0% Optokoppler Bing
Preise der Speichererweiterungen 512KB fi Kbaud @zwei bidirektionale Centronics- MIDIplus incl. Sequenzersoftware "Mignon Jr." "
A:)’{r’)[o?(ﬁl%_fﬁ]mr«Jopo);fl)uI;Pblzziz’ 4600 aref Anfrage Schnittstellen @MIDI-kompatibel @ inclusive Das VECTOR mini-MIDI DM 79,-

Portmanager fir tbersichtliche Schnittstellen-

Metallgehiuse, 1IN, T<THRU, 3+0UT
zordnung

Sound-Sampler miniMIDI incl. Sequenzersoftware "Mignon Jr" DM 129,-

VECTOR Sound-Digitizer . Al MIDI-Kabel 5pol DIN 2m DM 14.50
Metallgehiuse, Mono&Stereo, (hinchemgunﬁe, I Video-Digitizer s MIDI-Kabel 5pol DIN 5m DM 22.50
Kanal ein eigener, superschneller A/D-Wandler fiir

sehr qute Klongqualitiit DM 199,-
Digitizer incl. Software "Samplitude )r" DM 249, -

Zubehor fiir A570 ¢
Das VECTOR-RAM Board

O?ru[ffito?;l] Ethtzeir-Dibgirize: ?24 Bit FaLbliefe
®Realtime-Digitizing @bewegte Sequenzen kinnen o
digitalisiert werden @leistungsfhige Software mit 2MB A570i

VECTOR Micro Sound vielen Filtermdglichkeiten @ab Kickstart/Workbench  @interne FastRAM-Steckkarte DM 249,-
Superkompakter Stereo Sound-Digitizer, Chinchstecker, 2.0 @AnschiuB am Parallelport @inclusive Kabel und Der VECTOR-Fal 570 ]
LED-PeakAnzeige, Fingangszegler DM 99,- \Netzteil DM 399,- Ver -raicon TEST bt

HD1.76MB  cu. ; gzt |y SCSI-Controller Sehr Gut

externes Laufwerk im MicroCosm | @Adapter fir den infernen Erweiterungsport des A570
High-Density-Format @PCHMCIA-Adapter zum Anschluf eines CD-ROM- | ouf Ihrem A1200 1" @externer SCSI-Anschluf SUB-D 25p0£i ®incl. Super-
fir alle Amigos ab Kick2.x, prives (AT-Bus) am A600/1200 ®Metallgehduse mit Stromver- Handbuch und Installsofware DM 149,-

Metallgehiuse, abschalthar, Shay : | Externes Gehiiuse zum Falcon570
durchge%?ihner Bus 2(39 A Er?lﬁﬁ?grsst??vﬂ]rfem ein (D-ROM Laufwerk @incl. Ire:%—;:;! (D32~ qzym Einbau einer SCSI-Festplatte @incl. Netzteil und AnschluBkabel
14 =

7 ) SUB-D 25pol DM 179,-
Disk-Laufwerke PCMCIA-Controller komplett incl. CD-Drive ab DM 449, - Externes Gehiiuse mit Festplatte auf Anfrage
extern T (D32 am Amiga ¥ Software auf CD - g

s
Metallgehiiuse, abschalthar i - wir fiihren stndig eine groBe Auswahl

intern 42000 DM 109, SOTIURCEtor DM 249, B TG ot ol AU

intern A500 DM109,-  nschschiuf A7000,/4000 A570 oder Amiga mit (D-Drive am Luger.

internA600/1200 DM119,- (ommunicator Lite DM 159,- Fur dltere Titel bieten wir einen Be-
interne Drives incl. Anleitung incl. Photolite stellservice - fragen Sie uns

VECTOR Mavs_fitsliches i
Treiber 10
Der VECTOR Hurdldisk-Adupter Kodak FotoCD - s
AnschluB von 3,5" Festplatten im AT200: i iert
ﬁJ;\ndapstcerL;tg(()Eer 2;5 gl(}f %ngm. Kobel zur ¢ i \,:C ( , 2®

400dpi einclusive Mouspad und
M 49
Stromversorgung elnstallsoftware DM 29, -
rAwCON

Moushalter
Dto. aber zusitzlich mit 60cm Fest- |Workbench 3.1 fir Amiga 500

I
HardDisk A500
plattenkabel fiir 3,5" Festplatten DM 39,- (bis Amiga 4000 auf Anfrage

eexterner AT-Bus Controller fiir
A500/500+ eMetallgehiuse mit

HD-Kit (Adapter und Festplatte) auf Anfrage
Der VECTOR Maus&

Kontroll-LEDs @Optionale 8MB
RAM-Erweiterung @Harddisk/

8000

RAM abschaltbar eincl. Handbuch = @SCSI-Controller fiir Amiga2000,/3000 und 4000 @Standard-
und Installsoftware DM 199, J?ﬂYﬂle‘AdﬂP'ef Rigid-Disk Block @optionale 8MB RAM-Erweiterung emodernste Gate:
(Festplatten und RAM auf Anfrage) @ ausport-Verdoppler @automatische UND Array Technologie @extemer SCSI-Anschluf ein die Hordware infegrierte

manuelle Umschaltung DM 19,- Treiber fir Kodak FotoCDs und CDTV/A570/CD32 Software @incl

HardDisk A600/ 1200 | VECTOR Multiport-Adapter

ofir die interne Montage im  @verdoppelt Maus- und Joyport
Rechner @geringe Stromaufnahme  gleichzeitigeautomatische und
schont dos Netzteil eleise @incl. manuelle Umschaltung einfe-
Kabel und Eundbuth Sk griertes, abschaltbares Dnui(rfjuer IDM 49,-
40MB2,5"  DM349,- Dgs VECTOR Trackdispla

6OMB2S™ D449, g Aniq7000ekom lle 4 Lo - oo Tt ol i sz, D" VECTOR Falcon8000 Contrler

VGA‘Adﬂ nter geneLaufwerksnummer einstellbar DM 69,- teile wie C1AG520, Gary, HiRes- mit CD ROM-Drive (Toshiba, Sony, NEC 0.6.) ab DM 679,-

®Adapter von Amiga-Monitorport W Denise, Agnus usw. sowie Tastafuren /= 2

23pol uf VGMSD‘R ofiir A1200/ < ‘B und Netzteile fir Ihren Amiga \iﬁg——lp& Distributor .

A4000 an VGA- oder Multisync-  VECTOR KickUM2 DM 29,- : o

4 o = /N R HK-Computer GmbH

Monitor DM29,- \.szfgglbﬁuasi(hphﬂlffuﬁy/ Lxim ASODOKﬁZ[g]g Sle:d Pos;-\éersﬂnndkosren anIJM lié- !Eilver}; HﬁningermWeg3 22(2 . |)3;5[)969WK(]'|I!}c
=3 IC Pl 50d und Grofigerdte per Trans-0-Flex b JY<&0) -]35114"-18 ,Sa:10%-14

VE(TOR'CIOCk =8 e3fach Umscholfer fir 1x/2.x im AS00/A2000 PRI Y EF A M A S Teolef:)n 20221/ 3690670

invene Honoge (einfoch - VECTOR KickUM Spezial DM 39, [SRIRBCRACR AT ot -0/ seonis —— (@0), VT NI 3

stecken) @batteriegepufferte Echt-  @2fach Umschalter fiir 13/2 im A600,/A600HD eungen wnd Twischenverkouf vorbehalten TRl VAR TSIV}

zeituhr mit Dmums?unktion firden Kickstart-ROM V1.3 DM39,- E R

Amigal200 und 120060 DM49,- Kickstart-ROM V2.04 DM 49,-

Software und deutschem Handbuch

Der VECTOR Falcon8000 Controller solo DM 249, -
(incl. Install-Software, Handbuch, SCSI-Kabel und FotoCD-Treiber)

Die VECTOR Falcon8000 Filecard a.Anfrage
(lieferbare FestplattengriBen und RAM-Bestiickung auf Anfrage)

Hinweis: Unsere extermen Geriite haben ~soweit erforderlich- keine BZT-Zulassung. Ein Batrieb im Beraich der Deutschen Bundespost ist verboten und strafbar



Psygnosis

Back

to the

ROO

Zuriick zu den Wurzein! Nach einer ganzen Reihe von
durchweg gut gelungenen, jedoch kommerziell wenig
erfolgreichen Produkten konzentriert man sich bei der
Sony-Tochter wieder auf absolute High Class-Spiele.

Da mdchte man fast
den Kopf einziehen,
wenn diese Drachen

e T CREREEESE qus dem Hintergrund

Flink

Jetzt ist es amtlich! In der Aus-
gabe 8/94 konnten wir Euch
bereits die ersten Bilder vom
neuen Werk der Lionheart-
Macher Erwin Kloibhofer und
Henk Nieborg présentieren,
und nun bestdtigte Psygnosis
auch offiziell, daB Flink im Frih-
jahr fr das CD 32 erscheinen
soll. Dieses 52 Levels umfassen-
de Jump & Run begeistert vor
allem durch die beeindrucken-

30 amich GAMES 11/94

heransausen.

den Grafiken und das originelle
Gameplay. Auf dem Weg
durch die sieben Welten muB
Fiink, der pufzige Held des
Spiels, nicht nur technisch ein-
drucksvollen Gegnern aus dem
Weg gehen, sondern ab und zu
auch im Tépfchen verschiede-
ne Zauberspriiche zusammen-
mixen. Vorteilhaft ist es auch,
wenn man herumliegende
Gegenstande aufsammelt und
auf die Gegner wirft. Stilvoller
Sound von Ex-Thalion-Maestro

Matthias Steinwachs untermalt
das ganze Geschehen. Da Flink
laut Erwin Kloibhofer technisch
auch auf dem Amiga 500
machbar ist, hoffen wir
mal, daB auch dafir
eine Version erschel-
nen wird,

All New World
of Lemmings

Psygnosis kommt ein-
fach nicht von den klei-
nen grinen Suizid-
Nagern los. Nach wie

Gldnzend animiert mutiert
Flink fast zur Franzi von Alm-
sick.

und da man dies wohl endguiltig
eingesehen hat, spendiert man
den Nagern ein drittes Spiel. In
All New World of Lemmings ver-
abschiedete man sich wieder
von den ultrakomplexen lcon-
Lawinen aus dem zweiten Tell
und konzentriert sich ganz auf
optimale Spielbarkeit, Ganze
fanf Méglichkeiten, die Lemmin-
ge zusteuern, lassen erst gar kei-
ne Verwirung aufkommen.
Dank der gréBeren Sprites wir-

Besonderen Wert legte man diesmal

vor ist Lemmings dos auf perfekte Spielbarkeit und
einzige echfe Aushdn- abwechslungsreiche  Hintergrund-
geschild von Psygnosis, grafiken.



ken die Selbstmor-
der nun noch putzi-
ger, auBerdem
haben sie es mit
einer Reihe von
Gegnern aus
bekannten Spielen
zu fun. Geblieben
sind die einzigartige
Spielidee und die
abwechslungsrei-
chen Hinfergrund-
grafiken. Wenn die

Lemminge  nicht
auBer Kontrolle
geraten, erwartet uns im

Dezember ein neuer Megahit.

Novastorm

Microcosm war erst  der
Anfang, nun kommt Nova-
storm! CD 32-Besitzer bemdn-
gelten oft zu Recht die einge-
schrénkte  Spielbarkeit des
Referenz-Spiels. Psygnosis hat
sich fur Novastorm, das ehe-
mals als Scavenger 4 bekannt

Ganze fiinf Icons reichen, um die Horde
an Suizidnagern im dritten Teil vor dem
Verderben zu bewahren.

war, diese Kritikpunkte zu Her-
zen genommen. In diesem
Actionspektakel hat man kei-
neswegs mehr den Eindruck,
daB man einen ablaufenden
Film betrachtet. Wenn man mit
seinem ansténdig bewaffneten
Raumschiff tber die préchtig-
sten Landschaften dust, ist eine
gute Reaktion gefragt, CD 32-
Besitzer sollten schon einmal zu
sparen beginnen, denn Nova-
storm wird wohl Microcosm an
der Tabellenspitze ablésen.

Spektakuldre Explosionssequenzen sind bei einem CD 32-

Spiel fast schon Standard.

Spektakuldre Kamerafahrten und geféhrliche Gegner
erwarten Euch in Novastorm.
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BESTELLANNAHME :
Mo-Fr 10.00-18.30
10 00

Sa .00-
Tel.: 0241/533131

Mo-Fr 19.00-21.30
Te.l: 0241/527010

Fax: 0241/508973
Fax: 0241/563902

Ladengeschdaft: Goerdeler StraBe 38, 52066 Aachen

Starlord DH
Star Trek 25th AGA DV

Streé:t ﬁg\[t)er 2 DH ,.90DM
S0DM Syndicate DV 59,90DM
ﬁ;:?:;n?o\gn DV 3390DM Team 17 Compllanon DH 54, 90DM
AnstoB World Cup Ed. DV~ 49.90DM  Iheme Park DV 64,900M
Apidya DH 4 90DM  Jubular Worlds DV 59,950DM
2 Turrican 3 DH 59,50DM

Armourgeddon 2 DH 47,90DM
Banshee AGA DH 47.950DM  Universe DH 54, 50DM
Batte Isle 2 DV * 79.90DM ~ WMnter Olympics DH 59,90DM
Batte Team DH 64°50DM  World Cup USA ‘94 DV 49,90DM
Batietoads DH 34500M 23 McCracken DV -90DM
Benefactor DH 47.90DM  Zeppelin DV 64,90DM
Brian the Lion DH 47.90DM  Zero DH 59,.90DM
Zool 2 DH 47,90DM

Budokan DH

Bump'n® Burn DH

Bulima 3 Hattrick DV 0. AGA
Chaos engine DH AGA
Christoph Kolumbus DV
Civilization AGA DH

Cool Spot DH

Alien Breed Sp. Ed. DH
Arabian Nights DV

Cruise for a Corpse DH 29,90DM  Arcade Pool DH 27.90DM
Cyberspace DH * 74,90DM  Banshee DH 43,950DM
D-Day EV 69,90DM  Battletoads DH 47,90DM
Darkmere DH .90DM  Batde Chess EV 9,90DM
Das schwarze Auge DV 69.900M  Beneath a steel sky DH * 43,90DM
Death or glory DV 84,90DM  Brian the Lion EV 49,950DM
Der Clou DV 64,90DM  Bubba 'n Stix DH 49,90DM
Der Patrizier DV 39,90DM  Castles 2 EV 69,90DM
Der Schaz im Silbersee DV * 84,90DM  Chuck Rock 1 DH 34,90DM
Die Siedler DV 9,90DM  Chuck Rock 2 DH 47,900M
Disposable Hero DH 47,90DM  Deep Core DH 47.90DM
Dogfight DH 39,90DM  Der Clou DV 64.90DM
Elfmania DH 49,90DM  Donk DH 49,900M
Eye of the beholder DV 34,90DM  Elite 2 DH 59,90DM
Eye of the storm DV 64,90DM  Emerald Mines DH 29,90DM
F-117 ADH 39,90DM  Fire & Ice DH 43,950DM
F-19 Stealth Fighter DH .90DM  Fury of the furries DH 439,50DM
FIFA Int. Soccer DV * 69,90DM  Gunship 2000 DH 59,90DM
Fields of glory DH * 74,90DM  Heimdall 2 DH 59,900M
Fire & Ice DH 49,90DM  Imp. Mission 2025 DH 59,90DM
Fury of the furries DH 49,900M  James Pond 3 DH .90DM
Goall DV 9.90DM  John Barnes Football DH 44,90DM
Goblins 3 DV 64.90DM  Jurassic Park DH * 9.900M
Gunship 2000 DH AGA 67.90DM  Kick Off 3 DH * 59,90DM
Hanse-Die Expedition DV 0., AGA1.90DM  Labyrinth of ime EV 49,50DM
Heimdall 2 DH 59,90DM  Legacy of Sorasil DH 69.90DM
Imp. Mission 2025 DH 64.90DM  Lemmings DH 47.90DM
Indiana Jones 3 DV 34,900M  Liberation EV 59,90DM
Indiana Jones 4 DV 44,90DM  Lotus Trilogy DH 49,50DM
K 240 DH 49,90DM  Lost Mkings EV 49,950DM
Kick Off 3 DH 54 90DM  Megarace EV * 59,90DM
King's Quest VI DV 59,90DM  Microcosm DH 99,90DM
Lollypop DH 59,90DM  Out to Lunch DH 47,900M
Lords of Power DV 69.90DM  Pinball Fantasies DH 59,90DM
Lost Vikings DV 64,90DM  Prey EV 59,90DM
Lotus Trilogy DH 49,90DM  Second Samurai DH 49,950DM
Lucas Arts Classic ADV DV~ 79,90DM  Seek & destroy DH 47,950DM
M1 Tank Platoon DH 29,90DM  Sensible Soccer Ltd. Ed. DH 47,90DM
Mad TV DV 34,90DM  Simon the sorcerer DH 7.90DM
Maniac Mansion DV ,90DM  Sleepwalker DH 67,90DM
Micro Machines DH 47.90DM  Soccer Kid DH * 59,90DM
Mr. Nutz DH 49,90DM  Striker DH 49,900M
On the road DV 69,90DM  Superfrog DH 29,90DM
PGA Tour Golf Plus DH 659,.90DM UFO 3 59,90DM
Pinball Sp. Ed. DH 59,90DM  Utimate Body Blows DH 49,50DM
Pizza Connection DV Zool oder Zool 2 DH %

Populous 2 Plus DV

Prince of Persia DH

Rings of Medusa Gold DV
Russelsheim V1.1 DV 0. AGA
Secret of monkey ld. DV
Secret of monkey I5.2 DV
Seek & Destroy DH

Joypad Gravis S
Joystick Competition Pro 24,950DM

Sierra Soccer DH 49.900M ﬁvy-i.‘?it EZQ”‘F‘»??.%?."” 3315-’98%
Sim Ant DV 34.900M o ctick Com. Pro mini Star  34.90DM
Sim Classics DH 87.900M  Joypad Honeybee CD 32 39,90DM
Sim Earth DV 34.900M  Fegppiatten fur Amiga  ab 598,000M
Simon the Sorcerer DV 64.900M  Final Writer DV 349,000M
Skidmarks DH 47.900M  personal Wite DV 59.90DM
Software Manager DV 84.90DM  Siegfiied Antivirustools DV 69,90DM
Spaceward Ho! DV 74.900M  ¥.Copy DV 9,90DM
St Thomas DV 47,950DM f

Es gelten unsere AGB. Versand erfolgt per Post, zzgl DM 7. Porto/Verpackung. + NN + 3DM
oder Vorkasse (Konto 40008260 bei Sparkasse Aachtn, BLZ 39050000) zzgl. DM 7.. Ab DM

180.- Warenwert Porto u. frei. Bei Annah igerung oder werden
pauschal DM 30- fillig Viele weitere Titel standig verfugbar Ladenpreme weichen ab. Lieferung ins Ausland nur
et Eumschcck oder Postbaranweisung + DM 28... Angebot freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat
fehler, Irrtimer, Preis- und Prod Mit* Produkte waren

bei Dmcuem noch nicht verfiigbar. AGA= Amiga 1200 oder 4000.




u.S. Gold

Zehn Colle Ja

%]
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Das englische Softwarehaus U.S.Gold gehdrt zu den bestdandigsten und langle-
bigsten liberhaupt. In London feierten sie die letzten zehn, enorm erfolgrei-

chen Jahre und blicken mit zwei neuen Spielen in eine hoffnungsvolle Zukunft.

Power Drive

Ein brandneues Rennspiel im Stil
vom Konsolen-Megahit Rock'n”
Roll Racing mit dem Namen
Power Drive ist fUr den Novem-
ber geplant. Auf den ersten Blick
erinnert Power Drive sehr an
MicroMachines, Overdrive und
Co.. Aus der Schrég-ansicht
sieht man seinen recht groB
geratenen Boliden Uber
abwechslungsreiche Rally-

Pisten brettern, wobei es sich im
Gegensafz zu den obenge-
nannten Spielen um keine Rund-

Bei Overdrive kann man so
richtig schén um die Kurve
schleudern.

Buckelfahrten kénnen das
Fahrzeug beschadigen.

Vor dem Rennen muB man
sich erst einmal in der Qua-
lifikation beweisen.
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kurse handelt. Wie im echten
Rally-Zirkus muB man auf dem
Weg zum Zielort nicht nur ruppi-
ge Strecken unbeschadet Uber-
stehen, sondern darf auch in
spielerisch reizvollen Zeitprifun-
genzwischendurch Punkte sam-
meln. Fur fahrerische Abwechs-
lung ist auf den vierundsechzig
Strecken aus acht Landern
gesorgt. Staubige Wistenetap-
pen wechseln mit Schlamm-
schlachten und angenehmen
Asphaltpisten ab. Dabei ent-
standene Beschadigungen am
Fahrzeug kénnen mittels Preis-
gelder ausgemerzt werden. Vor-
teilhafter ist es jedoch, wenn
man die gewonnene Prémie in
hessere Ausristung und gar ein
schnelleres Fahrzeug investieren
kann. Prominente Schauplétze
wie Monte Carlo, Corsica oder
Kenia, eine enorm gute Spiel-
barkeit und viele kleine Details
wie unterschiedliche Fahrwerke
zeichnen Power Drive aus, das
fur Amiga 500/1200 geplant ist.

World Cup Golf

Eines der dltesten und prestige-
fréchtigsten  Golfturniere  wird
exklusiv fur das CD 32 in spielba-
rer Form erscheinen. Wenn vom
10. bis 13. November in Puerto
Rico wieder Teams aus 32 Natio-
nen um den Weltmeister-
schaftstitel kdmpfen, solite man
vielleicht einen Blick in die Fern-
sehlibertragungen wagen, denn
der dort gelegene Hyatt-Dora-
do-Golf-Kurs wurde flir die Com-
puterversion komplett gefilmt
und mittels Silicon Graphics- und
Wavefront-Technologie auf die
CD gebannt. Héhepunkt des

Spiels sind die atem-
beraubenden
Videosequenzen,
die den Flug des
Balls Uber den Plafz
zeigen. Die komplet-
te Simulation des
viertégigen Wettbe-
werbs und flinfzehn
weitere Spielvarian-
fen werden selbst
Golfprofis  wochen-
lang fesseln. Prachtig
geraten ist auch die
Animation des Gol-
fers, den man dank
unferschiedlicher
Kameraposifionie-
rung aus flnf ver-
schiedenen Winkeln
befrachten  kann.
Innovative Pop Up-
Ments und Hilfsfunk-
fionen runden World
Cup Golf ab, das im
Frdhjahr fdr rund DM
120,- zu haben sein
wird.

Toll! In dem kleinen Fenster rechts
oben wird per Kamerafahrt der Flug
des Balls mitverfolgt .

£l o CF =R

Die libersichtlichen Meniis entfalten
sich auf Knopfdruck auf dem Screen.

Super Street Fighter I1

kommt!

Capcoms neuestes Street FighterUpdate wird von
U.S.Gold fiir den Amiga umgesetfzt. Bessere Grafik, vier
neue Kampfer, komplett iiberarbeitete Special Moves
und ausgeglichenere Fdhigkeiten bietet Super Sireet
Fighter I1. Im Friihjahr sollen Versionen fiir A500, 1200 und

CD 32 erscheinen.

Vier neue Kampfer
und neue Special
Moves stehen
bereit!



AMIGA-BIGPACK!

\

Die groBe deutsche
Public-Domain-Sammiung

100 ausgewéhlite PD-Programme - die ideale Grundausstattung fr"
jeden Amiga-Fan. Alle Programme sind in der Regel problemlos zu
starten und werden, sofern eine Anleitung erforderlich ist, mit deutschen
Anleitungen geliefert (zum Teil mit der Maus zu bedienende Info-Texte
auf Diskette sowie gedruckte Handbucher!). Hier ein kleiner Auszug aus
dem Komplettpaket (die Programme wurden unter Kickstart 1.3/2.x/3.0
getestet:

100 Programme mit
deutschen Anleitungen

DaVinci erstklassiges Malprogramm, Diskkat Diskettenverwaltung, Diskett Etikettendruck,
Disksalv Diskettenretter, Universaldatei mit Adressdatei, Musikdatei, Blicherdatei, Videoda|
zum Verwalten von Daten aller Art, Biorhythmus erstellt persénliche Biokurven, Verkehrstes
hilft bei der Fuhrerscheinpriifung, Haushaltsbuchfiihrung bringt Ordnung in die HaushaltskasSe,
Textverarbeitung fur lhren Schriftverkehr, Gliicksrad2.0 Variante eines bekannten Spiels, /
Mensch érgere ... bekanntes Brettspiel, Chess starkes Schachspiel, Professional-D-Copy
Kopierprogramm mit Nibble-Modus, BattleShip! Schiffevertsenken, Steinschlag Tetris-Variante, P
Risk Risiko-Spiel, Boot-Intro erstellen Sie eigene Diskintros, 5 gewinnt Variante eines
bekannten Spiels, Lotto-Spiel zieht vielleicht Ihre Gliickszahlen, Videopoker Pokerspiel,
Domino1.1 bekanntes Brettspiel, Printstudio Universaldruckprogramm. Enthalten sind weiterhin
ein Erdkunde-Lernspiel, ein Englisch-Vokabeltrainer, ein aktuelles Anti-Virus-Programm
sowie weitere 75 Programme aus des Bereichen Utilities, Druckprogramme, Spiele,
Lernprogramme, Grafikprogramme, Musikprogramme, Anwenderprogramme ...

Versandpreise:
er Nachnahme (Inland) = DM 109,-
per Vorkasse (Inland) = DM 105,-
per Vorkasse (Ausland) = DM 114,-
Nachnahme ins Ausland nicht moglich!

PATRICK PAWLOWSKI
SOFTWARE-SERVICE

(€ N Tel. 04777 - 8356 KIEFERNWEG 7
' Fax 04777 - 435 21789 WINGST



Renegade

Warner hat zvgeschlagen!

zeichnen World of Soccer aus.

World of Soccer

Der Nachfolger zum meistver-
kauften FuBbalispiel aller Zeiten
ist endlich fertig. Aufflligster
Unterschied zu Sensible Soccer
ist das Strategie-Element. Nun
darf man entweder aktiv am
Joystick die Mannschaft zum
Sieg fUhren, passiv auf der Bank
das Team lenken oder beides
kombinieren. Grafik und Spiel-
barkeit wurden beibehalten.
Die Redalitatsndhe von World of
Soccer ist beeindruckend. In
das Spiel wurden 22.000 echte
Spieler aus der ganzen Welt mit
Namen, Nationalitat, Haut- und
Haarfarbe  aufge-
nommen. Neue
Fahigkeiten  wie
Tackling und ver-
schiedene Steue-
Kleine Sprites,
schnelles Scrol-
ling und tolle
Ubersicht zeich-
nen World of Soc-
cer aus.
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Kleine Sprites, schnelles Scrolling und tolle Ubersicht

rungsarten soliten World of Soc-
cer zum ultimativen FuBballspiel
machen.

Amazon Queen

Das in der lefzten Ausgabe
bereits ausflhrlich vorgestellte
Adventure aus Australien avan-
cierte recht schnell zu einem
der Geheimtips der Messe. Bril-
lante Grafiken, technische Per-
fektion und die originelle Story
durften Flight of the Amazon
Queen zum Referenz-Adventfu-
re fur den Amiga machen. Was
Joe King nach seinem Flug-

22.000 Original-Spieler aus
der ganzen Welt finden sich
im Spiel wieder.

zeugabsfurz zusammen mit der
eiflen Schauspielerin Faye im
amazonischen Dschungel
erlebt, muB sich nicht hinfer
den diversen Lucas-Abenteu-
em verstecken. Die CD 32-Versi-
on wird Ubrigens komplett mit
Sprachausgabe aufwarten
kénnen.

Ruff N Tumble

Anhdnger von Turrican, Mr. Nutz
& Co. durfen sich auf das neue-
ste Werk von Wunderkind freu-

DA

’
-

en, das wir ebenfalls schon in
der letzten Ausgabe ausfihrlich
vorsteliten. Auf mysteridse Weise
landete der kleine Ruff in einer
fremden Welt, die er nun, dlle
seine Murmeln einsammelnd,
schnellstmoéglich in  typischer
Jump & Shoot-Manier wieder
verlassen will. Die vier Zonen
warten nicht nur mit den ulkig-
sten Gegnern seif langem auf,
sondern werden auch noch
von kernigen Techno-Tracks
soundmdBig untermalt. Tolle
Spielbarkeit und originelles
Leveldesign sind fur ein Rene-
gade-Projekt selbstverstandlich.

R A

Im Fantasy Forest bereiten
besonders die fliegenden
Tinheads Probleme.

Mdchtige Lichtblitze und hartndckige Gegner erschweren
in der Tinhead-Factory das Weiterkommen.



Die grofle

Consumermesse
Koln, Halle 10 & 11, 4. bis 6.11.94

Die Consumer-Messe
Computersysteme, Peri
pherie & Zubehor

g
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4 Die groBte Amiga-

I 8 Messe weltweit
r

V DARAUF WARTEM ALLE
FOT b A COMPUTERFAHS.
‘ AKTUELLE NEUHEITEM
r RUMD UM PCS, AAN-
" GAS UMD SPIELE. UND
¥ = R ALLES SOFORT ZU Die ganze Welt der
S, e ‘g KAUFEW. ZU MESSE- Computer- und Konso-
' Zd

” PREISEA. AUF EMER lenspiele
C. Al =/ ERLEBAISANESSE ANT
S K‘? V‘_E L '“FOR“I\A r ‘O” Eine Gemeinschaftsveranstaltung von:
A
EATERT AMMEAT UMD Bl Weriaiaine.s
-~ [~ ATTRAKTIVEX GEWIMH- B o s
- ton o D Ein Toch h
Vicg SPPELEM. g
y Eintrittspreise/Tag: Jugendliche |5 DM, Erwachsene 20 DM.
3 Veranstaltungsdauer: 4. bis 6.11.1994 von 9 bis 18 Uhr. e a1 Gesellschaft filr Veranstaltun-
‘ Messegelande K&in Halle 10 & | 1. Anreise iiber Hauptbahn- gen und Marketing mbH
o (S i 5 hof KéIn oder Deutzer Bahnhof. Weitere Informationen Hattinger Str. 589
& #==1% erhalten Sie in der Fachpresse oder von den Veranstaltern. &W‘/’ 44879 Bochum

Fax 0234/478 99



Hilfe, die AuBerirdischen kommen!

UF0-Enemy Unknown

Mit Eurem Amiga im Anschlag kénnt Ihr Euch jetzt schon fiir
1999 riisten: dann werden nadmlich massenweise UFOs auf

der Erde landen, kleine griine Mdnnchen werden Men-
schen entfiihren und sie fiir die aberwitzigsten Experimen-
te miBbrauchen...

laubt man den Phanta-
sien der Spiele-Entwick-
ler von MicroProse, wer-

den die Erdenbewohner in funf
Jahren nicht mehr viel zu
lachen haben. Die Aliens, die
den in aller Welt niedergehen-
den Raumschiffen entsteigen,
sind alles andere als liebens-
wurdig. Sie kidnappen jeden,
den sle fUr ihre unmenschlichen
Laborversuche gewinnen kon-
nen, und knallen jeden ab, der
sich ihnen bei ihrem Unterfan-
gen in den Weg stellt. Die Men-

—
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schen stehen dieser unerwarte-
ten Invasion recht hilflos
gegenuber, da die AuBerirdi-
schen Uber eine welt fortge-
schrittene Technologie verfu-
gen, die auf der Erde nicht
ihresgleichen hat. Guter Rat ist
also teuer.

Wie Ublich, versuchen einige
Lédnder zun&chst auf eigene
Faust, mit den tblen Eindringlin-
gen fertig zu werden - nattrlich
ohne Erfolg. Man erkennt
schlieBlich, daB diese Bedro-
hung nur durch eine Kooperati-

on sémtlicher Staaten der Erde
in den Griff zu bekommen ist,
und grindet gemeinsam die
JExtraterrestrische  Kampfein-
heit* (XCOM). Dort soll die wis-
senschaffliche und militérische
Elite der Welt zusammenarbel-
fen, um die Menschheit vor
dem Untergang zu retten.

Amiga-User
reften die Welt

Wie nicht
anders  zu
erwarten
war, wird
Euch die Lei-
tung der
XCOM Uber-
tragen.
Damit  lastet
eine schwere
Burde  auf
Euch: Ihr
allein seid far den
Erfolg der MaBnahmen
gegen die Aliens und flr das
kinftige  Schicksal der
Menschheit  verantwortlich!
Wenn Ihr also wollt, daB wir alle
bald in irgendwelchen obsku-
ren Alien-Labors
zu  Versuchska-
ninchen degra-
diert werden,
braucht  Ihr
Euch bei UFO
nicht beson-

ders ins Zeug
| zu legen. An
Eurer Stelle

wurde ich mich jedoch
ansfrengen. Dann wartet ném-
lich ein Spiel auf Euch, das mit
seiner Vielfalt und seiner duste-
ren Atmosphdre recht lange an
den Bildschirm fesseln kann.

Ausganaspunkk
Bodenstation

Zu Beginn des -eigentlichen
Spiels bekommt Ihr eine Weltku-
gel présentiert, die sich belie-
big drehen, heran- und weg-
zoomen I&Bt. Es gilt nun, einen
moglichst vorteilhaften Stand-
punkt fUr Eure erste Bodenstati-
on zu finden, von der aus Eure
Kampfeinheiten die Auseinan-
dersetzung mit den Aliens
suchen konnen. Am besten
entscheidet |hr Euch fir eine
Stelle mitten auf einem Konti-
nent, also weit entfernt vom
Meer. Dann kénnt Ihr sowohl die
umliegenden Lander optimal
vor einer Alien-Invasion schut-
zen als auch abgesttrzte UFOs
bergen und fir die eigene
technologische Forschung nut-
zen.

Eure erste Bodenstation st
schon recht gut ausgerustet:
Drei Hangars samt Flugzeugen,
Aufenthalfsréume flr die Besat-
zung, Werkstatt, Labor u. a. sind
bereits vorhanden. Darliber
hinaus stellt Euch XCOM einen
bestimmten Geldbetrag zur
Verfugung, mit dem Ihr Eure
Ausstattung schrittweise erwei-
tern und zusatzliche Bodensta-
tionen errichten konnt.
Geschickter Handel mit den
verschiedensten  Geratschaf-
ften wirkt sich natlrlich ebenfalls
positiv. auf Euren Kontostand
aus.



Original und
Falschung

In UFO riistet man eine
militdrische Einsatztruppe
mit den neuesten techni-
schen Errungenschaften
aus, damit sie fiir die Er-
kundung eines bestimmten
Gebietes optimal vorberei-
tet ist. Dann gilt es, Feinde
auf dem Geldnde aufzu-
spiiren und unschddlich zu
machen. AnschlieBend wer-
den die von den Aliens
zuriickgelassenen techni-
schen Gimmicks eingesam-
melt und fiir die eigene For-
schung genutzt. Das Ganze
erlebt der Spieler im soge-
nannten Baftlescape-Modus
aus einem isometrischen
Blickwinkel von schrig
oben.

Hat man das vor einiger
Zeit nicht schon mal mit
wesentlich besserer Grafik
gesehen? Wenn man davon
absieht, daB man sich in
UFO nach dem Runden-
prinzip mit den Feinden
auseinandersetzt, lassen
sich Parallelen zum Kult-
Strategiespiel Syndicate
kaum verleugnen.

Auf diesem speziellen Bildschirm kénnt Ihr Informationen
Uber UFOs abrufen, die in den Luftraum der Erde eindrin-

gen.

Bedrohung
aus dem All

Es wird nicht lange dauern, und
schon orten Eure Radaranla-
gen die ersten UFOs. Nun heiBt
es schnell sein. Ohne groBe
Umstande setzt Ihr sofort einen
Abfangjager auf das gesichte-
te Flugobjekt an - mit etwas
Gllck kénnen es Eure Piloten
vom Himmel fegen und wieder
einmal  Unglick von der
Menschheit abwenden. Damit
ist die Arbeit aber noch lange
nicht getan -im Gegenteil: jetzt
geht’s erst richtig los, denn Eure
Wissenschaftler  sind  ganz
begierig darauf, die Uberreste
des abgestirzten Raumschiffs
flr ihre eigenen Forschungsvor-
haben  auszuwerten.  Also
schickt Ihr in Eurem Skyranger-
Transportflugzeug einen Erkun-
dungstrupp zur Absturzstelle,
um zu retten, was zu retten ist,

Himmelfahrts-
Kommando

Der Job eines Soldaten, der zur
Unfersuchung  einer  UFO-
Absturzstelle  herangezogen
wird, ist alles andere als spaBig -
allzu oft erweisen sich nédmlich
die Aliens, die den Crash Uber-
lebt haben, als harte, hinterlisti-
ge Brocken. Sie schieBen aus
dem Hinterhalt und tfauchen
immer dort auf, wo man sie am
wenigsten vermutet! Grundvor-
aussetzung flr eine erfolgrei-
che Mission ist also zundchst

Wie in einem RPG stattet Ihr
Eure Erkundungstrupps aus.

einmal die optimale Bewaff-
nung Eures Einsafzirupps: Bevor
Ihr Eure Leute zur Erkundung
des UFO-Wracks ausschwar-
men |aBf, mUst Ihr jeden einzel-
nen Soldaten nach Rollenspiel-
manier mit der optimalen

Ausrlstung versehen.

Bei der Erforschung des Terrains
um die Absturzstelle muUssen
Eure Leute GuBerste Vorsicht

ABFANGJAGER-1

Der Amiga als
»Computer-
tomograph*

In der Medizin erméglicht
es die Computertomogra-
phie, das Innere des Men-
schen sozusagen ,scheib-
chenweise™ darzustellen.
Annlich funktioniert die
Levelsicht in UFO: Das Sky-
ranger-Flugzeug kann
man...

in seiner Gesamtheit
betrachten,...

man kann sein Innenleben
erforschen...

oder einen Blick unter die
Maschine werfen.

walten lassen. Der Feind kann
ndamlich hinter jeder Ecke lau-
em. Das Gebot der Stunde
heiBt demnach: sich langsam

Zur Ausriistung Eurer Transport- und Jagdflugzeuge steht
Euch eine Vielzahl an Waffen zur Verfligung.
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Die Schalizentrale

Vom sogenannten Geoscape-Bildschirm aus habt Ihr

Zugang zu allen wichtigen Funkfionen des Games:

vortasten und jede Deckung
nuizen, die sich bietet.

Abgeschlossen ist eine Mission,
wenn Eure Einsafziruppe dlle
AuBerirdischen  ins  Jenseits
beférdert hat. Dann werden
von der XCOM automatisch
samtliche Uberreste an der
Absturzstelle  fir  Forschungs-
zwecke geborgen. Eine ab-
schlieBende Einsatzbespre-
chung gibt Aufschiug dartiber,
wie erfolgreich die gerade
absolvierte Mission verlaufen ist,

ABFANGEN
EFaT

TorRGRAMME
[T GFoPoDIE |
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Schublade ade!

Wer dozu neigt, jedes Spiel in
eine ganz bestimmte Genre-
Schublade zu pressen, wird mit
UFO - Enemy Unknown seine
Schwierigkeiten haben. Zu viele
unterschiedliche Elemente fin-
den sich in diesem Produkt:

Wahrend man zu Beginn mit
strategietypischen Menu-
screens geradezu Uberhduff
wird, weiB man im isometri-
schen Battlescape-Modus

Im Battlescape-Modus laBt Ihr Euren Erkundungstrupp aus
der isometrischen Perspektive Aliens jagen.
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Einstitze gegen UFOs fliegen
oder Erkundungstrupps zu den
Absturzstellen aussenden

Vorhandene Bodenstationen aus-
bauen oder neue Basen griinden

Diagramme abrufen (z. B. iiber
Finanzen)

Informationen iiber UFOs
Beitriige der XCOM-Mitglieder
Spielzeit

Zeiteinheiten: durch Anklicken ei-
ner hoheren Zeiteinheit kann der

Spielablauf beschleunigt werden

Weltkugel rotieren bzw. heran-
oder wegzoomen

beim Bergen der UFOs manch-
mal nicht so genau, ob man
sich nun in ein Rollenspiel oder
in ein Adventure verirrt hat,
Eigentlich gar nicht so schlimm,
oder? Warum soll man denn
nicht die Genres gut durchein-
andermischen, wenn  das
Endergebnis dadurch gestei-
gerten SpielspaB verspricht? So
darf sich auch der diagramm-
und landkartenerprobte Strate-
giefreak zuweilen an netten
Animationen erfreuen, und der

Abenteurer stapft nicht aussch-
lieBlich auf der Suche nach
Gegensténden durch  die
Landschaft.

Spielspaf pur?

Leider garantiert der Genre-Mix
allein noch kein gutes,
abwechslungsreiches Spiel.
Zudem mussen die Amiga-
Freaks gegenuber den PC-
Besitzern wieder einmal den
kurzeren ziehen. Wahrend UFO
flr den PC ndmlich mit einem
reizvollen Infro im  Comic-Stil
aufwartet, mussen Amiga-User
(zumindest in unserer Testversi-
on) auf ein solches verzichten.
Auch die Steuerung mit der
Maus und das Bildschirmscrol-
ling gehen auf dem PC um eini-
ges filssiger vonstatten als auf
dem Amiga.

Im groBen und ganzen nicht
meckern kann man hingegen
bei der Grafik: sie reiBt einen
zwar nicht gerade mit Detail-
reichtum vom Hocker, den-
noch ist sie zweckmdBig und
dem Spieltypus angemessen.
Einziger Kritikpunkt: die roten
Punkte, die die UFOs markieren,
lassen sich kaum von denen
unterscheiden, die auf der
Weltkugel die Stadte kenn-
zeichnen.

[R—

Auf den ersten Blick sieht’s komisch aus, ist aber sehr
praktisch: das Ein- und Ausblenden von Sichtebenen.
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2 Eanheit Menge

Auch wirtschaftliche
Aspekte wollen in UFO aus-
reichend beriicksichtigt
werden.

Beim Sound kann der Amiga
jedoch seine Starken wieder
voll ausspielen: gegen diese
fefzigen Kiénge sieht das
SoundBlaster-Gedudel auf
dem PC reichlich alt aus!

Vorbildiiches hat MicroProse
auch in  Sachen Benufzer-
flhrung geleistet. Gut geglie-
derte MenUs und ein leicht
durchschaubares Icon-System
sorgen daflir, daB sich der User
sehr schnell in dem Programm
heimisch fuhit, Zudem sorgen
fanf verschiedene Schwierig-
keitsgrade daflr, daB Anfénger

und Profis gleichermaBen zu
ihrem Recht kommen,
Zum SchiuB noch eine Anmer-
kung fUr die Lesemuffel unter
Euch: ein Blick in das Handbuch
lohnt sich wirklich! Selten habe
ich eine derart gewissenhaft
gestaltete Einflhrung in ein
Spiel gelesen. Das darin enthal-
tene Tutorial verkdrzt die Einar-
beitungszeit in UFO Ubrigens
erheblich!

@ Herbert Richinger

COMMENT

springen - besonders der gleicl

Zweifellos ist UFO ein komplexes Spiel, das
Strategie-, Adventure- und Rollenspielele-

mente gut miteinander in Einklang bringt. Trotz-
dem mochte bei mir der Funke nicht so recht iiber-

e

hférmige Ablauf der Runden im

Battlescape-Modus sorgte z

chene Strategie-Freaks werden jedoch begeistert sein.

fiir Langeweile. A )-

FACTS

Hersteller: MicroProse
Spieler: 1

Preis: ca. DM 100,-
Disks: 4

Festplatte: wird unterstiitzt
2. Laufwerk unterstiitzt: ja
Englisch erforderlich: nein
Steuerung: Maus

phantasievoller
Genre-Mix

Ladezeiten, etwas

' 75% )
70%
79%
12%

schwerfillige
Steuerung

GESAMT 74,
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E.M.P. merchandising Handelsgesellschaft mbH, Postfach

Spiele fiir je 15,00 DM
E.M.P.

PREIS-
HAMMER

Spiele fiir je 20,00 DM

Battle Isle 2* (KD) J Battle Isle Map Editor(KD)

89,99 DM 59,99 DM

Bundesliga Manager Hattrick

69,99 DM
89,99 DM

FIFA Soccer (KD)
66,99 DM
Hattrick - Ikarion* (KD)

79,99 DM
79,99 DM

K 240 (ML)
59,99 DM

Theme Park*

69,99 DM
69,99 DM

UFO* (KD)

74,99 DM
79,99 DM

Anstoss WM-Edition (KD)

Banshee (DA)
Elfmania (KD)
Fields of Glory (KD)

Intern. Sensible Soccer (DA)
Ishar 3 (DA)

Mad News (KD)
Riisselsheim (KD)
Schatz im Siibersee (KD)
Die Siedler (KD)
Starlord (DA)

S.U.B. (KD)

Tornado (DA)

Der Trainer (KD)

Versand per Nachnahme zzgl. 9,90 DM oder Versand per Vorauskasse
zz¢ 0 DM. Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir portofrei,
d. h. 5,00 DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderangebote gel-
ten nur solange der Vorrat reicht und sind, wie alle anderen
Computerspiele vom Umtausch ausgeschlossen, defekte Spiele wer-
den natiirlich ersetzt. Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren Katalog prall-
efillt mit offiziellen Shirts, LP’s, CD’s, Videos, und mehr, gratis!
ruckfehler und Preisdnderungen vorbehalten. Mit einem * gekenn-
zeichnete Artikel waren bei Drucklegung noch nicht erschienen.




Der letzte Ninja in seinem hoffentlich
letzten Kampf.

Last Ninja 3

ines der besten C 64-Spiele aller Zeiten

war zwelfellos The Last Ninja. Aus der

grafisch eindrucksvoll dargestellfen
isometrischen 3D-Perspektive lief man mit
seinem letzten Ninja Uber komplexe Land-
schaften, lieferte sich aufregende Kampfe
und léste zahlreiche Ratsel. Die spielerisch
und grafisch fast identische dritte Neuauf-
lage entlockt selbst weniger verwdhnten
CD 32-Besitzern nur ein mudes Gdahnen,
allerdings Uberzeugt der Preis!

Hersteller: System 3
Genre: Beat “"em Up
Preis: ca. DM 50,-

Eines der ersten
ler-Schopfer.

Emerald Mines

er schon immer mal eines der

Frihwerke von Volker Wertich spie-

len wollte, dem wir Die Siedler zu
verdanken haben, sollte bei der Neuaufia-
ge des Klassikers zugreifen. Dieser Boulder
Dash-Clone wartet nicht mit spektakuléren
Grafiken auf, allerdings dtirften das stichtig
machende Spielprinzip und Uber 10.000
Levels monatelangen SpielspaB garantie-
ren. Diamanten sammeln und den Aus-
gang erreichen, so lautet die Aufgabe!

Py
Spiele vom Die Sied-

Hersteller: Aimathera
Genre: Denkspiel
Preis: ca. DM 40,-

werter Grafik.

Muth

Dos waren noch Zeiten, als Myth unter

den C 64-Freaks fur Furore sorgte. Die

ein Jahr spdter erschienene Umset-
zung fur den Amiga konnfe dllerdings
kaum mit wesentlichen Verbesserungen
aufwarten. Grafisch teils recht ansehnliche
Jump & Run-Kost mit gehobenem Schwie-
rigkeitsgrad zum annehmbaren Preis lautet
nun das Kurzurtell zum System 3-Remake.
Kein Megahit, allerdings eine atirakfive
Erweiterung der CD 32-Spielepalette.

Hersteller: System 3
Genre: Jump & Run
Preis: ca. DM 50,-

nun auf CD 32!

SimCity

ieses Spiel sefzte vor mittlerweile vier

Jahren MaBstdbe in Sachen Detail-

reichtum und Innovation. Auf Sim-
City lieB Maxis spater SimEarth, SimLife und
A-Train folgen. Noch bevor nun SimCity
2000 sein Debut auf dem Amiga 1200 feiert,
beschert uns Judgment Day aus Singen
einen riesigen Restposten alter CDTV-Ver-
sionen im fabrikneuen Zustand. Wer schon
immer einmal eine Stadt lenken wollte, wird
von SimCity begeistert sein.

Hersteller: Infogrames
Genre: Simulation
Preis: ca. DM 50,-
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Fir CDTV, nun auf CD 32? Judgment
Day macht’s méglich!

BatClestorm

iesen spielerisch gelungenen Vert-

kalscroller présentierte Titus vor weni-

genJahren in einer speziellen Version
,fur das CDTV. Dank Judgment Day aus Sin-
gen dirfen sich nun auch CD 32-Besitzer zu
einem gunstigen Preis ein recht solides Bal-
lerspektakel fur ihr System holen. Dem ahn-
lichen Banshee von Core Design macht es
zwar keine Konkurrenz, doch einige Tage
handfester Action mit sehenswerter Grafik
sind garantiert.

Hersteller: Titus
Genre: Shoot “em Up
Preis: ca. DM 50
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Grafisch eindrucksvolle Unterhaltung
aus den USA!

Wrath of the Demon

nd noch eine CDTV-Neuauflage, die
uns Judgment Day anzubieten hat.

Optisch und technisch gehorte
Wirath of the Demon von den Dragon’s Lair-
Efindern schon immer zu den Meisterwer-
ken. GroBere spielerische Anspriche sind
adllerdings in dieser Ansammlung einfacher
Geschicklichkeitstests fehl am Platz. Ahn-
lich wie Dragon’s Lair ist Wrath of the
Demon jedoch als wunderbares Grafikde-
mo zu empfehlen.

Hersteller: Ready Soft
Genre: Arcade
Preis: ca. DM 50,-
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Versandanschrift:

S. Geratz

Papenweg 15

46487 Wesel

Ami g cL

1869 64,95
A-Train D\' 39,95
Alien 3 DA 47,95
Alienbreed 2 DA 47,95
Ambermoon D\' 69,95
Anstoss 67,95

Anstoss W. Cup
DV 49,95

Apocalypse DA 4795
Arcade Pool DA 29,95
Aufschw.Ost DV 5795
Award Winners 2 DA 6495
enthilt :
oElite 1

o Jimmy White Snooker
o Sens. Soccer 92/93
oZool

Beneath the Steel
Sky DV 54,95

Big Four Sammlung DV 59,95
enthilt :

o Hanniball

o Boxing Manager

o Hill Street Blues

0J.K. Squash

Big Sea DA 5995
Body Blows-

Galetic DA 47,95
Brian t. Lion DA 47,95
Bubba'n Stix DA 49,95

Bundesl.Manag. 2.0

Hattrick
® DV nur

FAX- 02803 - 8161

00803”

1 : 1
46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922

47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 02821 - 14483
47608 Geldern / Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904

Versandtelefon Mo.-Fr. von 9.30 - 18.30 Uhr
Amiga Am:.%a

Fantastic Worlds DA 7495 Monl\ey Island 2

Bundeshga Manager- -

 Zeig’s dem Kaiser

enthiilt :

o Realms DV 47,95

o Populus Morph DA 4795

0 Mega Lo Mania Mr. Nutz DA 4795

o Wonderland Naughty Ones DA 4795

o Pirates Overlord DA x59,95
FIFA Soccer pnle= I 0%

DV X54,95 Pinball Spezial -

Fields of Glory DV x67,95 FEdit/Dreams+Fantas. DA 59,95

Flashback DV 3995077 0,7 ahi 'y

FormulaOneG.Prix DA 77,95

Goal DA 2995 .

Goal
DA 29,95

Pizza Connection
DV 77.95

Sonder-
angebote

Budokan DA 29,95
Dune 1 DV 3495
Indianapolis 500 DA 29,95
Lure of Temptress bV 3495
Populus 1 und Data DA 34,95

Prince o. Persia 1
Sleepwalker
Terminater2
Trivial Pursuit

Goblins 2 DV 6695 | Dlem s andere
Goblins 3 DV 6695 Reunion v wm Comander 1

¢ RingsMedusaGold uv 67,95 WWF1 DA 1995
Hanse deluxe Robins.Requiem DV 5995 WWF2 DA 2495

DV 39, 9§

Heimdal 2 62,95
Hired Guns DA 59,95
Hist.Line 14-18 DV 67,95
Impos.Mission2025 DA 64,95

Indiana Jones 4

Advent. DV 47,95

Riisselsheim
DV 59,95

Du bist Manager der

Autofabrik in Riisselsheim

S.U.B.

DV xil 95
Innoc.unt.Caught DV 67,95 Second Samurai DA 59,95
Ishar 3 DV 59,95 Sens. Soccer intern. DA 39,95
Jurassic Park DV 49,95 Sierra Soccer DV 4795
K 240/Uthopia 2 DA 5495 Simon the

Sorcerer DV 64,95
Skidmarks DA 47,95
Soccer Kid DA 49,95
Space Legends DA 6495

Spaceward HO !

Burntime DV 6495 Kind of Magi Magle Comp. DV 67,95 DV 67 J 95
Campaign 2 DV 64,95 enthilt:
Captive 2/Liberat. DA 5495 oDynatech St. Thomas
Caribian Desaster DV x67,95 oElysium
Chaos Engine DA 4795 oUSS John Young DV 4 7 9 5
Chartbreaker DV x5795 Kult Of Speed DA LV. Starlord 67,95
Chr. Columbus DV 7495 Last Action Hero DA 2995 SurfNinja n.\ 5495
Cliffhanger DA 2995 Legacyof- Syndicate DV 59,95
Combat Classics2 DV 59,95 Sorasil DA x4795 Team17Collection DA 5495
enthilt : Lemminge 1 und - enthilt :
o F19 Stealth Fighter Sim City DA 6495 oBody Blows
o Pacific Island Locomotion DV 5495 oSuperfrog
o Silent Service 2 Lollypop o0 Overdrive
Cool Spot DA 5495 Terminater2/Arcade DA 49,95
Crash Dummies pa' 3995 IDA X59.95  Tmreavides bV s
Cyberpunk DA 5495 Lukas Arts Classics - Theatre of Death DA  x5995
D- Day EV 5995 enthiltindeutsch: DV 1995 Theme Park
Das Schw. Auge 1 DV 69,95 olndiana Jones3
Death or (JlOl‘y o Loom DV X64,95
o Maniac Mansion Turrican 3 DA 5995
DN 79, 95 o Monkey Istand 1 U.F.0 DV x6495
Deep Core 54,95 o0 Zack Mc Kraken -
Dennis l)\' 49,95 Lothar Mathius DA 59,95 Universe
Der Clou Dv 64,95 LotusComp.Teil13 DA 5495 [ D N\/ A oS5
Der Patrizier V6495 Lothar Mathius DA 59,95 INachfolger von Curse of Enchantia!
1 WorldCup USA 94 DV 49,95
5 Dle Sled CI‘ World Cup Compilation -
beinhaltet : DA 4995
| 9 5 0Goal
) o Sensible Soccer
r SpaB mit zwei Spicler Modus & o Striker
Diggers DV 6495 0 Champ. Manager 94
Dreamweb DV x67,95 MAD News Winter Olympics DA 5995
Dune 2 v 9 DV x67 > 95 World of Buisiness-
Eish.Manager DV 69,95 Manchaster United- Compilation DV 6495
Elite 2 DV 5295 P.L.Champions DV 5995 WWF1 DA 1995
Empire Soccer DV 49,95 Micro Machine DA 4795 WWF2 DA 2495
Eye of Storm DV 59,95 Missles o.Xerion DA 44,95 Zeppelin DV x67,95
F 1 Autorennen DA 59,95 Monkey Istand 1 DV 3595 Zool2 DA 4795

Innland ab 250,-DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,90 DM(Zustellgebiihr incl) zuziigl. 3,-DM Zahlkartengebihr.

Abkiirzungen: DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch / EV = Englische Version

= Spiel bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt/ L.V. =

Spiel in Vorbereitung

Irrtiimer vorbehalten

Arabien Nights 44,95
Beavers n.\ 54,95
Body Blows DA
Buban'Stix DA
Captive 2 EV
Chamb.o.Shaolin DA
Chaos Engine DA
Chuck Rock 1 DA
Dangerous Street EV s
Deep Core DA 4495
Dispos. Hero DA 4995
Donk DA 49,95
Elite 2 DV 4995
Fire & Ice DA 4495
Fire Force DA
Furry Furries DA
Gunship 2000 DA
Humans 1+2 DA
Impos. Mission2025 DA
James Pond DA
Labyrintho. Time ~ EV
Lemminge 1 DA
Lotus Compilat. DA
Mean Arenas DA
Microcosm DA
Morph DA
Naughty Ones DV 4495
Nigel Mansel DA 5995
Pinball Fantasies DA 5495
Pirates Gold DA 5495
Seek & Destroy DA 4495
Sleepwalker DA 4995
Striker DA 49,95
Total Carnage DA 49,95
Trolls DA 49,95
Zool2 DA 49,95

Versandliste Kostenlos

“Versand ohne Aufpreis

t dieser Ausgabe verlieren alle
bisherigen Preise ihre

Gltigeit 1!

Amiga ‘1200

1869 67,95
Alienbreed 2 DA 49,95
Anstoss DV 64,95
Anstoss World Cup DA 49,95
Body Blows Galact. I') \ 49,95
Brian the Lion 4495

Bundesl. Manager
Hattrick DV 77,95

Burntime DV 64,95
Chaos Engine DA 4495
Christ. Kolumbus DV 69,95
Der Clou DV 59,95
Dungerous Street DA 49,95
Dynatech DA 49,95
Elfmania DA x42,95
Gunship 2000 DA 67,95
Hanse Deluxe DV 34,95
Impos.Mission 2025 DA 67,95
Jurassic Park DV 49,95
Kick OFF 3 DV 47,95
Kings Quest 6 DV x5495
Naughty Ones DA 44,95
Oscar DA 44,95
Out to Lunch DA 47,95
Overkill DA 4495
Pinball Fantasies DA 49,95
Robins.Requiem DV x59,95
Riisselsheim
DV 59,95
Sabre Team IAS
Secound Samurai DA 5495
Sim City 2000 EV x49,95
Simon the Sorcerer DV 69,95
Soccer Kid DA 54,95
Surf Ninja DA 54,95

Star Trek 1
DV 64,95

Theme Park DV x64,95
Total Carnage DA 49,95
UF.O.EnemyUnk. DV  x67,95
Wing Comander DV x5495
Zool 2 DA 4495

Amiga Laufwerk extern

19,95

Ee:cherweuerung
KB fiir A 500

49,95

Mouse fiir
Amiga/Atari

29,95
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Fire and Ice
Seite 257-261 Teil 3, Seite 279-280

Impossible Body Blows

Mission Galactic
Teil 2, Seite 261-263 Seite 281-284

Benefactor Out to Lunch
Teil 2, Seite 264-267 Teil 2, Seite 285-288

Bump n” Burn
Seite 268-272

Darkmere
Teil 2, Seite 273-278

VA& 2 A7 7/}

Ja, ich mochte HELP-Sammelordner fiir meine AMIGA Magazin-Tips bestellen:
__St. HELP-Sammelordner , Amiga Games” je 10,- DM

Gesamt DM
2zg]. Verpackungs- und Versandkosten (inland DMG, /Ausland DM13,-) DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von
(7 bar (Geld liegt bei)

3 per V-Scheck

7 per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50)

-
S TRICKS!

-
ISION
ER 2

T

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niimberg

Name.
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BANSHEE

Diesmal bringt die Amiga Games die komplette Lésung zu Banshee. Wertvolle Tips
und taktische Tricks helfen dir, unbeschadet durch dieses Spiel zu kommen.

1. Hinter der ersten
Formation von Kampf-
flugzeugen, warten die
Bomber, um dir einen
heifen Empfang zu
bereiten. Achte darauf,
dag® sie ihre Minen nicht
abwerfen. Wehre sie ab,
wenn sie versuchen,
dich im unteren Teil des
Screens abzuschieen.

2. SchieBe von der
rechten Seite des Bootes
aus auf alle Waffen, die
du siehst. Sie liefern dir
wertvolle Reserven, um
die ersten groRen Flieger
abzuwehren.

3. Direkt hinter dem
ersten Boot tauchen
diese zwei Bomber auf.
Konzentriere dich zuerst
auf einen von ihnen.
Wehre gleichzeitig die
Schusse des anderen ab.
Wertvolle Icons sind der
Lohn far den
erfolgreichen Abschuf
der Flugzeuge.

4. Hier tauchen
hintereinander drei
feindliche U-Boote auf.
Sobald sich die Luken-
deckel der Boote 6ffnen,
kannst du ihrem Feuer
links oder rechts
ausweichen. Halte nach
Kampffliegern
Ausschau.

5. Fliege durch die
Lucken in der Briicke
und schieRe auf alles,
was sich bewegt. Die
. Mission wird durch den
aufsteigenden Nebel
erschwert. Die Leucht-
tirme liefern wertvolle
Power-ups, wenn du auf
sie schieft.

6. Die Panzer sind das
grofte Problem, wenn du
auf dem Festland
angekommen bist.
Versuche sie so rasch
wie moglich aufer
Gefecht zu setzen. Achte
zusétzlich auf die mit
Maschinengewehren
bewaffneten Soldaten,
die sich Uberall
verstecken.

7. Hier ist es am besten,
wenn du so schnell wie
moéglich die Kanonen
- ) auf den Waggons
o Wi .ﬂlllnl;l'l! sprengst. Der Zug ist
schwer bewaffnet. Sei
also vorsichtig, oder du
verlierst ein Leben.

8. Der erste Level-
Endgegner fahrt auf
Schienen und schwingt
eine Kette mit einer
Stahlkugel daran. Du
kannst ihn besiegen,
indem du gezielt auf die
Kommando-Zentrale
feuerst. Am sichersten
vor der Kugel bist du in
den unteren Ecken.




Levels, bekommst du es
mit Heckenschutzen
und Raketenwerfern zu
tun. Sie befinden sich
auf dem Dach und in
den Fenstern. Zusatzlich
wirst du von grofen
Hubschraubern,
Motorradern und von
Fahrzeugen aller Art
attackiert. Alle sind
groRer und schneller als
in Level 1.

3. Aus den mittelgroen
Flugzeugen springen
Fallschirmjéager.
Erschiefe sie. Du muBt
vorsichtig sein, wenn du
das groRe Flugzeug
abschieft.
Herumfliegende
Wrackteile kénnen dich
treffen.

5. Im Industriegebiet:
Konzentriere deine
ganze Feuerkraft auf
diesen Ballon. Er kommt
aus einem explodieren-
den Gebdude
herausgeflogen.

7. Dies ist die letzte
Station, bevor du den
Level-Endgegner 2zu
Gesicht bekommst.
Vernichte schnellstens
| die kleinen Helikopter.
Passe auch auf die
Panzer auf, die aus den
Flugzeughallen heraus-
fahren.

— {258 (),
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2. Der Kirchhof. Aus den
Gréabern kommen
feindliche Kommando-
Einheiten, die dich

| angreifen. Achte auch

darauf, nicht auf die

| Kirchturmspitze zu

fliegen. An ihr fithrt kein
Weg vorbei.

4. Um den Level-End-
gegner zu besiegen,
schieRe auf seine
Hénde, die stdndig hin
und her schwingen. Sei
vorsichtig und gerate
nicht zwischen sie.
Auch die vielen Minen
hier kénnten fur dich
todlich sein.

8. Die kleineren Ballons
durften dir keine
Schwierigkeiten
bereiten. Versuche, sie
trotzdem so schnell wie
moéglich zerplatzen zu
lassen. Zerstore dann
die kleinen Helikopter,
welche du als nachstes
zu Gesicht bekommst.
Ansonsten wird der
Himmel von Raketen
Uberschwemmt werden.

8. Der Level-Endgegner:
Er ist mit zwei
Maschinengewehren in
der Mitte bewaffnet. An
den Seiten sitzen zwei
Raketenwerfer. Schieie
abwechselnd auf die

~ Waffen an den Seiten,
4 bis alle vernichtet sind.

Sobald seine Abwehr
auRer Kraft ist,

. konzentriere dich auf

das Zentrum. Ein Tip:

Wenn du ein Loopmg ﬂxegst bist du fur kurze Zeit

unsichtbar.




BANSHEE

1. Das Minenfeld im
ersten Teil von Level 3
ist der erste
Verteidigungsring.
Solltest du genug Feuer-
kraft besitzen, wird es
relativ leicht sein.
Schiefle dir einen Weg
durch die Minen. (Links
findest du eine Portion
Extra-Energie).
Ansonsten versuche, mit
Hilfe von Loopings
durchzukommen.

3. Nach deinem Schnee-
abenteuer wartet eine
andere Herausforderung
auf dich. Zerstére so
schnell wie méglich die
Raketenwerfer.
Angreifende Panzer
‘ dirften kein Problem fiir
dich sein.

8. Du kommst durch den
Canyon, indem du
sparsam deine Loopings
einsetzt. Vorsicht:
Uberall fliegen
Gesteinsbrocken und
Felsen herab. Habe
zusétzlich ein Auge auf
_ die Flieger.

e Diese riesige
feindliche Festung ist
dein ,Level-Endgegner“.
Verteidige dich gegen
die angreifenden Panzer,

Truppen und Flugzeuge.

Versuche gleichzeitig
die Raketenwerfer und
Gefechtstlirme auBer
Kraft zu setzen.

I {259 0([0), )\ I ——

R. Sei vorsichtig, hier
findest du verschieden-
artige Waffen und
Gegner: Explodierende
Iglus, Geschiitzstellun-
gen, mit Maschinen-
gewehren bewaffnete
Ski- und Snowmobil-

_ fahrer.

4. Der Nebel erschwert
dir die Sicht erheblich.
Achte auf Querschléger
und die von hinten
angreifenden
Kampfflieger.

6. Um die Waffen in den
Pyramiden zu zerstéren,
schieRe auf ihr Zentrum.

o\ Aber sei auf der Hut: Sie

feuern mit Felsen auf
dich.

8. Wenn du am Ende der
Festung angekommen
bist, macht dein
Flugzeug automatisch
ein Looping. Dieser
bringt dich wieder an
den Anfang der Festung.
Du muft also in diesem
zweiten Anlauf
nochmals alle Raketen-
werfer, Gefechtstiirme
und zusétzlich noch das
hier sichtbare Energie-
zentrum zerstoren.
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1. Die Satelliten geben
dir wichtige Energie-
Reserven. Diese helfen
dir bei den Raum-
schiffen. Sie sind gréfer,
schneller und stérker als
die Flugzeuge der
vorigen Level. Versuche
also, wahrend du sie
beschieflt, ihnen gleich-
zeitig auszuweichen.

3. Den Roboter, der die
todlichen griinen Laser
abfeuert, kannst du wie
folgt besiegen: Mach
dich unsichtbar (mit
dem Looping). Jetzt
feuere gezielt funf
Sekunden lang auf
seinen Kopf.

TR
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5. Diese Super-Kanonen
feuern mit weitreichen-
den blauen Laser-
Strahlen. Setze sie auer
Gefecht, indem du auf
die Kontroll-Rdume
oben an der Kanone
schiet. Fliege nicht
unter die Briicke, wo die
Zuge fahren. Wenn die
Zuge anhalten, ist es
nicht mehr méglich
durchzukommen.

7. Der Level-Endgegner
wird durch ein riesiges
Waffenarsenal
geschiitzt: Aus dem
Boden schiefen
mechanische Pfeile.
Weiche ihnen aus, aber
fliege nicht in das
gegnerische
Schutzschild. Plasma-
Kanonen und
Laserstrahlen

* erschweren es dir, an die
verwundbare Stelle des Gegners zu kommen. Konzentriere
dein Feuer auf die Mitte des Level-Endgegners.

2. Einige Walker kreuzen
deinen Weg auf der
ersten Plattform. Ziele
auf ihren ,Kopf%,
wéahrend du die
Raumschiffe und Panzer
abwehrst. Auch die
fliegende Untertasse aus
dem zweiten Level treibt
sich hier herum. Nimm
dich ihrer an.

4. Durchquere dieses
Millionen-Volt-
Energiefeld. Bewege
dich nur, wenn das
blaue Blitzlicht nicht
leuchtet. Achte wieder
auf die Laserstrahlen,
Raketen und Kugeln, die
dich auf dem ganzen
Weg begleiten.

6. Die griinen Tirme in
dieser ,Bio“-Sektion
feuern mit Hilfe von
Laser-Strahlen in drei
verschiedene
Richtungen. IThnen ist
sehr schwer
auszuweichen. Sprenge
also schnell die Tirme
in die Luft. AuRerdem
wirst du von Killer-
Insekten, die aus den
griinen Gebauden
herausfliegen,
attackiert.

8. Blardax flieht in
einem kleinen, aber
feinen (extrem PS-
starken) Luftschiff. Du
hast 30 Sekunden Zeit,
ihn zu fangen. Dabei
muft du seinen Minen
ausweichen und die
Laser-Strahlen
abwehren. Wenn du
noch ,unsichtbare
Energiereserven®
besitzt, ist es jetzt Zeit,
diese zu verwenden.

—
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Aligemeine Tips

Beschleunigung
Um feindlichen
Fahrzeugen und deren
Feuer auszuweichen.

Looping
Extra-Loopings
brauchst du so viele
wie moglich.

Extra-Leben
Sammle so viele wie
moglich, um das Spiel
beenden zu kénnen.

Extra-Schild

Dieses Power-up baut
deinen Schutzschild
wieder auf.

Punkte
Sammle diese fiir einen
groRen Treffer.

Schliissel

Auf dieser Seite werden alle Power-ups, die in diesem Spiel ein,
nitzlicher als andere, du solltest aber versuchen, so viele wie méglich zu erhalten. Dies erleichtert dir die letzten
Level. Wenn du auf das Icon schiet, hast du die Moglichkeit, drei

——

Feuerkraft
Macht deine Geschosse
groer und toédlicher.

Aufbau

Dies erlaubt dir, einige
Waffen zu behalten,
wenn du stirbst.

Doppel-SchuB
Verdoppelt die Kraft
deiner Geschosse.

Dreifach-SchuB
Gibt dir drei Kugeln
gleichzeitig in jedem
Gewehr.

45° SchuB

Feuert Geschosse von
beiden Seiten deines
Flugzeugs in einem

45°-Grad-Winkel.

Power-ups zu erhalten.

—

Helikopter

greifen im ganzen Spiel
an. Sie sind extrem
wendig und schnell.
Sie k6nnen aus allen
Richtungen feuern. Es
ist schwer, ihnen
auszuweichen.

Sand-Kriecher

Diese bauen
unterirdische Tunnels.
Sie kommen plétzlich
an die Oberfliche und
beginnen zu schiefen.
Du siehst sie anhand
der leichten
Bewegungen im Sand.
(Sie treten in Level 3
aut).

gesammelt werden konnen, gezeigt. Einige sind zwar

SeitenschuB

Erklart sich von selbst.
Sehr hilfreich, wenn die
Situation brenzlig wird.

GroBe Raketen
Grofle Zerstérungskraft
nach vorne.

Ziel-Raketen
Nicht so kraftvoll, aber
ebenso tédlich.

Bomben

Nitzlich fur Boden-
angriffe und Zersto-
rung von Gebduden.

Smartbombe

Zerstort alles auf dem
Bildschirm.

Raketen-Werfer

Die Raketen-Werfer
schieffen eine Rakete
in die Luft. Diese
zerteilt sich in 20
kleine Raketen. Der
ganze Bildschirm ist
dann dbersdt von
feindlichen
Geschossen.

Gewehrschiitzen
sind fast im ganzen

! Spiel zu finden. 2

Ménner sitzen hinter
Sandhugeln und
feuern mit einem

. groRen Maschinen-

gewehr. Die Kraft und
Schnelligkeit der
Geschiitze sind das
groRte Problem.
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IM POSSIBLE M ISSION(CIassic Version)

Einige der Rdume, die dich in der Classic- Version von Impossible Mission erwarten,
siehst du hier. Die Tips und taktischen Vorgehensweisen kannst du nicht nur bei
den hier gezeigten Stellen sondern im ganzen Spiel verwenden.

Player’s Guide

1. Der trickreichste in
diesem Raum ist der
Roboter in der linken
Ecke. Mit Hilfe eines
- guten Timings und
Sisamerreait e o der Fahrstithle
o ' gelingt es dir, ihm
zunéachst
g auszuweichen. Wenn
Py er aufgehoért hat zu
schiefen, kannst du
dich seiner
annehmen.

£
"

3. Schnelligkeit und
Intelligenz zeichnen
den Roboter in
diesem Level aus. Du
‘ muft nach dem
Snooze-Icon suchen,
3./:,;1,‘ & falls du noch keines
besitzt. Springe auf
den oberen Level und
& 2 ein paarmal iber den
- anderen Roboter vor
und zuriick. Dann fahre mit dem Lift runter und springe
auf die rechte Seite des Raumes. Du bist jetzt fir den
Roboter auer Reichweite und kannst dir den néachsten
Schritt tiberlegen.

S o

8. Versuche, die
Objekte am Boden zu
bekommen. Die
Schwierigkeit ist, die
richtigen Fahrstithle
zu bekommen.
Springe zuerst auf
den oberen Roboter.
Nimm den dritten
Lift auf der linken
Seite. Wenn du auf
dem Riickweg bist, vergewissere dich, da der Roboter
nicht gleichzeitig mit dir auf den Lift springt. Am besten
ist es in diesem Raum ohnehin, wenn du zuerst einmal alle
Lifte beobachtest. Wenn du weit, wie sie sich bewegen,
hast du leichtes Spiel.

1

7. Hier wartet wieder
eine der schwarzen
Kugeln auf dich. Falle
nicht herunter. Die
Kugel wird dich sonst
Uberall herumjagen.
Der einzige Weg,
dann zu entkommen,
. .- ® -— sind sehr schnelle
e gezielte Springe. Sei
— also vorsichtig.

i3

i 2. Die Roboter sind
hier nicht das
Problem. Die
schwarze Killer-
Kugel kann dir
iiberallhin folgen.
Schalte sie aus,
indem du sie unter
' den Lift lockst.
| Springe dann darauf
und la® sie in den
vorherigen Level
fallen.

4. In diesem Raum
muRt du trickreich
und prazise springen.
Der Erfolg deines
Sprunges héngt von
der richtigen
Position auf der
Plattform ab. Wenn
du in den Raum
kommst, siehst du,
==—== daf der Boden kaputt
ist. Stelle dich in die rechte Ecke der ersten Plattform und
springe auf die nachste. Um in den Lift zu kommen, muf3t
du auf der ganz linken Seite der Plattform stehen. Wenn
du erst einmal gelernt hast, wie gesprungen werden mus,
ist dies alles kein Problem mehr.

sind bewaffnet, das

m) 3 3 ,‘Q
= < | j S8 pacht sie gefahrlich.
' Beobachte sie, dann
T
’13 P 1 > weiflt du, in welchen
3 g |
> ¥t alle Objekte, die du
findest, ein. Sollte

Richtungen sie sich
bewegen. Sammle
',g!; | dich ein Roboter im
Visier haben,

6. Alle Roboter hier

|

verstecke dich. Es ist besser, die Suche nach den Objekten
dann spéter fortzusetzen.

| 8. Der trickreichste
Roboter ist der an der
' untersten Plattform
neben dem Lift. Er
wird versuchen, dich
in die Ecke zu
| drangen und dich
dann zu beschiefen.
Beobachte die
Bewegungen der
* Roboter gut und
springe immer hinter
sie.
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IMP OSSIBLE MISSION(CIassic Version)

Player’s Guide

1. Du muft oben in
den Raum gelangen.
Es reicht nicht, einen
Lift zu benutzen.
Wenn du oben
angekommen bist,
= muRt du die Suche
iz kurz unterbrechen,
da dich die Roboter
& angreifen.

&

3. Dieses ist ein sehr
i 3 pargerlicher* Raum.
Nie bekommst du das
Timing far den
richtigen Absprung in
den Fahrstuhl hin.
Wenn du genug Kraft
hast, fahre nicht mit
den Fahrstiihlen,
sondern versuche,
mit gezielten
S prungen
durchzukommen.

5. Verbringe hier
nicht zuviel Zeit. Du
kannst das groRe
Objekt am Boden
nicht bekommen. Um
in diesem Raum
irgendwohin zu
gelangen, brauchst
du den Roboter-
Snooze-Code. Die
Roboter beobachten
dich sonst auf Schritt
und Tritt.

7. Nur einer der
Roboter hier macht
Schwierigkeiten,
indem er dir immerzu
folgt. Unterbreche
also und komme
spater wieder. Den
restlichen Raum
mufRt du dann nur
grindlich
durchsuchen. Mit
gezielten Spriingen kommst du hier wieder heraus.

2. Wenn du hier
einem bestimmten
Muster folgst,
erreichst du un-
beschadet das Ende
dieses Raums.
Springe vor dem
Terminal hoch, und
5 du bekommst ein
> Muster mit verschie-

denen Tonfolgen
gezeigt. Um durchzukommen, klicke die -Téne
nacheinander an. Zuerst den tiefsten, bis hin zum
hoéchsten.

—— i

4. Sei vorsichtig: Es
ist schwerer als du
denkst. Zum Beispiel
T wenn du versuchst,
¥ in den Lift zu
R golangen und dabei
f abstiirzt. Gehe am

| e

e e

S a1

a = ===t besten nach dem
‘ ersten Fahrstuhl
» & nach links. Der

Roboter hier hat
keine Waffen. Gehe hoch und zuriick, ritber und wieder
hoch.

% 6. Hier gibt es nichts
b" 8 Schwieriges zu
R Y i erledigen. Der

Drucker im dritten
Level ist das einzige,
wonach du suchen
muft. Springe
zielsicher und achte
auf die Roboter.

8. Gehe zu dem Lift
auf der rechten Seite.
Sichere dich ab, da
du nicht gefangen
wirst. Suche zuerst
die schwarze Kiste,
dann alle anderen
Dinge in diesem
Level. Um die oberste
Etage abzusuchen,
gehe zurick und
nimm den Lift am Eingang des Levels.
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BENEFACTOR

Dies ist der zweite Teil der Lésungen zu Benefactor, dem interessanten Puzzle-
Plattform-Spiel.

Es empfiehlt sich,
am Anfang jedes
Levels auf den
Scanner in der
linken unteren Ecke
zu sehen. Er zeigt
den Gesamtplan,
deine Position und
die Position der
Merry-Men. Dies
hilft dir, im voraus
deine Routen zu
planen.

Zuerst ist es
schwierig, die Merry-
Men auf die
Plattformen {ber
deinem Kopf zu
werfen. Stelle dich
genau vor die
Plattform und
bewege das Steuer-
kreuz schnell nach
oben.

Wenn du in einem
Level mehr als einen
Merry-Man retten
muRt, brauchst du
verschiedene
Schlissel. Wenn du
den richtigen, zu ihm
passenden Schliissel
gefunden hast,

Halte immer nach
Geheimrdumen
Ausschau. Du findest
sie nicht leicht, da
sie nicht in der Karte
eingezeichnet sind.
Die Rédume liefern
aber wichtige Power-
ups, Extra-Leben und

springt der Merry- Edelsteine.

Man hoch und runter.

Die Standpunkte der

Schlissel findest du

in der Karte

eingezeichnet.

Das ,m*“ ist ein - RS AT e =S Um in einigen Leveln
wertvolles Werkzeug. S ey i iﬂ;vﬂ“’" Zeit zu sparen, muft
Wenn du auf ,m¢ = . el du die Merry-Men
driickst, scrollst du b febitintt manchmal sDer

(53 g ) iber den gesamten
Bildschirm. Benutze
dies jedoch nur, wenn
du in Sicherheit bist.

Hand“ transportieren.
AT Sie kommen sonst
w2 0 a3? o mit der ihnen

. eigenen langsamen

Ben wird sonst immer 3 25 Fortbewegung nicht
bereit sein, dich 3 % schnell genug
anzugreifen, wenn er - VOIwarts.

,anwesend* ist.

Sei um- und Wichtige Elemente in
nachsichtig mit den diesem Spiel sind
Merry-Men. Wenn du Wiirfel. Du findest sie
z. B. eine Tir 6ffnen zwar manchmal an
willst und auf dem untbersichtlichen

dafiir vorgesehenen
Knopf stehst. Sei
sicher, daR keiner der
Merry-Men dahinter
. lauft, bevor du den
Knopf betatigst. Er
wird sonst
zerquetscht.

Stellen, wenn du sie
aber einem Merry-
Man gibst, kann man
alles, was kaputt ist,
reparieren.
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Aligemeine Tips

Falls du einen
Merry-Man befreit
hast wund nicht
weit, was als
néchstes zu tun ist:
Abwarten, dieser
geht schon seinen
Weg und gibt dir
dadurch die nétige
Hilfestellung.
Meistens ist es so,
daB dort, wo er steht,
deine néchste
Aufgabe wartet.

Wenn du zwei
Objekte in einen
Raum mit
Schwingtir bringen
willst. (Zum Beispiel
mufBt du eine Axt
und einen Schliissel
am Eingang ablegen
und in den Raum
gehen. Jetzt betétige
die Schwingttir und
auch der andere
Gegenstand fillt in
den Raum hinein.

Sei sicher, da® die
Farb-Kanone mit
Farbe gefullt ist,
bevor du einen bésen
Merry-Man rettest.
Im anderen Fall kann
es sein, daR der
Merry-Man
Selbstmord begeht
oder weglduft.

Wichtige Faktoren in
diesem Spiel sind die

! Mechanismen, die

Ben und den Merry-
Men helfen.
Beobachte immer
zuerst genau, wie die
Mechanismen
funktionieren. Einige
von ihnen
funktionieren nur,
wenn sie durch einen
Merry-Man aktiviert
werden.

Wéhrend des ganzen
Spiels versuchen
dich groRe Monster
zu greifen. Sie halten
sich versteckt, bis du
vorbeigehst. Dann
greifen sie zu. Der
beste Weg sie
abzuwehren: Rolle
dich hinter sie, wenn
sie versuchen, dich
zu ergreifen. Halte
deine sieben Sinne
zZusammen.

Wenn du Routen
ausarbeitest, denke
daran, da die
Monster und
Kreaturen keinen
Einflu®@ auf die
Merry-Men haben.
Sie geben Ben jedoch
genug Kraftreserven.
Also vernichte sie
nach Méglichkeit.

Im Gegensatz zu den
normalen Merry-Men,
die auf ihre eigene
Sicherheit bedacht
sind, versuchen die
bésen Merry-Men,
sich standig etwas
anzutun. Bevor du
einen von ihnen
rettest, vergewissere
dich, da® keine
Gefahr fiir ihn
besteht. Nachdem
du einen bésen
Merry-Man gerettet hast, verlasse dieses Gebiet.

Die Reihenfolge, in
der die Merry-Men
gerettet werden, ist
sehr wichtig. Zum
Beispiel: Du rettest
einen guten Merry-
Man, um mit seiner
Hilfe die Farbe fur
einen bésen Merry-
Man zu bekommen.
Dieser hilft dir dann
wiederum, einen
Mechanismus zu
fixieren, um einen Schliissel zu erhalten. Du wirst
Benefactor besiegen, indem du immer genau nachdenkst.
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Treetop Rescue

Bouncy Bouncy

Du hast die Chance,
durch groere
. Zwischenrdume zu
. gelangen, indem du
“® an den Enden der
. Aste hochspringst.
. Rette den Merry-
Man an der rechten
, Seite. Er wird dir
helfen, den zweiten
Merry-Man in die
Freiheit
hochzuziehen.

The Fog That Be
Folge dem von dir
geretteten Merry-
Man in die Hutte.
Gehe rechts aus der
Hitte heraus.
Sammle den
Schlussel ein und
driicke den Schalter.
Jetzt kann der Merry-
Man die Beam-
Maschine erreichen.

Down 'n’ Load
Sammle den Schliissel
und die Farbe ein, um
den Merry-Man im
unteren Level zu
retten. Hole dir den
Wirfel, indem du
nach links springst.
Der Merry-Man kann
jetzt damit die Winde
befestigen. Nutze die
Winde, indem du vor
g und zuriickschwingst
und den bosen Merry-Man mitnimmst, bevor er fallt. Nimm
zuerst die Farbmaschine, dann gehe zur Beammaschine.

Flatback Action
Nimm die linke Tur
der Hutte unter dir
und du erhéltst die
Farbe. Sammle den
Schliissel ein, um den
Merry-Man auf der
rechten Seite 2zu
retten. Gib dem
Merry-Man auf der
Fensterbank den
Wiirfel. Dann sammle
den Schliissel ein.
Befreie den Merry-Man in der Mitte und folge ihm. Wirf ihn
auf die Plattform. Er wird dann den Schltssel einsam-meln.
Gehe nach links, um den bésen Merry-Man zu bekommen.
Nimm dich selbst als Briicke, um ihn zu retten.

Unreachable

Rette den guten
Merry-Man. Nimm
den Wiirfel mit und
versuche, zu der
Winde zu gelangen.
Lasse den Merry-Man
die Winde mit dem
Wirfel befestigen.
Sammle die Farbe ein
und fille die
Maschine. Sammle
den Schlissel.
Befreie den bésen Lemming und spanne ihn vor die
Maschine.

The Bungee Trap
Gehe nach links, um
die Axt zu bekom-
men, und lege sie an
die Falltir neben
dem Hebel. Driicke
den Hebel und nimm
den Schliissel. Rette
den Merry-Man, der
unter dem Seil, steht.
Nimm das Seil um
zum zweiten Schlis-
sel zu gelangen.
Benutze die Falltiir, um den zweiten Merry-Man zu retten.
Dieser benutzt dann die Axt, um herauszukommen.

Bring Your Axe
Benutze das Seil, um
die Farbe zu
bekommen und die
Maschine zu fillen.
Gehe nun in die
Hiutte. Nimm die Axt
und rette die zwei
Merry-Men. Gib dem
Guten die Axt. Er
wird dir einen Weg
durch den Wald

. schlagen. Wenn du
den ,,grauen“ Gesellen in die Farbe wirfst, wird seine
Situation etwas bunter.

Running Colour
Gehe direkt nach
unten, um in den
Fahrstuhl zu
kommen. Nimm die
Axt und lasse sie bei
der Farb-Maschine.
Gehe zurtick und
hole den Schlissel.
Befreie den grauen
Merry-Man und hole
die Farbe. Nimm ihn
dann mit zu der
Maschine. Wenn du ihn ,gefarbt“ hast, wirf ihn auf die
obere Plattform.
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Steine und Knochen

Elevator Action
Gehe zu der
Seilwinde, nachdem
du den Merry-Man
gerettet hast. Er wird
dich nach unten
abseilen. Direkt vor
dem Schliissel
wartet ein Monster
auf dich. Nachdem
du den zweiten
Merry-Man gerettet
hast, gehe zurick
und warte auf der beweglichen Plattform. Der Merry-Man
wird einen Hebel bet4tigen. Jetzt kannst du den Schliissel
flur die Holztiir bekommen.

Chandelier Leap

Rette zuerst den
Merry-Man tiber der
Beam-Maschine. Er
wird einen Hebel
betatigen. Jetzt
kannst du dir den
dritten Schlussel
holen. Sammle die
Farbe ein und rette
den bésen Merry-
Man. Stelle dich auf
den Knopf neben die

Merry-Man auf seine Befreiung.

Simon Says, Down
Rette zuerst den
guten Merry-Man.
Nun fille die
Maschine. Jetzt ist
der bése Merry-Man
dran. Warte, bis beide
da sind, bevor du den
Lift betatigst. Die
geheime Tur ist unter
der Zelle ganz rechts.

The Five Lethals

Gehe an den
Kronleuchtern
vorbei; um den ersten
Schlussel zu
erhalten. Sammle
den Wiirfel ein. Er
fixiert die Wippe,
damit du den
zweiten Schlissel
erhéaltst.
Vergewissere dich,
daf die Maschine

Loch zu tiberwinden, springe hoch und betatige den Hebel deiner linken.
ganz rechts.

Repairs in a Flash

Rette den Merry-Man
und sammle den
Wirfel ein. Verlasse
das Schlo in
Richtung der beiden
Tirme ganz rechts.
Stelle die Maschine
ab und weise den
Merry-Man an, dir
den Schlissel zu
bringen. Jetzt kannst
du den zweiten
Merry-Man retten.

Open Sesame

La® die Axt an der
Falltiir liegen. Rette
den Merry-Man auf
der linken Seite. Er
soll die Axt an sich
nehmen. Wirf ihn
hoch auf die Platt-
form, um herauszu-
kommen. Gehe in den
néachsten Raum und
springe zwischen die
blauen Objekte neben

Maschine. Gib ihm den Wiirfel, und er wird eine Leiter der Zelle, an der Wand. Gehe durch die Tiir und nimm den
befestigen, die dir hilft, den dritten Schliissel zu erhalten. silbernen Schliissel. Hinter der Holztlir wartet der zweite

The Contents Within
Gib dem Merry-Man
ganz links den
Wirfel. Er fixiert
damit den Ball- und
Sprungmechanismus
. Betédtige den Hebel
uber der Zelle. Den
Schlussel, um die
Holztdr zu 6ffnen,
findest du in dem
Geheimraum unter
den bunten
Glasfenstern.

The Reaping Puzzle

Rette den dir am
néchsten stehenden
Merry-Man, aber fiille
die Farb-Maschine
nicht auf. Der Merry-
Man, den du zuerst
gerettet hast, wird dir
erlauben, den
Schlussel und die
Farbe zu bekommen.
Um von der Beam-
Maschine wieder

gefullt ist, bevor du den bésen Merry-Man befreist. Um das wegzukommen, nimm das Gewicht aus dem Raum zu

L R s R R | | e R

Fortsetzung folgt...
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Um Champion zu werden, muBt du gegen die hier beschriebenen Gegner kdmpfen .
Wir haben wichtige Tips und Tricks fiir dich.

Charakter Guide

The Dodgy Dinos
fahren einen aufgemotzten
steinalten Sportwagen mit
Holzrddern. Er ist ideal,
wenn du ein schnelles
Auto mit einem guten
Handling suchst.
Zusatzlich ist der Wagen
mit einer Knochen-Feuer-
Einrichtung ausgerustet.
Alle Gegner, die vor dir
fahren, werden so ,weg-
geblasen“.

Colonel Carnage

will die Rennen nicht mit
Schnelligkeit gewinnen. Er
fahrt einen grofen griinen
Panzer, der ,bis an die
Zahne“ mit Cruise-Missile-
Raketen bewaffnet ist.
Nicht leicht zu bedienen
und langsam, aber sehr
wirkungsvoll, weil am
starksten und
kraftvollsten.

Frank 'n' Steiner
fahrt den transsylvani-
schen Turbo-Lader, der mit
barbarischen Boomerangs
an der Vorderseite
ausgerustet ist. Er und
sein kleiner Freund sind
wohl das unheimlichste
Team im ganzen Rennen.
Sie stammen beide aus der
gruseligen Gréber-Gegend.
Soweit das Auto Benzin
hat, ist es ziemlich schnell
und einfach zu lenken.

Buck Tooth

Beaver Bros.

Diese zwei eigentiimlichen
Charaktere aus dem
»gefallenen Wald¥,
schicken sich an,
Champions zu werden. Ihr
»Auto“ ist ein
Baumstamm, genannt
Dambuster. Bewaffnet ist
es mit einer Kreissdge. Er
ist ebenfalls ein Allround-
Talent, was die
Handhabung betrifft.

Mr. Fabulous

Mr. Fabulous ist der stolze
Besitzer eines rot-gelben
Dragsters. Seine einzige
,Waffe“ ist ein Schrauben-
schlissel. Aber er ist sehr
sehr schnell. Er ist
moglicherweise der
Schnellste. Besonders,
wenn er seinen Turbo
einschaltet.

Eric the Eskimo

fahrt den sogenannten
Iglu-Express. Er ist zwar
ein Anfianger, was das
Fahren betrifft. Sein Auto
ist jedoch mnicht so
unerfahren. Er ist mit
Eisblécken bewaffnet.
Diese verwandeln sich in
Raketen, wenn der Turbo
zugeschaltet wird. So
bekommt er den richtigen
Extra-Schwung.

Loretta Lamour

fahrt den Love-Bug und
kommt aus der SuBigkei-
ten-Welt. Der Love-Bug von
Loretta Lamour ist schnell
und leistungsfahig. Seine
Waffen sind allerdings
sehr ,soft“: ein paar
kussende Lippen.

Count Chaos

Der einzige Charakter, den
du nicht auswéhlen
kannst. Er ist der
ungeschlagene Champion.
Andere dies. Sein Wagen,
der Scull-Crusher-Special,
ist extrem schnell. Count
Chaos fihrt zudem wie ein
Profi. Er wird versuchen,
deine Chancen, Champion
zu werden, wo er kann zu
vereiteln.

[
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Die Rennstrecke

1. In den grau-abgesetzten Ecken findest du wertvolle R. Dein Wagen schlittert unkontrollierbar iiber die Strafle,
Energie-Reserven und Geld, das du mitnehmen solltest. Du sobald du mit einer Ollache in Berithrung kommst. Am
kannst hier auBerdem den Ollachen, die eventuell auf der besten lenkst du jetzt tiberhaupt nicht. So sind die
Strae sind, ausweichen. Chancen, aus dieser Situation unbeschadet wieder
herauszukommen, am groften.

3. Genau wie die Hindernisse im ersten Abschnitt, 4. Vermeide im Tunnel die Berithrung der Wénde. Dies
verlangsamt auch der blaue Streifen deine verringert deine Geschwindigkeit und erlaubt besseren
Geschwindigkeit. Wenn du einen Turbo hast, ist es jetzt an Fahrern, dich zu iiberholen. Umfahre Ollachen vorsichtig,
— der Zeit, ihn zu benutzen. Reduziere an den heiklen da du hier noch schwerer aus ihnen herauskommst, als
Schikanen deine Geschwindigkeit. auflerhalb des Tunnels.

1. Wéhrend du um den Vulkan herumféhrst, kommst du an 2. Die meiste Zeit im Vulkan verlierst du, wenn dich einer
engen Briicken und riesigen Schlagléchern vorbei. Prazise der Flugsaurier schnappt. Der Vogel versucht, dich von
Steuerung und passende Spriinge sind angesagt. vorne zu schnappen, um dich dann an den Rand des
Canyons zu schleudern, wo du manoévrierunfahig bist.

p—k1

-

R

3. Im zweiten Teil der Vulkan-Welt regnen heftige 4. Um die Klippen zu tiberwinden, muft du den »Knochen-

Lavafélle auf dich herab. Achte auch auf die Felsbrocken, Sprung“ anwenden. Wenn du den falschen Sprung

die dich in Richtung der Klippen dréngen. ausfihrst, wirst du in den Canyon fallen und wertvolle Zeit
verlieren.

IR | TR s
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Der Geisterfriedhof

1. Wie schon die Dinosaurier in der Vulkan-Welt, kommen
auch die Geister direkt auf dich zu und rauben dir
wertvolle Zeit. Der einzige Unterschied besteht darin, da®
du die Geister durch den Gebrauch der Waffen stoppen
kannst.

3. Diese Kiirbisgesichter sind nicht so zeitraubend wie die
Geister, da sie nur vor dir rumhiipfen. Aber es ist trotzdem
besser, sie zu beschiefen.

S £ N

2. Spriinge iiber die Sarge kénnen zweierlei bedeuten:
Erstens kannst du dadurch einige Hindernisse
tiberspringen, oder zweitens einen Bonus verpassen. Die
Entscheidung liegt bei dir.

4. Die Kreuze in der Fahrbahnmitte haben die gleiche
Bremswirkung wie die Felsbrocken. Anstelle von Ollachen,
triffst du hier auf Blutlachen, die den gleichen Effekt
hervorrufen.

1. Alle Hindernisse der Ruinen-Stadt sind militarischer
Natur. Du siehst hier eines der vielen Flugzeuge, die dich
bombardieren.

3. Nicht jedes gelbe Fahrzeug gehort der Post oder dem
ADAC. Hier sind es gut getarnte gelbe Panzer, die dich auf
dem ganzen Weg begleiten. Warte, bis sie die Fahrbahn
gekreuzt haben, jetzt kannst du weiterfahren.

2. T.N.T.-Fasser und Panzer-Brecher verwickeln dich
immer wieder in Unfallsituationen. Geschickte
Fahrmanéver und ein gefithlvolles Spiel mit dem Gas
garantieren bombastischen Fahrspaf.

4, Wenn einmal kein R + V-Versicherungsvertreter zur
Stelle ist, der dir den Weg freimachen kann, benutze die
Panzerwracks, um die Hindernisse zu tberspringen.
Spriinge kosten jedoch Bonuspunkte und Moneten.




1. Du bist im gerodeten Wald. Die Krane versuchen, dich
mit den angeh4ngten Baumstdmmen, die sie hin und her
schwingen, zu treffen. Wenn du auf dem Boden bleibst,
also keine Spriinge machst und vorsichtig an den Kranen
vorbeisteuerst, dirftest du keine Schwierigkeiten haben.

3. Uber die meisten der Flisse fithren Brucken, was aber
nicht heift, daB die 2. Strecke dadurch leichter wird. Wie
schon in der Vulkan-Welt sind die Briicken extrem schmal
und auch ziemlich lang. Du muft also deine ganze
Geschicklichkeit aufbringen.
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Die Kriegsruinen-Stadt

2. Versuche, die kleinen Inseln mit der Hilfe von Spriingen
zu treffen. Dies bringt dir einen entscheidenden
Zeitvorteil, denn die anderen Fahrer werden direkt durch
das Wasser fahren. Wenn du einen Turbo zur Verfiigung
hast, nutze ihn hier.

4. Der Bahnubergang hier zwingt dich und deine
Mitstreiter anzuhalten, bis die Zuge vorbeigefahren sind.
Da hier auf jeden Fall angehalten werden musg, ist es nicht
noétig, vorher eine gute Fithrungsposition gehabt zu haben.
Gib erst wieder richtig Vollgas, wenn die Strae frei ist.

1. Auf beiden Seiten der Strecke durch die Bonbon-Welt
bekommst du es mit ungewshnlichen, ,knallenden
Flaschen“ zu tun. Wenn du an ihnen vorbeifdhrst,
schiefen sie mit ihren Korken nach dir. Benutze den
Turbo, um nicht von einer Seite zur anderen zu schleudern.

3. Die vielen SuRigkeiten hier sind leider ungeniefbar. Du
kannst sie aber zum Springen verwenden. Doch paf auf:
Manchmal sind sie gut plaziert und kénnen dir helfen. Es
kann aber auch sein, daR sie dich am Erfolg hindern, wenn
sie an ungunstigen Stellen plaziert sind.

2. Uberall verstreut findest du groRRe Behdilter mit Popcorn.
Vorsicht: Wenn du das Popcorn oder die Topfe triffst, wird
dich das bremsen und du verlierst wertvolle Zeit.

| NI
A~

Set DA A o

4. Die Strafe teilt sich hier in 2 verschiedene Strecken. Du
kannst die Power-ups und das Geld von beiden Seiten
einsammeln. Kreuze einfach immer die Fahrbahnen und
du schlégst zwei Fliegen mit einer Klappe.

e B
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Die gefrorenen Fjorde

o
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1. Diese freundlichen Schneeképfe hiipfen fréhlich neben
dir her. Aber: Wenn man mit ihnen in Kontakt kommt,
verlierst du an Geschwindigkeit. Auch die dunkelblauen
Stellen sind nicht ungefahrlich, weil vereist. Dein Wagen
wird an diesen Stellen schwerer zu kontrollieren sein.

CACI AT o
3. Die Spriinge in den gefrorenen Fjorden bestehen aus
groflen weiflen Schneebéllen. Behandle sie wie alle andern
Spriinge im Spiel: Benutze deine Intelligenz, um zu wissen,
welchen du ausweichen und auf welche du drauf-hiipfen
solltest.

2. Die meiste Zeit hier rauben die springenden Pinguine.
Wenn du einen von ihnen triffst, ,setzt“ er sich far
geraume Zeit als Kithlerfigur auf deinen Wagen. Du wirst
langsamer und langsamer.... 8o kannst du das Rennen
nicht gewinnen.

4. Diese Iglus findest du auf beiden Seiten der Strecke.
Allerdings findest du sie manchmal auch mitten auf der
StraRe. Besonders wenn sich die Strafe in zwei Bahnen
teilt. Du hast praktisch nur ein Nadelohr Platz, um
vorbeizukommen.

Motor

ist zwar das teuerste in der
Familie der Power-ups,
aber wenn du ihn
bekommst, ist er das auch
wert. Um maximale
Geschwindigkeit zu
erhalten, muft du Motoren
(7 Stiick) im Laden kaufen.
Du bist dann praktisch
unschlagbar. Aber erinnere
dich: Schnelligkeit ist
nicht alles, wie du weif3t.

Bump

Wenn das Rennen hart
wird, benotigst du sie, um
dein Auto hirter und
starker zu machen. Dich
von der StraRe zu fegen,
wird ungleich schwerer
im Vergleich zu dem, was
du mit deinen Gegnern
anstellen kannst. Mit der
Hilfe von vielen Bump-
Power-ups, kannst du alle
von der Strae fegen. In
langsamen Wagen ist dies sogar der einzige Weg, um das
Rennen zu gewinnen.

Tyres

Die Reifen sind zwar das
preiswerteste Utensil im
Laden. Das heit aber
nicht, daR sie nicht wichtig
sind. Ganz besonders, wenn
du eine gute Strafenlage
brauchst, sehr hohe
Geschwindigkeiten fadhrst
und einen Turbo-Motor
besitzt, sind gute Reifen
unerlaglich.

Booster

Den Booster benétigst du
tatsdchlich nahezu immer,
um voranzukommen. Je
besser dieser ist, desto
schneller ist der Start. Er
hilft dir, wieder auf
Hoéchstgeschwindigkeit zu
beschleunigen, nachdem du
z. B. gegen Hindernisse
gefahren bist. Du sicherst
dir also wertvolle Sekunden
fur den Sieg.
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DARKMERE

Die Fortsetzung der Lésung zum Rollenspiel DARKMERE entfiihrt euch wieder ins

finsterste Mittelalter.
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1. Dein erstes Hindernis im Level 2 sind diese Felsen. Du
findest hier einen starken Zaubertrank, einen Schliissel
und ein bichen Geld. Um weiterzukommen, drehe dich
um und gehe zuriick, bis du einen dicht bewachsenen
Weg siehst. Schlage dir einen Pfad und folge ihm.

3. Wenn du eine zeitlang gelaufen bist, geht es nicht mehr
weiter. Gehe auf dem Hauptweg zurtick. Direkt hinter dem
Troll ist ein verborgener Pfad. Wenn du ihm folgst, 6ffnet
sich dir der Rest des Levels. Ein anderer Pfad verlauft hier
direkt vor der Briicke.

is
5. Dies ist ein Orc-Auflenposten auf deinem Weg,
Grofvater zu finden. Tote zuerst die Orcs, dann die Hasen.
Klettere die Leiter rauf. Vorsicht: Sobald du oben
angekommen bist, greifen die Spinnen an.

7. Hinter den Kreuzungen in dem Elfen-Dorf findest du
deinen Grofvater ruhig auf dem Boden sitzend. Sprich
mit ihm tiber die Orcs und Mage. Dann kannst du ihn
nach dem PaBwort fragen, und er wird froh sein, dir zu
erzahlen, wie es lautet.

- ¥

2. Auer den Trollen, die dir friher auf dem Pfad
begegnen, warten zahlreiche Skelette auf dich. Sie
tauchen plotzlich aus den Steinhaufen auf. Das erste
feuert drei Energiepfeile auf dich ab. Du entgehst ihm,
indem du links von ihm laufst. Setze es mit ein paar
Schwerthieben auier Gefecht.

4. Der Briickenwachter verlangt als Wegzoll 10 Gold-
stiicke. Es gibt immer einen Weg, um irgendwohin zu
kommen. Also gib nicht auf, auch wenn du gestoppt wirst.
Kampfe nicht gegen die Wachter. Dies wiirde dich nur
wichtige Energiereserven kosten.

6. Du erreichst diese Kreuzung nach den Orc-Aufien-
posten. Gehe auf dem Bildschirm nach rechts, um zu
GroRvater und dem Pafwort zu gelangen. Wenn du nach
oben gehst, erhaltst du einen geheimen Zaubertrank.
Unten bekommst du einen Trank, der die Zeit
zuriickstellt.

8. Wenn du bei Malthor angekommen bist, wirst du
feststellen, daf du nicht hineinkommst. Treibsand
versperrt dir den Weg. Gehe ins Lager und wéhle die
»Say“-Option. Jetzt kannst du mit Hilfe des PaBwortes,
das dir dein Grovater gab, eintreten.
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9. Hier kannst du viele ntutzliche Dinge erhalten. Z. B.
Essen und Trinken, um dich fiir die Reise zu starken.
Wenn du Malthor findest, sprich mit ihm. Er wird dir
erzdhlen, daf du drei Gegensténde, die in der Karte einge-
zeichnet sind, mitnehmen muft.

11. Nachdem du das Einhorn gefunden hast, muft du
feststellen, daR es von Orcs angegriffen wurde. Um ihm
sein Horn wiederzugeben, mut du es rdchen, indem du
die Orcs, die es angegriffen haben, tétest.

L s |
13. Du findest die Mushroom-Sisters im Orc-AuBenposten,
auf der Karte in der Gegen-Richtung zur Mushroom-
Nymph. Du muf3t gegen zwei Orcs gleichzeitig kdmpfen.
Benutze den Kraft-Zaubertrank, wenn du welchen besitzt.
Diese Orcs haben auch das Einhorn angegriffen.

15. Erinnere dich: Der Wald ist voll mit kleinen Hasen
und wenn du hungrig sein solltest, bist du gezwungen,
sie zu schlachten. Sie dienen dir ebenfalls dazu, die
Spinnen abzulenken.
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10. Hier findest du Goldstiicke. Um die Spinnen
abzulenken, wahle die ,throw-option“ und wirf ihnen
einige Hasen zu. Jetzt kannst du nach dem Gold suchen.
Zerschneide auch die Spinnweben, um die Drachen-
knochen mitnehmen zu kénnen.

e ) ¢

12. Um von der Mushroom Nymph ein Stiick ihres Throns
zu erhalten, muRt du zunéchst deren Schwestern vor den
Orcs retten. Die Schwestern befinden sich irgendwo im
Wald.

MRt e T e
14. Nachdem du einige furchteinflé®ende Spinnen
bekampft hast, kommst du jetzt zum Drachen-Friedhof.
Nimm die Knochen, die auf der rechten Seite des Friedhofs
liegen, mit, und du bist auf dem Weg zu Level 3.

16. Nachdem du Malthar besucht hast, kommst du an den
Stein-Kreis. Wahle im ,Inventory* die ,Say“-Option und
rezitiere die Zauberformel. Umgeben von hellen Strahlen,
wirst du in den Level 3 transportiert.
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1. Wie in den Wéaldern, wirst du auch hier von
verschiedenartigen Gegnern angegriffen. Hier z. B. von
einem Skelett, das einfach aus dem Boden kommt und
sich anschickt, mit Leuchtkugeln auf dich zu schieen.

3. Die ganze Zeit, wahrend du im Level unterwegs bist,
muRt du Nahrung und Kraft-Zaubertranke fir den
Endkampf sammeln. Du findest sie in Korridoren und in
Uber den ganzen Level verstreuten Lagerrdumen.

8. Nachdem du den oberen Teil des Schlosses erkundet
hast, kommst du an die Briicke. Gehe nicht einfach
dariiber. Sie wird durch ein Skelett bewacht, das aus dem
Boden kommt und dich angreift.

¢ o (! = N
7. Jenseits des Abgrunds liegt der Tempel. Wenn du dich
in der Bibliothek schlau gemacht hast, weist du, wie du
den ,Dagger of Fear“ bekommst. Téte den Orc-Schamanen,
das Médchen ist gerettet und der Dagger gehort dir.
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2. Wenn du nicht gleich durch eine Tir gehen kannst,
befindet sich meist in der Nahe der Tur der passende
Schliussel, oder er ist irgendwo im Level versteckt.
Manchmal gibt es aber auch einen anderen Weg.

e S AR .
4. Die Gegend um die Treppe herum wird schwer bewacht.
Ein Ungeheuer wartet am Eingang, eine Spinne gleich
wenn du in den Raum kommst, und es wimmelt von Orcs.
Trotzdem: Auch wenn es gefihrlich ist, er ist es wert, ihn
zu durchsuchen.
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6. Wenn du das Skelett abgewehrt hast, steige in die
Schlucht und kédmpfe gegen das Ungeheuer, welches dich
dort erwartet. Téte das Monster und gehe durch die
Schlucht und aus der Tir heraus.

-
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8. Dich im Level 3 zu verteidigen, ist nicht schwerer als im
Rest des Spiels. Manchmal wirst du von zwei Orcs gleich-
zeitig angegriffen. Wenn das passiert, gehe aus dem Raum,
baue Kraft-Reserven auf und kdmpfe dann.




9. Die Gegend unter dem Start in diesem Level hat keinen
Einflu auf deine Aufgabe. Du findest hier aber wichtige
Reserven an Nahrung, Getrdnken und Geld. Aber
Vorsicht: Es treiben sich hier viele Orcs herum.

LG oot 311

11. Dieses ist eine der Héhlen, wo die Monster hausen.
Meistens bewachen diese auerordentlich bésen Gesellen
wichtige Turen und verteidigen diese mit ihrer ganzen
Kraft.

13. Diese Warnungen kommen immer, wenn Orcs im
Raum sind. Wenn dies im Level 3 passiert, gehe aus dem
Raum und lade Energie fiir den Kampf auf.

15. Hier findest du einen betrunkenen Orc und bist
endlich bei den Zellen angelangt. Befreie die Gefangenen
und Onkel Bob, der dir die Kombination fiir den Fahrstuhl
gibt.
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10. Zusatzlich zu allen dunklen Platzen und Grédbern
triffst du hier noch auf Ratten. Nur die ,b6sen“ Ratten
koénnen dir schaden, indem sie dich in die Ecke drangen
und dir deine Energie aussaugen. Nimm einen
Zaubertrank, der dir Kraft verleiht, um sie zu stoppen.
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12. Diese Tiir, die den Gang zu den Zellen freigibt, ist mit
einem normalen Schliissel nicht zu 6ffnen. Du muft
vorher in der Bibliothek und im Tempel gewesen sein, um
durch sie hindurchgehen zu kénnen.

14. Um den Drachen zu besiegen, mufRt du in der
Bibliothek gewesen sein. Du findest sie an der linken
Gabelung der zwei Treppen. Wenn du angekommen bist,
lies das Buch, um dein Wissen zu erhéhen.

KQ
16. Um in den Lift zu gelangen, mut du wieder gegen
einen Orc kampfen. Jetzt bist du auf dem Weg in den
Drachen-Raum, wo der groe Endkampf gegen Enywas
stattfinden wird.
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FIRE AND ICE

Unser Lésungs-Handbuch ist diesmal vollgepackt mit Tips, um die zwei letzten der

insgesamt sechs Welten von Fire and Ice zu iiberstehen.

Welt 5 - Der Tempel

Bowmen
Die Bogenschiitzen tauchen plétzlich oben in den Tiren
auf. Schiefe dreimal auf sie, bevor sie in der Lage sind,
einen Pfeil abzuschieRen.

Bat
Die Flederméuse tauchen praktisch aus dem Nichts auf.
Ein einziger Schlag mufite gentigen, sie aufler Gefecht zu
setzen.

T T

Inca Guard
Die Inka-Wéachter sind mit Giftpfeilen bewaffnet, die sie
auch beim Hochspringen abfeuern kénnen. Greife sie aus
sicherer Entfernung an, um auf ihre Pfeile reagieren zu
konnen.

Spores
Diese Pflanzen sind unbeweglich, bis ein Gegner auftaucht.
Dann 6ffnen sie sich und schieen brennende Kugeln in
die Luft. 8 mal daraufgehauen und sie sind gefroren.

77 45
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Vulture
Die Geier sind abgerichtet worden, Steine auf den Kopf des
Gegners zu schleudern. Friere sie mit drei Schlagen ein.

Inca Soldier
Die Inka-Soldaten tragen Schutzschilde, die verhindern,
daR sie eingefroren werden kénnen. Greife sie mit zwei
Schlédgen von hinten an. Das wird sie dann einfrieren.

cer gt
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Inca Chief
Die Inka-Anfiihrer haben die magische Gabe, Inka-Wachter
nerschaffen“ zu kénnen. Wenn es zu viele werden,
explodieren jedoch einige. 6 Schlidge gentigen, um sie
einzufrieren.

2 e
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Triffids

Die fleischfressenden Pflanzen sind heifhungrige Esser.
Sie greifen an, wenn man sich ihnen néhert. Es ist besser,
sie zu umgehen, denn sie brauchen 35 Schlége, um zu
gefrieren.




Welt 6 -

Dancer
Agyptische T4nzer tauchen immer in Gruppen auf. Friere
sie einen nach dem anderen ein und zerschlage sie
schnell, bevor sie tauen.

Agypten

=

SRR ":j! 7527

’/.’, // ,.I_///
Mummy

Die Mumien sind keine groffe Herausforderung. Sie

wandern nur ziellos herum. Mit zwei Schlagen frierst du
sie ein.

Pot
Die ,Tépfe“ selbst sind keine Bedrohung. In ihnen leben
jedoch Feuerkifer, die aus dem Topf springen, wenn sich
Cool Coyote ihnen néhert. Beobachte die Tépfe. Wenn sie
anfangen, sich zu bewegen, geht es los.

Fire Man
Diese Kreaturen haben menschliche Gestalt, bis man sich
ihnen néhert. Sie miissen im ,menschlichen Zustand“ mit
vier Schldgen gefroren werden. Anderenfalls sind sie
unverwundbar.

Lava Lakes
Die unteren Plattformen sind von Lava ,umspult“. Viele
Erfindungen existieren hier, um Cool Coyote das Leben
schwer zu machen. Sei vorsichtig und lerne die Fallen
kennen, damit du nicht in die Lava fallst.

Scavenger
Die Feuerkafer fliegen auf der Suche nach Feinden tiberall
in der Pyramide herum. Sie kénnen Feuerbélle spucken.
Ein Schlag friert sie ein.

Gopher
Die Ziesel wohnen auf dem Boden, springen hoch, wenn sie
gestort werden, und beginnen zu feuern. Ein Schlag friert
sie ein.

Fire Drops
Wenn du lange Strange Lava siehst, achte auf diese
kleinen Kreaturen. Sie kriechen tiber den Boden und
feuern auf dich. Ein Schlag gentigt, um sie zu gefrieren.
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BODY BLOWS GALACTIC

Hier findest du alle Special Moves, lernst die einzelnen Charaktere kennen und
siehst samtliche Heim-Planeten der Helden.

Erde - Danny und Junior

Danny - Uppercut
Halte den Feuerknopf gedriickt und driicke HOCH und in
die Richtung des Gegners.

Do R
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Danny - Fireball
Halte den Feuerknopf gedrickt, driicke keinen anderen
Kontrollknopf und warte fiir  Sekunden.

o R
o o
o P

Junior - Uppercut
Halte den Feuerknopf gedrickt und driicke HOCH und in
die Richtung des Gegners.

Halte den Feuerknopf gedriickt, driicke keinen anderen
Kontrollknopf und warte fiir 2 Sekunden.

Danny - Roundhouse Kick
Halte den Feuerknopf gedriickt und driicke HOCH und in
die Richtung vom Gegner weg.

#

Danny - Mid Air Fireball
Springe, driicke die Richtung vom Gegner weg und Feuer.

Junior - Fast Punch
Halte den Feuerknopf gedriickt und driicke HOCH und in
die Richtung vom Gegner weg.

Lazer - Power Punch
Halte den Feuerknopf, driicke HOCH und VORNE, RUNTER
und VORNE oder einfach in Richtung des Gegners.

I
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BODY BLOWS GALACTIC

Lazer - Blast
Halte den Feuerknopf gedriickt, driicke keinen anderen

Tekno - Missile
Halte den Feuerknopf gedriickt, driicke keinen anderen
Kontrollknopf und warte fur 2 Sekunden.

Tekno - Power Punch
Halte den Feuerknopf gedriickt und driicke HOCH und in
Richtung des Gegners.

Tekno - Hook
Halte den Feuerknopf gedriickt und driicke HOCH und in
die Richtung vom Gegner weg.

Inferno - Spin Attack
Halte den Feuerknopf gedriickt, driicke keinen anderen
Ko;xtrpllknopf und warte fiir 2 Sekunden.

Warra - Freeze Breath
Halte den Feuerknopf gedriickt, driicke keinen anderen
Kontrollknopf und warte fiir 2 Sekunden.

Inferno - Floor Fire

Halte den Feuerknopf gedrickt und dricke RUNTER und
die Bichtggg g vom Gegner weg.

Warra - Roundhouse Kick”

Halte den Feuerknopf gedriickt und driicke HOCH und die
Richtung vom Gegner weg.

e I
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Dino - Throw

Halte den Feuerknopf gedriickt, driicke keinen anderen

Kontrollknopf und warte fiir 2 Sekunden.
- z

Halte den Feuerknopf gedriickt und driicke HOCH und in
e Richtung vom Gegner weg.

Dino - High Claw Dragon - Bounce
Feuerknopf und driicke HOCH und Richtung des Gegners. Analog dem DINO-THROW.

e
Dragon - Grab
Halte den Feuerknopf gedriickt und driicke HOCH und in Halte den Feuerknopf gedriickt und driicke HOCH und in die
die Richtung des Gegners. Richtung vom Gegner weg, wenn er nahe genug ist.

Miasma - Phantom und Puppet

Phantom - Swoop Phantom - Teleport
Halte den Feuerknopf gedriickt, driicke keinen anderen Halte den Feuerknopf gedriickt und driicke HOCH und in
Kontrollknopf und warte fiir 2 Sekunden. die Richtung vom Gegner weg.

_m—
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...Miasma - Phantom und Puppet

Phantom - Power wave
Halte den Feuerknopf gedriickt und driicke HOCH und in
die Richtung vom Gegner weg.

Puppet - Crouch Punchl
Halte den Feuerknopf gedriickt und driicke RUNTER und
in die Richtung des Gegners.

&
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Halte den Feuerknopf gedriickt und driicke HOCH und in
die Richtung des Gegners.

Kai-Ti - Combo Kick
Halte den Feuerknopf gedriickt und driicke HOCH und in
die Richtung des Gegners.

Puppet - Arm throw
Halte den Feuerknopf gedriickt, driicke keinen anderen
Kontrollknopf und warte fiir 2 Sekunden.

Azona - Disc Flip
Halte den Feuerknopf gedrickt, driicke keinen anderen
Kontrollknopf und warte fiir 2 Sekunden.

Azona - Backward Flip
Halte den Feuerknopf gedriickt und driicke HOCH und in
die Richtung vom Gegner weg.

Halte den Feuerknopf gedriickt, driicke keinen anderen
Kontrollknopf und warte fur 2 Sekunden.

ALy,
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OUT TO LUNCH

Letzten Monat haben wir euch die Lésungen fiir den ersten Teil von OUT TO LUNCH
vorgestellt. Hier nun folgt die Fortsetzung.

Mexico - Warp Levels 1 & 3

ko>

)

1. Um zu dem Warp in Level 1 zu gelangen, muft du zum 2. Hier gibt es einen verborgenen Sprung, um dich zum

Teleporter rechts unten gehen. Nachdem du teleportiert Teleporter zu bringen. Wenn du teleportiert wurdest,
‘wurdest, springe hoch zum Teleporter. Du hast 40 Sekunden, siehst du eine Figur auf der Plattform unter dir. Dahinter
um dein Ziel zu erreichen. verbirgt sich der Sprung, der dich auf die Plattform mit

dem Warp schleudert. Du hast 60 Sekunden Zeit.

The Secret Boulder room.- Finde deinen Weg zum Boden. Du findest hier den Teleporter, der dich nach oben an das Ende
des Stages bringt. PaR auf, da® du nicht auf deinem Weg gepiekst wirst. Oben auf der Plattform findest du die Tur zu
deiner Linken. Jetzt geht es wieder nach unten. Beeile dich. Du hast nur 15 Sekunden Zeit. Wenn du im Geheimraum
angekommen bist, versuche, nach oben zu kommen. Sammle alles ein, was du findest, wahrend du die Steine abwehrst,
die herunterrollen.

By

The Indiana Jones room. - Im Inneren der Steinséule auf dem Boden findest du einen weiteren, versteckten Teleport.
Gehe auf die rechte Seite der Saule und laufe nach links in diese hinein. Wenn du teleportiert wurdest, gehe durch die
Tar. In dem Raum angelangt, nimm den goldenen Champignon mit. Jetzt geht allerdings die Tir zu und du wirst mit
Felsbrocken beworfen. Springe auf sie, um Extra-Punkte zu erhalten.

1. Die Humm 2. Der graue Blob unter Pierre ist eine Bakterie. Diese
gefahrlich. Sie fliegen nicht nur umher, sondern verwandeln deine essbaren Gemiise in ungeniefbaren Fraf.
versuchen, dich mit ihrem Stachel zu treffen, um far sich Diese greifen dich dann zu allem Uberflu auch noch an.
selbst ein wertvolles Leben zu gewinnen.




E— {0 286 (),

OUT TO LUNCH

h - Spezial Stage

Frankre

Um in den Spezial-Level Frankreich zu gelangen, nimm das Netz, fange vier Zwiebeln und plaziere sie in dem Kéfig. Die
Tiir zu dem Spezial-Raum befindet sich am Anfang des Levels. Gehe also zuriick. Wenn du erst einmal in dem Raum bist,
muft du so viele Lebensmittel wie méglich mitnehmen. Sammle sie moéglichst alle mit seitlichen Bewegungen auf, so
verlierst du keine Zeit.

T = ¥
1. Das Problem im ersten Level ist der schwarze Koch. 10 2. In den meisten Frankreich-Leveln siehst du kleine Eimer
Sekunden, nachdem du deinen ,Fang“ im Kafig abgelegt mit Farbe. Sie kénnen dir helfen, hohere Ebenen zu
hast, kommt er und 148t alles wieder frei. Dies passiert erreichen, indem du darauf springst. Achte jedoch auf die
immer, wenn du durch die Tiir kommen willst und sich Eimer, die verschiittet wurden. Wenn du darauf springst, ist
diese schliefit. Warte am besten neben dem Kafig, bis er Pierre nicht mehr gut zu kontrollieren, weil er ausrutscht.
kommt und fange ihn dann.

3. Es gibt mehrere Wege die ,Schurken“ loszuwerden. Du 4. Passe gut auf die kleinen Brenner auf, oder du endest als
kannst auf sie springen und warten, bis sie zerplatzen. Du Popcorn. Springe entweder tiber sie, oder warte, bis du sie ein
kannst sie mit Mehl bewerfen, oder du nimmst eine Flasche paar Sekunden lang ausschalten kannst.

und ,bespuckst“ sie mit Flammen. Bei allen drei Techniken,

muft du hinterher noch auf sie springen.

SN s <
8. In ein paar Leveln muft du mit dem Fahrstuhl hoch und 6. Um das wertvolle Extra-Leben zu bekommen, muft du
runter fahren, um den Level abzuschlieRen. Achte darauf, dich an den Anfang des Levels teleportieren lassen. Laufe
wéhrend du im Fahrstuhl stehst, da du nicht von den nach links auf der Plattform, die Béschung runter und renne
»Baddies“ getroffen wirst. Du bist hier ndmlich ein leichtes zum Ende. Hier siehst du den Teleporter. Springe darauf und
Ziel. du kommst zum Zentral-Raum, wo das Exra-Leben wartet.
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1. Um zu dem Warp in Level 1
links-oben und benutze den Teleporter, um wieder nach
unten zu gelangen. Wenn du dies in weniger als 16
Sekunden schaffst, bist du erfolgreich gewesen und hast
den Weg zum Level 4 gefunden.

China - Warp & Spezial Stage

Y if

¥ et

2. Um den Spezial-Abschnitt in Level 3 zu erreichen, muft
du so schnell wie moglich nach oben kommen. Umgehe das
Labyrinth, welches sehr tiickisch ist. Oben angekommen
findest du die Tur. Um jedoch an das Extra-Leben zu
kommen, was sich dort verbirgt, hast du nur 20 Sekunden.

Ry
1. Wenn du einen Punkt nicht erreichen kannst und kein
Fahrstuhl in der Néhe ist, versuche auf den Statuen zu
stehen um dich ndher an dein Ziel zu bringen. Dies ist
nicht leicht, muf aber sein, um den Level abzuschliefen.

3. Um hier irgendwohin zu gelangen, muft du ein Experte
werden, was die Spriinge betrifft. Um an das Netz zu
gelangen, lande kurz auf der Sprungplattform und springe
dann mit einem groRen Satz.

- X & S £ x 5 2
2. Manchmal ist der Boden in China sehr rutschig. Wie in den
Schweizer Bergen, sind meistens die Spitzen vereist. Das
macht es problematisch, Pierre zu steuern. Hier z. B. muf3t du
extrem genau zielen, um die Tur zu erreichen.

. ~ )

- ~ . L
4. Wenn du Schwierigkeiten hast, das Netz aus dem Raum
innerhalb des Labyrinths zu bekommen, gib" nicht auf Du
findest ein anderes direkt unter dem Grab.

1. Wenn du feststellst, daR du zu wenig Zutaten besitzt,
um in die néchste Ebene zu gelangen, springe einfach auf
eines der ,Baddies“ und verwandle es in ein ,Goodie“.
Springe zum Beispiel auf ein rotweiles Flug-Ei. Nach 10
Sekunden wird das Ei sich dann in ein geniefbares
verwandeln und du kannst es mitnehmen.

M. 3
2. Eine gute Moglichkeit, den schwarzen Chef daran zu
hindern, deinen Kifig zu 6ffnen, um die Dinge
herauszulassen: Fiille den Kéfig erst voll, wenn du diese
Ebene wieder verlassen moéchtest. Der schwarze Chef wird
die Kéfigttir namlich nur 6ffnen, wenn erst ein paar Dinge
darin sind und du weiter in dieser Ebene auf der Suche bist.
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Generelle Game Tips

1. Wenn du in der Lage bist, mehr Zutaten zu sammeln als
die Zahl in der oberen Ecke verlangt, brauchst du dich um
den schwarzen Chef nicht mehr zu kiimmern. Egal wie
viele der Zutaten er herauslafit, es sind immer noch genug.

Y2

3. In den meisten Levels findest du die ,griinen Spriinge*,
die Pierre helfen, an unerreichbare Stellen zu gelangen.
Nur darauf springen, nttzt allein nicht viel. Sobald du die
Spriinge erreichst, driicke noch mehrmals hintereinander
den ,Jump-Knopf¥ um héher zu kommen.

8. Sehr wichtig in diesem Spiel ist, von Anfang an zu
wissen, welches die guten und welches die ungenie3ba-
ren Zutaten sind. Normalerweise siehst du dies an ihren
Gesichtern oder ihrer Farbe. Die Baddies kannst du auch
nicht in deinem Netz sammeln. Nach ein paar Spieldurch-
gangen wird dir die Unterscheidung leichtfallen.

2. Wenn du auf demen Reisen auf den schwarzen Chef triffst,
kannst du ihn hindern, seine bésen Tricks anzuwenden,
wenn du auf ihn springst oder ihn mit deiner Blumen-
Kanone beschief3t.

4. Sei vorsichtig, wenn du die ,griinen Springe“ benutzt, dal
du nicht auf eine feste Plattform dartiber springst. Das wird
Pierre fur kurze Zeit 1dhmen und ihn anféllig far Angriffe der
Baddies machen.

6. Im ganzen Spiel sind versteckte Plattformen und Sprunge
angeordnet. Sie sind erst zu erkennen, wenn man sie bertihrt.
Diese Treppen und Plattformen sind extrem nttzlich und
sollten immer voll ausgenutzt werden.

7. Um Zeit zu sparen und s1chexzugehen1 daf die Baddies
dich nicht mehr angreifen, sollte man sie gleich zerquet-
schen. Das garantiert dir, dafl du kein Leben verlierst und
unbehelligt in der Etappe weitermachen kannst.

8. Uberall in den Leveln verteilt findest du sehr hllfremhe
Teleporter, die dir helfen an normalerweise unerreichbare
Stellen zu gelangen. Nitzlich sind sie ebenfalls, wenn du
den Baddies ausweichen willst.

SERESEEE | RS
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Megaball V2.1

Stark  verbesserte

Breuk-Out Hi

Der Renner inkl Version mr S nsuimeln
Thren A1200 und A4000, SUpLIGIafik
Best.-Nr. 325. : L 32604 8,00 DM

gesucht!

Wir suchern  stindig  gute
Programme  (Spicle  oder
Anwendung) fiir Amiga und PC
ar Vermarktung in unserer
LowCost-Software-Serie. Zigern
Sie nicht, uns gleich anzurufen
oder

DosXS_(Datei-Manager)
BiStelloney- 8 Dutei- Muanager in der Art von

noch heute eine  Demoversion WGzt in HELUesIBN Dnr«()pus‘ Umemum alle’ Bild-
Tolle  Hubschrauber-Simulation, in der Sie vie hied Thres Pro- - B e

Aufgaben (Landen auf Planquadrat, Fallschirmsprin
Verletzte bergen) haben. Selbswerstindlich haben Sie die Moglichkeit | Thnen lukrative

aus verschiedenen Hubschrauber auszuwihlen, mit welchem Sie fliegen [Et oitler  Moduls RIS Fomiite: (65 HSVIOMN crior<chen und die regelmiB
mochten (BO 105. Bell UH-1 D oder Sea King MK 41), | S ek g I cintreffenden Orders erledigen,
Best.-Nr. 3259 bel uns nur 10,00 DM I y NE 210390 DV 3108..

Uberweisung VT-Schutz V 2.6X

- . prm.n-kaplcmmzmmm it Komfortables  Prc Eines der besten und aktuellst

Ami Telris i 1 vielen neuen sungen oder dhnliche [N g 3 7 Jire 2 amme fiir Thr
Tolle  Umse des  tollen i 2 h

Tetris-Spiels |>Lr Clou an diesem

Spiel sind die freizigigen Damen

im Hintergrund.

3258,

Bitmap-, File- und Block-Tes
Blockkette auf  Dis

Festplatte! Deutsches Pr
10,00 DM 9.

Blldstlllrms(lmm r-Pack Text Plus V.
T e YRR Sk Einkommensteuer 93 . enthalten sind SuperDark Komfortable Textverarbeitung der I AmigaRoute
e EER R R UGN cin super Screenblanker mit sehr | 11| i I XTRA-Klasse,  umfangreiche | Streckenplanungsprogamm, um di
i C R SRR N viclen | Effckten (mehr als 50 1 unktionen  wie z.B. FuBnoten- | kiirzeste und
selbstverstiindlich mit Grund- & SRR I ANT) Purmmlc‘r‘ {tau den . Serienbrieffunktion. Su.mcn\vrhmduu
Musterbricfe fiir JERVINT s ut el l { ARexx-Port,  ANSI-kompatibel,
zamt und Druckfunktion. | unktionstastenbelegung u.v.m larisch sowie grafisch anzizeigen
10,00 DM 3 00 0 st.-NT. 102: 4,90 DM ~Nr. 1221 8,00 DM

Eishockey (Karamalz)

Mit diesem Spiel erhalten Sie e Bei diesem Solitairespiel haben Sie ragt, jetzt endlich
Eishockeyspiel mit Super Grafik [§ 5 versch. Varianten & 4 Schwi rh,u fiir alle Amiga-Comput
und fliis ~ Spielabliiufe rade zur Auswahl Das Brettspiel als Computer

amalz-Cup. anhaltener Spiclspal it garaniie mit toller Gr
e
H ‘ﬂ’

SRl
H

Wer kennt nicht diesen Geld- =
automat.  Tolle oue : . : Fuliiriert b S e Gewmncn
Simulation fiir Thren Der ab s

Sonderspiel otas
zum Wettkampf ist alles mé
Best.-Nr. 3031

P

e den OUROHBURIRN Vi chclich auch fis Thren Amig

o soht S e tion Energiesparpreis.  Dieser Preis fl crhltich! Beschizen Sie  al

,\_‘,,,lu,,,m,m fiir : PSR winkt Ihnen, wenn Sie am f| spinatfressender Popeye Olivia vo
i umweltbewuBtesten wirtschaften. | dem bosen Brutus,

490 DM Best.Nr. Best.-Nr. 3249 8,00 DM
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E‘ neuer Adventure-Hohenflug?

Crystal Dragon

Magnetic Fields, die Schépfer der

legenddren Lotus-Serie,

bereichern

mit einem Kristalldrachen die Aben-
teuerwelten um einige Schreckens-

monster.
e bose Zauberer Ariath
hat in einem mehrere
Tage andauernden

Kampf einem Drachen seinen
Schatz und seine Freiheit
genommen. Mittels der durch
einen  magischen Kristall
gewonnenen Kréfte erbaute er
ein scheinbar uneinnehmbares
SchioB, um seine Macht und
das Geheimnis der Juwelen zu
schitzen. Nun wagen sich zwel
mutige Helden in dieses SchloB,

um dem finsteren Ariath den
Lebensfaden durchzutrennen.
Kaum hat man das Tor am FuBe
des SchloBberges gedffnet,
kracht die schwere Steintdr hin-
ter den Helden zu und sperrt sie
damit in ein dunkles Gewdlbe.
Zum Glick besitzt jeder Held
eine Fackel, die sich automa-
tisch entzlindet, wenn man die-
se aus dem Inventory in die
Hand des Helden legt. Ist man
die ersten vorsichtigen Schritte

Der arme Drache muB unter der Boshaftigkeit von Ariath

leiden.
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Solche phantasievollen Monster machen dem Spieler das

Leben schwer.
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Nur zwei der hier
vorgestellten Helden
kénnen das
Abenteuer antreten.

in das Gdangesystem
vorgedrungen, begeg-
net man den unter-

schiedlichsten ~ Mon-
stern. 8o freben  sich
mehréugige  Glupschkugeln,

feuerspeiende Drachen oder
einfache Soldaten herum. In
einer pfsituation werden
Trefferpnkte, direkt angezeigt.
Die Taktik ist nattrlich mit zwel
Helden arg eingeschrankt, Hat
man sich verlaufen, was durch-
aus schnell passieren kann, fin-
det man mit der Automap eine
nutzliche Hilfe. Die dabei gebo-

COMMENT

FACTS

Hersteller: Magnetic Fields
Spieler: 1

Disks: 4

Preis: ca. DM 60,-
Englisch erforderlich: Ja
Festplatte: wird unterstiitzt
2. Laufwerk: bis zu 4
Steuerung: Maus

komplexes
Rollenspielsystem

einfache Grafik, wenig
Animation

1A500 spexieii|

tenen Grafiken sind eher mittel-
méBig. AuBerdem strotzen sie
nicht gerade vor Abwechslung.
Vor allem die zu abgehackten
Animationen der Gegner ver-
sprechen nicht allzuviel Spiel
spaB. Daflr sefzt das Spiel mehr
auf geheimnisvolle Ratsel, aus-
gedehnte  Labyrinthe  und
unendliches Umhergelatsche in
dusteren Dungeons.

@ Lufz Mahle
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Wir schicken Sie in die Wiste!

Das hat aber gesessen! Ist aber nicht
emst gemeint. Wir schicken Ihnen viel
lieber unseren kostenlosen Katalog.
Inhalt: Soft- & Hardware, Amiga, PC..
Anruf geniigt!

T 02541/98 02 03
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I Meis Computersysteme

WilhelmstraRe 18 - 48653 Coesfeld
Geschiftslokal 02541/9802 - 03 - Versand - 05
Telefax - 06
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{inscht! COMPUTER

Hanses Werbeproduktion Coesfeld

Inh.: C.Kunzmann & A.Stroh
L] wunelmsu 72 35392 GceBen

Air Bucks 1.2 dt 6490 [ ] The Blues Brothers
03255
:agihﬁ Gal g[/\ '32‘33 (’EE 1e)) Py fYrode L il lon und B hr
¢ Blows Galactic r 1 oder 2 Spiler simulian, meh r
w Brisa the Lioe | “dA - 48190 Sef=rs als 300 Screens, tolles Scroling, ori- ANSto W.Cup DV.. 49.90
. SE < inal Blues-Brother scund,m BulLiMa Hattrik DV..69.90
versand Civilization dt 69.90 O35e O gl Death or Glory DV, 75.90
Dangerous Streets dA  48.90 ()] iss = Fiir PC oder AMIGA nur 19.90 By DATY sl d
Hande - Dic Expedition di  39.90 §838 I O e : : 49,
Fon&Fax 0641/74728 fetmin’s sl BEES % $8 Fita Soccer OV
Impossible Mission 2025 d/\ 69.90 Q858 E ms %p 3o | '31"593 D"\ye i
Momag bis Freltag Kick Off 3 55.90 0555 ¢ ;s S 8% Ishar .55,
Pinball Fantasies dA 55.90 &5 5oy, 8 Der HitTitel von Demonware 4 £ Pizza Connect. DV..69.90
13: OO bis 19: 00 Uhr Ssbre Team 55.90 C ggca @  mit100 Action-Screens jetat 73} § & Risselsheim DV.....65.90
R e 1950 Seek&Destroy dA  24.90 Qo8E §  yamcans 19. > = Ruff'n' Tumble........ 49.90
‘\u(whwung Ost 3.90 Simon the Sorcerer 69.90 On82 8 % a';_ Spaceward H\OII DV 65.90
Battle Squadro m.vo Star Trek - 25th Annive: dt 66.90 £ St. Thomas D' .45.90
Basooka Sue d@ $.90 The Chaos Engine ~ dA  48.90| Emlyn Hughes International Soccer @ 5% §t Ther DA
e p & 3590 Tornado dt  85.90 Tolles Seroling, spitzen Animation, Hit-Preis: 19.90 00 2 £
Bitmap Brothers Collection 1 dA 39.90 UFO dt 68.90
Body Blows dA 29.90 CID32
B e i 4359 Alien Breod + Qwak @ 49.90
Brutal Sport Football 48.90 Banshee 55.90
Bump*n‘Burn A 55.90 Benoath a Steel Sky dA 79.90
Muu.l:shg. Manager Hattrick dt 77.90 Brian the Lion 39.90
RosLWond: 2 o0 Brutal Sports Football T
e fipid 39.90 Bubba ‘n Stix dA  55.90
R S chiknsiebitngnr ocitn (o oniogsOamantodd dA 3790 o oSk 640 Al oswk 690
Elfmania dA 48.90 Chuck Rock dA  29.90
B 2990 Chuck Rock 2 55.90 O oo stk 5990 L [H100 Stck 6490
‘;;A‘s‘;‘_m‘"y & 2590 D/Generation dA  46.90 = =
Bomse “DicBxpeaion & 3930 Disposable Hero e so0l 109 [J200 Stk 11500 10 [AL00 Stk 192500
eimdall 2 i il jlory .
Hired Guns dA 59.90 G h 2000 d/\ 59.90
T M I e s i 29,20 ™ 1400 Stck 21900 © (400 Stck £39.00
e e o 40:50 Impossible Mission 2025 A 59.90
; 1 Pond 3 62.90 . . . 1J h ]
e S 30 Overkill + Luner-c  daa  ss00| Jede einzelne Diskette bekommt bei uns 1 JANTI Garantie.
Kick Off 3 d 46.90 Pinball Fi s dA 59.90 i i i i
{KSuga Quoat 6 @ S50 pLoAl Rentanice 9A  3o99| Wir arbeiten ohne Umwege.dlrekt mit den Herstellern
Lolvaen g 95:00 Project X + F-17 Challenge  dA  48.90 | zusammen. Dadurch kaufen Sie sehr gute Qualtitat zu ab-
Mr. Nuts at 48,00 Seek&Destroy dA  48.90 S e .
Overlord 7490 Sensible Soccer 92/93  dA  48.90| Solut glinstigen Preisen.
Perihelion dA 47.90 Superfrog dA 29.90 S f
Pizza Connection d 77.90 The Chaos Engi dA 48.90 rt e t l
MinMSons B 520 The ChuorBagie A 4ga0 o100 SIEeHNUNQJ per Tel. 0911/ 288286
3 e Sorcer s.90 UFO dA  59.90
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Starlord dt 66.90 Katalogdisk gg. 2,- DM Versandkosten nur DM9.90 bei Nm:rmnhme oder DM6.50 bei Scheck . Auslandsbestellung nur mit Euroscheck
r Space Invaders 24.90 1" iotmarkon (bis DM400.00) Versandkosten DM25.
he Chags Eagine g e Héndleranfragen sind willkommen
Theme Park dt PERT VVersandkosten DM 7,00+ 8,00 Nach-

:11-0 dt LBl nahme + Zahlkarte. Versandkosten bei
niverse dA 64.90 ca $chod 0
World Cup Edition (AnstoB) dt JURi ¥ or kasse (Euroscheck) nur DM 7,00

Versandkosten Ausland auf Anfrage.
Ab DM 200,- versandkostenfrei

Zero dt 64.90
Zool 1 & 2 dA 29.90

T.S. Datensysteme

DenisstraBe 45 90429 Niirnberg Tel 0911/288286 Fax 0911/268973
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Tetris als Shoot ‘em Up

Vital Light

Als Shoot "em Up tarnte Millennium
seinen neuesten Tetris-Clone. Gute

Prasentation und klangvoller Sound

retten jedoch keineswegs die Spiel-
spaBwertung!

Schaffe, schaffe Auto baue!

Riisselsheim

Die Verkaufshitparaden sind bis oben
hin voll mit Wirtschafts- und Manage-
mentsimulationen aus deutschen Lan-

den. Impressions versucht mit Riissels-
heim, in diese Domdne einzubrechen.

as Spielkonzept ist schnell

erkiart: Ihr habt einen ein-

zigen Screen, auf dem Ihr
spielen konnt, Euer futuristisches
Raumschiff ist eine runde Schei-
be am unteren Bildschirmrand.
Auf dem Raumschiff gibt es eine
Auswahl an Farben. Per Joystick
kénnt |hr das Raumschiff dre-
hen, so daB eine Farbe vertikal
nach oben zeigt. Warum vertikal
nach oben, fragt hr? Weil von
oben nach dem Zufalisprinzip
generierte farbige Blocke auf-
tauchen, die sich aus vier oder
funf zufdllig ausgewdahlten Far-
ben zusammensetzen. Beispiels-
weise besteht ein Block aus zwei
grinen, einem gelben und
einem roten Teil. Man braucht
keinen Einstein, um festzustellen,
daB Grin die vorherrschende
Farbe ist. Also dreht Ihr Euer
Raumschiff schnell herum, bis
das Grin darauf dem Grin auf
dem Block gegenUberliegt.
Dann feuert Ihr auf den gelben
Block, und siehe da, er wird
grin! Dann wiederholt Ihr den-
selben Vorgang mif Rot, und alle
Blécke verschwinden auf einen
Schlag. Wie in Space Invaders

FACTS

Hersteller: Millennium
Spieler: 1-2

Disks: 3

Preis: ca. DM 60,~
Englisch erforderlich: ja
Festplafte: wird unferstiitzt
2. Laufwerk: nicht nofig

Schwer, aber nicht
sehr fesselnd

T8 AMIGA GAMES 11/94

bewegen sich die Blécke lang-
sam nach unten. Wenn sie einen
bestimmten Punkt ereichen,
explodieren sie. Passiert das zu
oft, heiBt es Game Over. Um die
Sache noch schwieriger zu
machen, wurden auf dem Bild-
schirm einige Hindemisse pla-
ziert, Kurz gesagt ein Tetris-Ver-
schnift, den niemand bendtigt.

@ Hians Ippisch

Einzig und allein das Intro ist
exzellent gelungen.

Farbige Kibtze wechseln
durch BeschuB die Farbe.

isher drehten sich diese

Spiele meist um das run-

de Leder oder um das
Kaufen oder Verkaufen irgend-
welcher Guter. Bei Russelsheim
steht man jedoch an der Spitze
eines aufstrebenden Automo-
bilkonzerns. Noch sind die her-
gestellten Wagen weit ab vom
heutigen Standard, und Fede-
rung und Luxus werden im Jah-
re 1908 auch noch Kleinge-
schreiben.
Die Modelle kénnt Ihr in Karos-
serievariante, Farbe und Motor
frei bestimmen. Hat man sich
flr eines entschieden, kann
durch einen Prototyp und den
anschlieBenden Test die Taug-
lichkeit  bestimmt
werden.
Neue Filialen, bes-
sere Motoren und
die Personalpolitik
sind nur ein paar
der Punkte, die
den Spieler zwar
auf Trab halten,
aber die Qualitat
bereits bestehen-

many wird noch lange nicht
erreicht. Im Vergleich zur A500-
Version ist auch wieder kaum
zugelegt worden. Wer jedoch
Appetit auf die Arbeit mit Autos
bekommen hat, der solite viel-
leicht noch bis zum Erscheinen
von Oldtimer von Max Design

warten. ; !
@ Michael Erlwein

der Software aus Vom Labor aus kdnnen die wichtigsten
Good Old Ger- Aktfionen gestartet werden.

FACTS

Hersteller: Impressions
Spieler: 1-4

Disks: 2

Preis: ca. DM 80,-
Englisch erforderlich: nein
Festplatte: unterstiitzt

2. Laufwerk: unterstiitzt

Steuerung: Maus

O originelles Konzept
Q oft zu kompliziert




ALLE PRG. HABEN DEUTSCHE ANLEITUNGEN!

(Entweder auf Disk oder als gebundenes Handbuch! Ideal f
) ¢ . A

Ur Einsteiger!)

9,
mo®
1 Stand (32/033

i 1005 Think! 1049 Amiga Bomber ]

d OXYD liBt GrilBen. Das Wohn- 2 Panzer fihreg im Gyand Co. NEU: Die 1. ARKTIS-CD

sinnsspiel mit der Murmel. Der 3 B nyon eine erbitterte Schlach mit

Tip fir alle Gehirnverbieger mit  Hi-Tech Waffen. Nach jeder ARKTIS Edition CD Vol. 1

# butterweicher Grafik + fefzigem PSchlacht kannen Sie sich mit neu- Auf unserer 1. megastarken ARKTIS-CD befindet sich eine

Soundtrack! W {1 S | en Gemeinheiten bewaffnen bunte S lung von lizensierten Vollversionen (z.B. MulfiVoc
ST Werterbuch, Café du Golbe, Airport, SKY II, Wolf Copy,

Amiga Bomber, Dungeon Flipper, Minigolf, etc., efc.), spielbare %

Testversionen (z.B.Siedler, Anstof3, C?ou, efc.), ausgewdhlte §

Low-Cost Software, Demos (Siegfried, efc.), Grafiken, etc

1008 Dungeon Flipper 7 1048 Streckenp
Der legendare Flipperspaf3 in 2 = | "Amiga Route" ist der ultimative
Ebenen fir ein bis 4 Spieler. Das Shareware Streckenplaner! Sie
Original natiirlich mit deutscher wollen von A nach B2 Blitzschnell
P Anleitung auf Diskette. Wirkt Perscheit die Route tabellarisch
garantiert fesselnd iCoolShot| und als Grafik! (ab OS 2.0.)

1009 Eishockey

Rasantes Spiel mit 3-D Grafik

und spannenden Torszenen und
handfesten Schlégereien. Der

# Tophit mit realistischen Sound- (.

ef&aen + viel Aktion,

Alle Programme sind bereits fertig installiert und lassen sich
kinderleicht starten (ideal fiir Einsteiger!). Schlagen Sie jetzt
zu zum coolen Aktionspreis von nur DM 19,8011

1130 CLI Manager
| Ab sofort kénnen Einsteiger pro-
§ gi" blemlos per Mausklick Disks ko-

pieren, Daten l8schen, Verzeich-
; Pnisse anlegen etc. Das Super
PR vos ool ZREE

1140 Astrologic
Eines der besten Astrologiepro-
Bahnen mijssen gespielt werden < gramme mit perfekten Charak-
Inkl. Zwischenauswertungen und tu eranalysen und Horoskopbe-
Bestenliste echnungen. Test "Amiga
Magazin 3/94": GUT.

g,gm,:g;,si::;: o ‘Telefon-Bestellservice

besticht durch super Grafik und

ersiklassiges Gameplay! Wieder | |

gilt es eine knifflige Aufgabe §2 "1 54 7 - 1
umweltgerecht zu Issen. |

./ 1089 Energie Manager . 5004 Raum & Design 5 n
B o i s oo . Die Berrlide I waneiriiirin, Alle AMIGA CD’s ab Lager lieferbar, z.8.:
staurantkette auf mit allen Gefah- R software mit 2-D und 3-D Dar Animazing2 DM 25  Gold FischCD DM 59,
ren und Risiken. Haben Sie z.B. stellung. Stihle, Lampen, Tische, AmigaTools ~ DM 49,-  Meeting Pearls 1 DM 19,80

4 den falschen Bauplatz gewdhlt PCD-Player etc. efc. lassen sich Aminet 3 Share DM 19,80 Megahits 2 DM 69,

ist Ihr Projekt stark ge?uhrdev beliebig plazieren. Auge 4000/Cac.DM 49, Pandora’s CD DM 29
CDPD 4 DM 59, Playboy PhotoCD DM 29,90
rp Demo Collection2DM 59, Saar/Amok CD DM 49 -
"Die Rijckkehr!" ist das neve Me- Z Sie leiten den kompletten Flug- Deutsche Edition DM 60 Ultimate MOD C. DM 69,-
gaspiel der Telekom. Tolle Grafik, B verkehr eines der 8 bekannten Euroscene | DM 49,  Women of Venus DM 69,
klasse Akfion und viel Tiftelei g ’ GroBflughéfen. Starfen und lan- Fresh Fisch Juli/A.DM 59,-  Viele weitere CD-Titel auf An-
machen dieses Game zum span- : Pden Sie Ihre Maschinen sicher! Fresh F. Sept/OktDM 59,  frage! "ARKTIS CD-Shop"
nenden Hit fir lange Abende! S8 T Sprachausgobe!  [STIHT] GIGAPD30  DM95, Info kostenlos anfordern!

1090 Telekommando 2

109‘(5 Monosoli " ; 500|l Sky Astronomie Il ioinal $ i
Wer kennt nicht das weltberishm- - Kompleftes Asfronomieprogramm = Original Software, kein
te Spiel rund um Straflen, Héuser mit wirklichkeitsnaher Sterndar- CoolShot 4 e

und viel Geld. Dieses AMIGA < fellong Sternbllder, Planaten PD oder Shareware!

y Vers}ion illme'g d‘ciljbershinuss \;deNe“i”é:ssen sich per Maus- S & & . _EL A
SRR : - 'EIL-BESTELLSCHEIN !\
1112 China Chall bl

anghei-Unseizung Ja! Bitte schicken Sie mir den neuen

Geniale Shanghei-Umsetzung
G hion o Sece i Katalog mit coolen AMIGA Hits gratis zu!
Einfach Adresse eintragen, ausschneiden und einsenden!

5003 Wolf Copy
| Das optimale Programm fir lhre
| Sicherheitskopien. Blitzschnell
lassen sich einsteigergerecht bis

zu 3 Kopien gleichzeitig anferi-
Il gen. Super Tip! ﬁm

1146 Tischtennis 5005 Drop Out

Ob einzelne Spiele oder gar gan- Das gute alte Breakout in einer StraBe:

38 Tomiere: Diesed reabafische tollen aufgepeppten AMIGA Va-

Spiel vermittelt spannende Sport- riante! Viele Bonuschancen, Ex- PLZ/Or:
- 1~

hallenathmosphire mit perfekter ptras, Super Sound + Fetzige Gra-
Seh fik! Suchigefahrlll ﬁegm

ARKTIS-Software GmbH Telefon 02547-1303
U 24 i
i Telefax 02547-1353

chen" ab, indem Sie immer zwei
gleiche Steine entfernen! Wirkt
stark suchtgeféhrdend!
Name.

Auflerdem bestelle ich folgende AMIGA
Software per | |Nachnahme | Vorkasse:

Bestellen Sie einfach per Brief (siehe
Versandkosten (Versand erfolgt per Post) Bestellcoupon), per Fax oder Telefon. Alle
Nachnahme DM 9,- oder Vorkasse DM 5.- (Ausl. DM 15,-)  Bestellungen werden postwendend erledigt!

Am Besten einfach nur die Bestellnummern angeben!!!



awisches Programmierteam
lack Legend nach Hyperion

s Vektorgrafikspiel

ent-

Ist es besser als der Vor-

ie Geschichte Kkingt
Dschon etwas  ausge-

lutscht und lehnt sich ent-
fernt an den Kinofim Cocoon
an. Vor Jahrmilionen haben:
AuBerirdische ihre Abgesand-
ten im Meer versenkt, um eines
Tages die Weltherrschaft zu
Ubernehmen. Leider haben die
Extraterrestrischen  nicht  mit
dem Erfindungsreichtum der
damaligen Noch-Affen
gerechnet und werden durch
Atomwaffenversuche vorzeltig
aus ihrem Schlaf geweckt.
Damit entbrennt ein Kampf,
den die Menschen wahrschein-
lich verlieren werden.

Die Terra
Liberafion Front

Doch zum Glick gibt es die TLE
eine Gruppe wagemutiger

Menschen, die in finken Jagd-
fiegern den AuBerirdischen die
Holle hei machen. In den weit-
laufigen Gebieten des australi-
schen Busches operiert diese
Truppe und versucht, die Ver-
stecke der AuBerirdischen auf-
zustébern und zu vernichten. So
einen Jagdflieger steuert der
Spieler und versucht mit einem
fast unerschopfichen Waffen-
arsenal, die Angreifer vom Him-
mel zu holen. Nach einem
geschmackvollen Intro und
dusterer Einleitungsmusik findet
man sich im Cockpit wieder.
Das Hauptaugenmerk liegh auf
einem Uberdimensionalen
Radarschirm, einer Landkarte
und der Waffenauswahl. Der
Rest ist schnelle Reakfion und
ein flinker Feuerknopf, die
prompt im 3D-Fenster umge-
setzt werden. Schnell fallen
jedoch die einzelnen Systeme
durch Treffer aus, und der Jager

| SIBE MACHINE
L Gt

THR PISIEILITH ¥
SED
> Sy | -

Aus Geschwindigkeitsgriinden lassen sich die Wolken und

andere Details abschalten.

80 amich GAMES 11/94

Hier w&ghst die auBerirdische Brut heran.

wird zu einem herumfliegenden
Wrack. Die Geschwindigkeit
der 3D-Animationen ist zwar
angenehm, aber die Bildwie-
derholung zu gering. So flitzen
die feindlichen Jéger in gera-
demal drei Bildern Uber den
Bildschirm und die dargestell-
fen Details halten sich in Gren-
zen. Fur die Darstellung werden
nur 16 Farben genufzt, obwohl
die Zwischenbilder in voller Far-
benpracht geliefert werden.
Dies liegt an der automati-
schen Erkennung eines vorhan-
denen AGA-Chips. Neft st
auch die Link-Moglichkeit mit
einem Nullmodemkabel “und

COMMENT

Das Display gibt Auskunft
tiber Geschwindigkeit,
Richtung, Hohe und Waffen.

die Auswahl von Bildschirmtex-
ten in Deutsch, Franzosisch und

Kroatisch!
@ Lulz Mahle

Obwohl ich die Arbeit der kroatischen Pro-
grammiergruppe durchaus wiirdige, bietet

Embryo nur Hausmannskost und wird wohl

kaum fiir groBe Begeisterungswellen sorgen. 3D-

Fans diirften jedoch immer noch daran Gefallen finden.

Hersteller: Black Legend

Spieler: 1-2 (iiber Nullmodem)
Disks: 5

Preis: ca. DM 50,~

Englisch erforderlich: Nein
Festplatte: wird unterstiitzt

2. Laufwerk: nicht unterstiizt
Steuerung: Maus/Joystick/Tastatur

O 3D Geschwindigkeit

simples Spielprinzip, zu
wenig Farben und
Details




GLISCH

ER GRUND- UND AUFBpy,

ul
HALLE 11.
STAND E3
ENGLISCH I & II PLUS

FRANZQOSISCH I & II PLUS

Jedes Programm der 3-teiligen Serien enthilt || bzw. 12 interaktive Grammatik-Kapitel, z. B. Past Tense,
Steigerung von Adjektiven und Adverbien, Verneinung, Pripositionen, etc. ® Passend dazu ca. 1000
Grammatik-Aufgaben (Multiple Choice oder zum Eintippen) © Vokabeltrainer mit gesamtem
Grundwortschatz (ca. 2300 Vokabeln und 1500 Redewendungen), Editor fiir eigene Bibliotheken,
Lernen im Kontext, u.va. @ Spannendes Game mit 48 beinharten Levels © Véllig flexibler Trainer fir
unregelmiBige Verben (nur Il) © Prizise Korrekturfunktion bei allen Tastatureingaben zeigt kleinere
Fehler exakt an. © Online Wérterbuch und Fachwortverzeichnis. © Schulbuchunabhingig - daher fiir
Erwachsene ebenso wie fiir Schiiler geeignet. © Updateservice fiir registrierte Kunden. © Testurteile:
AMIGA Special 12/93: SEHR GUT - AMIGA GAMES AWARD 12/93 + Uberragender
Vergleichstest in AMIGA Plus 1/93! © Auf Festplatte installierbar © Lauffihig auf AMIGA ab | MB Ram.

EUROPA PLUS 2.0

Alle Staaten Europas (inclusive Baltikum) werden ausfiihrlich in Geographie, Klima, Wirtschaft,
Bevolkerung, Staatsform etc. dargestellt. @ Schwerpunkt EG: Geschichte, Organe (EG-Parlament,
Ministerrat, Europaischer Rat, EG-Kommission...), Wirtschafts- und Haushaltspolitik, Binnenmarkt. © Viele
digitalisierte Karten: physisch, politisch, klimatisch... © Hot-Text: Begriffe im Text werden auf Mausklick
erklart oder auf der Karte angezeige (Fliisse, Stadte, etc.). © Umfangreicher Statistikteil: Bevolkerungs-,
Klima-, Wirtschafts- und Handelsdaten der einzelnen Staaten als 3D-Diagramme (Torte, Balken, Stab...). ©
Quiz mit unterhaltsamen Fragen zur Allgemeinbildung. © Exportfunktionen fiir Referate etc. © Stindige
Aktualitat durch Updateservice © Tests: AMIGA Action 1/93: SEHR GUT - Spitzentest im AMIGA
Magazin 12/93 - AMIGA Plus 4/93: "SEHR EMPFEHLENSWERT" © Auf Festplatte installierbar. ©
Lauffihig auf allen AMIGA ab | MB Ram.

Englisch | Plus Version 2.0 DM 69,-

TEACH ME AMIGA!’ Englisch Il Plus Version20 DM 69,
Englisch GWS+AWS Datendiskette DM 49,-

Telefon: 06007 - 7218 Franzésisch | Plus  Version 1.5 DM 59.-
o Franzésisch 1l Plus Version 1.55 DM 59,-
Fax: 06007 - 8311 EUROPA Plus Version 2.0 DM 69,-

\9"“ Datendiskette mit iiber wnﬂr& TEACH ME AMIGA! Am Burggraben 8 61381 Friedrichsdorf/TS Tel:06007-7218 Fax: 06007-8311
4500 Vokabeln und mehr als 2000 % Ich will es wissen! Schickt mir sofort N
ame:
passenden Satzzusammenhingen. Benétigt ] Englisch | Plus 69.- Sriie
< Originalversion von Englisch | oder Il L% 1 Englisch Il Plus g9 ST
Plus Englisch GWS Datadisk ~ 49,- PLZ/Ort:
.l Franzdsisch | Plus 59,- Ich bezahle [} mit beiliegendem Scheck (versandkostenfrei!)
ENGLISCH C]  Franzésisch Il Plus 59,- _| per Post-Nachnahme (+DM 8,- fiir Versand)

Europa Plus 69,- Achtung: 1 Ausland nurVorkasse (Scheck, bar) +DM 8,-!



uf Morenor hangt Frie-

den und Gllck schon seit

langer Zeit von sieben
magischen Ringen ab, die,
solange sie vereint sind, das Tor
zur Ddmonenwelt verschlossen
halten. Ein  machthungriger
Zauberer stahl die Ringe, doch
bei dem Versuch, die Macht
der Ringe zu nufzen, um sich
die Konigin der Démonenwelt,
die Medusa, unferfan zu
machen, wurde er vernichtet
und die Ringe Uber das ganze
Land verstreut.

Einer der zahlreichen Han-
delsplatze ist der Waren-
markt.

Aller Anfang ist
schwer

Man beginnt die Suche nach
den Ringen mit 30.000 Gold-
stlcken. Um die Armeen der
nun herrschenden Medusa zu
vernichten, bedarf es einer
schlagkraftigen, gut gerlste-
ten Armee, und die kostet
schon wesentlich mehr. Folg-
lich muB man sein Talent far
geschicktes Handeln unter
Beweis stellen und durch das
ErschlieBen von Minen zu
Reichtum gelangen. Mit der
Zeit reift schlieBlich eine groBe

Leie el s
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Uniibersehbare Steigerung
im Vergleich zu
Rings of Medusa

Wer kennt es nicht, das
Kultspiel Rings of Medusa.
Mit Rings of Medusa Gold

hat Starbyte
uberarbeitete
dieses

jetzt eine
Version
Games eni-

wickelt, bei der zumin-
dest der Rahmen und
der Hintergrund noch
dieselben sind.

Armee heran, mit der man
feindliche Stadfe und Burgen
erobern kann. Fur die Kdmpfe
stehen drei Typen zur Auswahl.
Wéhrend beim Rundenkampf

lediglich  rechnerisch  von
Kampfrunde zu Kampfrunde
die Verluste ermittelt werden,
kann man bei der strategi-
schen Variante jede einzelne

Giitern und strategischer Kriegsfiihrung wur-

den sogar noch Actionkdmpfe integriert.

Durch ein groBes Waffenarsenal und die spezifi-

sche Ausriistung der Armee-Einheiten wird das Spiel zwar
etwas uniibersichtlich und komplex, doch selbst die stindigen
Ladepausen kdnnen die Spielfreude kaum schmdlern.

. FACTS
Hersteller: Starbyte
Spieler: 1
Disks: 4
Preis: ca. DM 70,-
- Englisch erforderlich: nein
| Festplatte: unterstiitzt
. 2. Laufwerk: unterstiitzt
Steuerung: Maus, Joystick, Tastatu

schéne Grafik, Sound-

il . vielfalt, umfangreiches
Gameplay, tolles Intro

hdufige Disketten-
wechsel
(trotz 2. Laufwek)




Im Waffenlager gibt es die Ausrii-

stung fiir die Armee.

einst so friedliche Morenor.

Schauplatz des Abenteuers ist das

/
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Einheit bewegen
und angreifen las-
sen. Durch Uberleg-
te Strategien und
gutes Stellungsspiel
kann man somit
auch  zahlenmdaBig
Uberlegene Gegner
in die Knie zwingen.
Ohne geschickten
Handel mit den
unterschiedlichsten
Waren ist es jedoch
kaum méglich, das
nétige Kleingeld far
eine mdchtige
Armee zusammen-
zuraffen. Die Armee
wiederum sefzt sich
aus Menschen,
Zwergen und Elfen
zusammen, die wie-
derum von AufkiG-
rern  Uber Bogen-
schutzen und
Drachenreitern  bis
hin zu Zauberern in
unterschiedliche
Kampfkategorien
unterteilf sind. Im
Park angeworbene
Soldaten  mussen

2
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A
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erst noch ausgerUstet werden,
was alles andere als billig ist. Im
Trainingscamp kénnen die Sol-
daten noch zusafzlich ausge-
bildet werden.

Die verschiedenen Kampfvari-
anten, die einerseits Action
und andererseifs strategische
Aspekte bieten, bringen viel
Abwechslung ins Spiel. Herrli-

TIPS ZUM SPIEL

che Grafiken am laufenden
Band,  abwechslungsreiche
nette Soundbegleitung und
der umfangreiche Guterhan-
del sorgen garanfiert IGngere
Zeit fur Vergnligen. Eine Fehlin-
vestition macht man mit die-
sem Spiel jedenfalls nicht,

Gerhard Fleischmann

- Um zu Geld zu kommen, sucht man sich drei Giiter mit hohem
Handelswert aus (am besten Fels-, Pech- und Speerschleuder)
und schreibt deren Preise aus einigen Stddten auf. Dann kauft
man zum billigsten Preis ein, und zum teuersten verkauft man

wieder.

- Am Anfang den Actionkampf im Trainingscamp iben, bis man

die Gegner meistens besiegt.

- Beim Actionkampf immer einmal auf den Gegner schiagen und
{ dann zuriickweichen. Nachdem der Gegner seinen Angriff aus-
gefiihrt hat (meist erfolglos), wieder vorgehen und erneut

zuschlagen.

- Besteht die eigene Armee aus weniger als 1.500 Soldnem,
sollte man nie strategischen Kampf wihlen.

kern

Spal3 macht...

\

M PLAY TIME - das Computer- und Videospiele-Magazin mit
kompetenten Tests zu allen Spielen und allen Systemen

W Die heiBesten News aus den geheimen
Schaltzentralen der Softwarehauser

B Anderen immer einen Schritt voraus mit den
Highlights und Projekten von morgen

M Der einzigartige Leserbriefspaf3, die Game-Workshops
von Profis, die Specials iiber alle Events der Szene,

die wichtigsten Hardwarevorstellungen, die
hammerartigen Gewinnspiele, und, und, und...

M 32 Seiten farbige Tips&Tricks in Wort und Bild
fiir alle Systeme, dazu den Sammelordner fiir die
hilfreichsten 384 Seiten des Jahres.

fir nur DM 5,90

Jetzt im Zeitschriftenhandel erhéltlich!



Review

Die Mohrenjagd ist eroffnet

JUik

Wer sich an dem Gehiipfe und Herum-
gerenne noch nicht sattgespielt hat,

findet in Quik einen weiteren Vertreter

dieser Spielart.

Hattu Mohrchen?

Eine Schreckensnachricht ver-
breitet Panik unter dem friedli-
chen Volk der Karnickel. Der
Méhrenvorrat ist erschopft, und
nur ein Zaubersamen aus den
Handen des Zauberers Quok
kann die drohende Katastrophe
abwenden, denn die naturli-
chen Feinde der Nager risten
sich zum Angriff. Deshalb wird
Quik der Donnerhase losge-
schickt.

Muttu Essenl

Um nicht den Hungertod zu ster-
ben, verspeist Quik auf seinem
beschwerlichen Weg Mohrri-
ben oder trinkt erfrischendes
Wasser. Solite er dies versGumen,
wird einem seiner Hasenleben
ein abruptes Ende gesetzt. Lei-
der liegen diese Dinge nicht ein-
fach so in der Gegend herum,
sondern mussen mittels einer
Todesrolle aus den Gegnern
herausgeholt werden, Obwohl

1
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die meisten Gegner, bestehend
aus frechen Flchsen, Fleder-
mdusen oder Wirbelstirmen,
leicht zu beseitigen sind, freiben
sich in den Levels auch
unschiagbare Raupen herum.
Schilder und Pfeile erleichtemn
das Finden des richfigen Weges
und der Zeiftore, die eine Art
Bonuslevel darstellen. Der Turbo-
modus, in dem Quik unheimlich
schnell und unschlagbar wird, ist
zwar zeifich begrenzt, wird
jedoch bei einem sehr schmerz-
lichen Kontakt mit einer Wand
vorzeitig beendet. Zu erwdhnen
sind diie niedlichen Grafiken, die
mit Liebe zum Deftail erstellt wur-
den. Der Sound ist flott und 168t
sich selbst bei Iangerem Spielen
noch anhdren.

COMMENT

@500 dPezicLL|

=t
Spielerisch bietet Quik allerdings

nur  mittleren  Durchschnift,
obwohl schon der zweite Level
nur mit argen Joystickaktionen
zu bewdltigen ist. Eine PoBwort-
funktion ermaoglicht den Einstieg
nach  bereits  absolvierten
Levels, und eine Pausefunktion
&8t den Splelablauf fur einen
Schiuck aus der Cola-Bottle

ruhen.
@ Lufz Mahle

Quik besitzt wenig Hohepunkte, die ein

Jump & Run-Spiel eigentlich von dem Mas-
senangebot abheben sollten, frotzdem fand
ich die graphische Ausarbeitung gelungen. Fiir

Fans des Genres ist Quik auf jeden Fall zu empfehlen. Die
witzige Hauptfigur hat definitiv Beachtung verdient.

FACTS

Hersteller: Titus

Spieler: 1

Disks: 3

Preis: ca. DM 60,

Englisch erforderlich: nein
Festplatte: nicht moglich

2. Laufwerk: wird unterstiitzt
Steuerung: Joystick/Tastatur

saubere Grafik,
schnelles Scrolling

O wenig neue Ideen




ENEMY UNKNOWN

BEFEHLIGEN SIE DIE STREITKRAFTE DER ERDE IM KAMPF GEGEN DEN AUSSERIRDISCHEN TERROR I

Y

"Das beste Spiel, das ich
je gesehen habe." 97%

COMPUTER GAME REVIEW

1999. Sie haben die Kontrolle iiber die XCom,
die von den Regierenden der Welt eingerichtet
wurde, um eine auBerirdische Bedrohung zu
bekdimpfen, die die Erde terrorisiert.

Zunichst werden Sie die langsameren UFOs
scannen, verfolgen und abschieBen - doch das ist
erst der Anfang! Wann immer ein UFO abstiirzt
oder landet, miissen Sie zur Stelle sein. Sie
filhren eine Truppe bewaffneter Soldaten von
Gebidude zu Gebiude und von StraBle zu
StraBe und benétigen dabei all lhre
taktischen Fihigkeiten, um die
AuBerirdischen gefangenzunehmen
oder zu vernichten.

Falls Sie lhre ersten Missionen

erfolgreich abschlieBen, werden lhre

Wissenschaftler und Ingenieure die
Technologie der AuBerirdischen
kopieren, um stirkere Waffen und
Fluggerite fiir lhre Streitkrifte bauen zu

kénnen. Stiick fiir Stiick ergibt sich so ein
furchterregendes Bild von lhrem unbekannten
Gegner und seinen wahren Wiinschen und
Zielen. Und dann gilt es, eine Strategie zu
entwickeln, um ihn zu stoppen!

Eins ist sicher - es wird nicht einfach!

Abbildungen zeigen IBM-PC-Screenshots. Tatsdchliche
Wiedergabe kann variieren.



JUMP & RUN

Neuer Streich des Lotus-Erfinders

Hid Chaos

Magnetic Fields ist ein Name, bei
dessen Nennung jeder Freak ins

Schwdrmen gerdt, denn die Lotus- und
Supercars-Serie sind noch in bester
Erinnerung. Kid Chaos hat beste Chan-
cen, deren Erfolg zu wiederholen.

Vorsicht! En ganzer Schwarm Bienen ist hinter unserem
Helden her. Da bleibt nur noch die Flucht.

Flinf Dlnge brauchf der Mensch

ummmmmmmmmmmu
mmmmmmmmmmm
linken Bildschirmrand.

;  Punktestand: Zwar schdn, wenn er sich erhoht,
fiir's Spiel aber relafiv unwichtig.

Zeit: Vor Ablauf selbiger muB der Ausgang
gefunden werden. Sie kann mit Exiras verldngert
werden.

Objekte Countdown: Hier sieht man die geforderte
Anzahl zu zerstorender Gegenstande. Erst nach geto-
ner Arbeit ¢ffnet sich die Ttir zum ndchsten Level.

Lives: Schiicht und einfach die Stiickzahl der
noch zur Verfiigung stehenden Leben.

Health Countdown: Bei Konfakt mif Gegnern
oder geftihrlichen Gegenstanden nimmt dieses ab,
‘kann aber auch mit Extras oder einfach Abwarten
wieder aufgeputscht werden. Bei Nullstand ist ein
Leben futsch.

' DEGERND

=07 : 011 fes
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id Chaos weiB
wahrscheinlich
gar nicht, daB

er so heiBt, denn Wis-
senschaftler aus
dem 21.Jahrhundert
gaben ihm diesen
Namen. Sein Zuhau-
se ist eigentlich die
Steinzeit, und er wur-
de nur fur ein Experi-
ment aus seinem
Jahrhundert  geso-
gen. In modeme Kleidung
gestopft, wollen die schlauen
Gelehrten seine Reakfionen
auf die moderne Umwelt ken-
nenlernen. Dazu legten sie ein
gigantisches Labor an, wel-
ches, in zahlreiche kinstliche
Welten eingeteilt, die Levels des
Spiels darstellt. Jeder Ausgang
von Ebene zu Ebene wurde
durch ein Kraftfeld gesichert,
welches durch die Landschaffs-
bilder um ihn herum gespeist
wird (abgedreht!). Je mehr
Landschaft also kaputtgeht,
desto eher o6ffnet sich das Tor
nach drauBen. Hinter der letz-
fen Tur erhofft sich Kid die Zeit-
maschine, die ihn nach Hause
bringen kann.

Hid Sonic und die
Hleintierzucht

Selbst der hartgesottenste Ami-
ga-Fan wird schon einmal
irgendwie von Sonic, dem Hel-
den der Helden auf allen Sega-
Systemen, gehort haben. Kid
Chaos hat ohne Zweifel bei ihm
ein wenig abgeguckt. Levelde-
sign und -grafik erinnern sehr an

g Pmmeum -

[]EJBV’E s

Die Ahnllchken zu Sonic |st verbliif- ;
fend. Hier gibt’s die Spin Attack.

Segas Igel. Fr alle Nicht-Einge-
weihten: Levels, die mit Kata-
pulten in alle Himmelsrichtun-
gen gespickt sind, immense
Steigungen und Gefdlle, Han-
gebricken und, und, und.
Sonics  Wirbelattacke  wird
durch ein paar Salfos mit
gezlickter Keule ersefzt, und
auch in Sachen Geschwindig-
keit halt Kid fast mit.

Wahrend man sich nun durch
die sanft scrollende Landschaft
Lschlagt™, ist es wichtig, so viele
Blumen wie nétig zu zertrim-
mermn, ohne dabei von den
umherlaufenden Gefahren
erwischt zu werden. Angriffe
kénnen ndmlich durch so
erschreckende Gegner wie
Fluggdnse, Haschen oder Bie-
nenschwdrme erfolgen. Doch
auch hier helfen Keulensaltos
schnell ab.

Planiat oder
Mr. Nutz-Hiller?

Zweimal ,Nein® ist die Antwort,
Erstens, weill Jump & Runs
immer kleine Plagiate sind und
fur den Amiga diese Art des

Technisch wurde Kid Chaos fein in Szene gesetzt. Diese
Héngebriicke biegt sich je nach der Position von Kid.



Kid Chaos bleiet olles, was ein modernes Jump & Run aus-
zeichnet. Schwimmeinlagen sind somit selbstversténdlich.

dient. Nach den vielen Renn-
spielen haben sie mit Kid Chaos
ein gut gemachtes, originelles
und fast fehlerfreies Spiel abge-
liefert, das sicherlich in die
Charts kommt, aber spatestens
FUnfter-Platz-HUrde

Levelaufbaus noch kaum ver-
wendet wurde. Zweitens, weil
Kid Chaos zwar sehr gute
Ansaize hat, aber die vielen fol-
len Spielteile sich leider auch
mit einigen recht langweiligen
abwechseln. So kann man an  der
nach getaner Arbeit (z. B.
geforderte Blumenanzahl zer-
stort), durch kontinuierli-
ches Feuerknopf-Dricken
gefahrlos ans Ende des
Levels preschen.

Magnetic Fields hat aber
auf jeden Fall ein Lob ver-

scheitern wird.

@ Michael Erlwein

Am Ende jedes Levels
erfolgt eine ausfiihrli-

che Auswertung der
geleisteten Arbeit.

Wer nach Ielcmer Kost sucht, die fiir
schnelles Spielen zwischendurch geeignet
ist, der muB Kid Chaos einfach haben. Allein m
die Idee, die Umgebung zu demolieren, stellt fiir

einige (zum Beispiel mich) genug Motivation dar. Ideal, um
nach schiechten Noten Dampf abzulassen.

FACTS

Hersteller: Ocean

Spieler: 1

Disks: 4

Preis: ca. DM 80,-

Englisch erforderlich: nein
Festplatte: wird unterstiitzt
2. Laufwerk: wird unterstiitzt
Steuerung: Joystick, Tastatur

schnell, leicht
erlernbar, originell

bei A500/1MB lange
Ladezeiten
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Award Winners Gold
(Elte, Jimmy White Snooker, Sensible Soccer, Zool)
. A 3

Battletoads... 5,9
Benefacto A 5993
Beneath a Steel Sky...........V 5499
Body Blows Galactic A 4799
Bump ‘n'Burn 54,99
BundeshgaManagevS v 799

Cannon Fodder 2..
Caribbean Disaster...
Chaos Engine
Chartbreaker.
Civilization
Crash Dummies ... % 3
Das schwarze Auge (1 MB)....V 74,99

Death or Glory v

Der Clou... V67,99
Die Siedler.. V7999
Elfmania A 4799
Elite 2 - Frol V5499
F 17 Challenge

Fantstic Dizz)
Fields of Glory..
FIFA International Soccet
Hanse - Die Expeditito
Hattrick!....... "
Heimdall 2............

Impossible Mission 2025..
Indiana Jones IV (ANGE!

International Sensible Soccer.V 35, 99
Ishar 3 - The 7 Gates of InfinityV 59,99
Jimmy Conners Great Courts 2A 24,99

240. 54,99

Kick Off 3
Kind of Magic 4 v
(Dynatech, Elysium, USS John Young 2)
King’s Quest6 .
Kingpin......
Kult of Speed
Lemmings 2 - The Tribes
Lords of Power...

{Railroad Tycaon, Red Baron, Silent Service 2
The Perfect Goneral)
Lords of the Realm...

Lucas Arts Classic Ad 79,99
(Indiana Jones 3 Loom, Maniac Mansion,
Monkey Island 1, Zak McKracken)

ad News. .V 67,99"

Manchester United Pr.L. Cha..V 59,99

Marvln's Marvellous Adventure A
Vorb.*

chm Machines.. 47,99

Missiles cverXenon(ANGEBﬂT]A 39,99

Monkey Island 1 (ANGEBOT)V 3599

Monkey Island 2 (ANGEBOT)V 47,99

Monopoly (ANGEBOT)V 3999
Mr. Nutz hoppin’ mad...........\V  47.99
Overlord - The D- Doy Campaign. . 59.9+
Oxyd Magnum A 4799
Perihelion A 479
Pinball lllusions .. A i.Vorb*
Pinball Special Edition ........A 39,99

(Pinball Dreams und Pinball Fantasies)

Pizza Connection. 79,99
Prime Mover-.. 54,99
Quarter Pole ,
Qwak..

Quik..... i

Rings of the Medusa Gold......V 67,99
Robinson’s Requiem...............\' ~ 59,99*
Ruff & Tumble........

Riisselsheim (Detroi
S.U.B

Sensible Golf.
Sierra Soccer "W
Sim Classics....
(Sim City, Sim Ant, Sim Life)

Simon the Sorcerer ...... vV 67,99
Skidmarks A 47,99
Spaceward Ho! A 67,99
St. Thomas V47,99
Stardust
Theme Park.
Tubular Worls
Turrican 3....
UFO - Enemy Unknown.
Universe...

Uridium 2 n %
AMIGA 1200 / 4000

54,99*

A 54,99

.V 6199

V5499

roRda oot A 24,99

Banshee... A 4799

Body Blows... A 2699

A 5499

BUmp ‘n'BUM ... A 5499*

Bundesliga Manager 3. V7999

Chaos Engine A 4799

Civilzation..... vV 6799

Der Schatz \msnbersee\ arl vV 8799"

I WANT YOU

Ladendéffnungszeiten: Mon-Frei: 9.29-18.% Uhr, Sam: 10.0-13.% Uhr

Jetzt anrufen und bestellen:

(024 03) 211 88
Bergrather Str. 16 a - 52249 Eschweiler

Der Clou..
Elfmania
Fields of Glory
Hanse - Die Expudmon
Hattrick!

Heimdall 2

Impossible Mission 2025
International Sensible Soccer
Ishar 2 e
Kick Off 3
King's Quest 6

Outto Lunch.
Pinball Fantasies.
Robinson’s Requiem.
Riisselsheim (Detroit)
VAT

Sim City 2000.
Sim Life......
Simon the Sorcerer
Star Trek - 25th Anniversa

UFO - Enemy Unknown...

AMIGA CD 32
Alien Breed Sp. Ed. + Qwak...A 47,99
Arabian Nights A
Arcade Pool
Banshee
Battle Chess...
Battletoads..
Beneath a Steel Sky
Bubba n’ Stix
Bump 'n’Burn
Chaos Engine
Deep Core........
Der Clou....
Disposable Hero.
Elite 2 - Frontier

) englische Anleitung

=
g
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s
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Emerald Mines A 2899

Fields of Glory.. 59,99

Fire & Ice. A 4199

Formular One Grand Prix.......AA i. Vorb.* =
Gunship 2000......... ; =
Heimdall 2 LA

Impossible Mission 2025..
Internat. Sensible Soccel

V) komplett deutsche Version

Kick Off 3
Kingpin
Lotus Trilogie (1,2 und 3)
Mega Race..............
Microcosm z
Morph...

Outto Lunch.....
Pinball Fantasies
Pirates Gold ..
Prey An Alien Encout
Project X + F17 ChdHeng
Quik....... €
Simon the Snlcerer
Sleepwalker
Striker .

DM 9,99 zzgl. Zahl
elepreise zzgl. DM 8,-- auf Konto-Nr. 1217 884 bei der Sparkasse Eschweiler, BLZ 391 501 00. Lieferung ins Ausland nur

, nur die mit * gekennzeichneten Produkte waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorrétig (bitte nachfragen).

Irrtum und Preisénderungen

Theme Park
Total Carnage.......
UFO - Enemy Unknow 5999
Ultimate Body Blows.. A 549
Whales Voyage it
2001 2. A 5499

HARDWARE

Joysticks Competition Pro
Mini,schwarz,inkl. 3,5° Disk. Box 24,99
Mini transparent, inkl. 35" Box 2999
Mini Special Edition, inkl. 35" Box 29,99
Star Mini, transp.-blau, inkl. 35"B 34,99
Standard, schwarz. 2399

betragen inclusive N

Die Ver
ks oder Postbar

Sch
vorbehalten. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe diese Zeitungsauflage.

ESCHWE I LER
in der Regel 1 MB. Alle Titel sind sofort lieferbar,
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Standard, transparent........ 24,99 =
Standard, Special Edition. 24,99 o
Star, transparent-blau............ 34,99 | sEU
Gravis Game Pad 399 [ €355
Diskettenlaufwerke g88¢
A-500/A-2000 intern 13999 WY S5 28
Teac oder Sony  extern 13999 Bl B2Em
Speichererweiterungen M 5527
D R ko 1999 Kf S 288
A 600 auf 2 MB 15999 el 22 8s
*Echte” 4MB/2MB........... 299 Bl ESE£5
i S§&5°2
Zubehir Bl S5>%
Kickstart Unschaltpl. mech.... 3999 Bl 8tz §
Kickstart Umschaltpl. plus...... 4393 ] & 3 2 @
Kickstart Umschaltpl. fir A600 34,9 s34
2,00 Rom ... ; 44,99 geE2
Siegfried Copy NEU. 54,99 £5ES
Siegfried Antivirus Tools 5999 = E i
Leerdisketten 35 DD 10 Stick 8,399 Zose

Leerdisketten 3,5" DD 50 Stiick 35,99
VERSAND 99 GmbH, Mon-Frei: 9.00-18.00 Uhr, Sam: 10.00-13.00 Uhr

SERVICE-LINE

Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu-
tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal
-tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehir.

Tel. (02403) 211 ax (02403) 353 51




~ Chance nicht genutzt!

Bodyssiows

Body Blows hat dem Amiga in Sachen

ge und schénere Hinte
grundgrafiken.

Beat “em Up einen gehdrigen Schub nach vorne gegeben. Speziell fiir die
,,groBen“ Amigas kommt nun die AGA-Version auf den Markt.

as jedoch in der 500er-

Schénheitskur - unterzogen und
Version noch von den erstrahlen nun farbenfroher und
Bttihlen riB, kanh nun, geschmackvoll  fars  Auge
gzu nach dem Erscheinen  zurechtgemacht.  Doch  wen
lania, nicht mehrsorecht  interessiert’s, wenn die Kampfer
begeistern. Im Prinzip sind die  nicht in gleichem MaBe dazuge-
Jungs genauso gut oderschlecht  wonnen haben? Teillweise wirken
in Form wie bisher. 21 verschiede-  die Jungs sogar wie aus einem
ne Moves, die bei fast jedem der aiten Superman-Schinken, in
Kampfer gleich auszufiihren sind Held an $

(wie langweilig), sowie ein Turnier-

und ein Tag-Te [

farbenfrohe

Hintergrundgrafiken

keine deutliche

groﬁken wurden namiich eing

c 0 M P U T E R IndustriestraBe 25
46499 Hamminkeln
Autobahn A3
Ausfahrt
Wesel-Hamminkeln
Fax: 02852/ 1802
Bestellannahme: 02852/9140-10 A"‘z.:";':'"‘:; ore AMIGA
Bestellannahme: 02852 /9140-11 SERVICE - CENTER
A570-CDTV-CD-Tip A570-CDTV-CD's CD's fiir AMIGA CD 32
3CD’sim Bundle kompl. 69~ Gif's Galore 35- Affred Chicken 56,
1x 150 dtsch.Stédte Info, 1x Sim City (Top Game) Giga-PDV30dt.3CD’s 89 Alien Breed/Qwak 59,
1x Fresh Fish oder 1x Frozen Fish oder 1x CDPD Gold Fish2CD’s 59 Arabian Nights 49-
Video CD's f. CD 32 u. Philips CDi 210 und CDi lﬁraﬁk CD'ycol- 42 e gg Banshee 59-
Black Rain deutsch 39 Ghost deutsch 39- l\r/TI]:lgw(l?/I(usil (PC) B Batle Chess B
Die nackte Kanone 21/2 39~ Jagd auf Roter Okt.dt. 39~ M \jedia Graphics e Battle Toads 55~
Die Std. d. Patrioten dt. 39,- Silver MeosheVels 5 wge, oaversi, 59
E. Fisch namens Wanda39,- Star Treck VI deutsch 39, Megtin Padils ! 1o e Lion 59-
Ein unmoralisch. Angeb.39,- Top Gundeutsch 39~ Mum'mgdiaTooIki( g cnmal boothal 59-
Eine verhéingnisv. Affdre39- WaynesWorld1 39~ M Nenvork CD 5 Bubba Stix 65-
e 5 '~ Chaos Kid 59,
g Philips Foto CD's Pandora 25, Castles Il 69-
Akt Asthetik 19- MariynMonroe 29 [f Professional COROM 59 Chambers of Shaolin 59~
Filmlegenden 29 Oldtimer 29- Ml Playboy, Photo-CD 29~ Chags Engine 56,-
Schanste Hotels d.Welt 19,- Traumland Amerika 19~ Qwikforms ” 43~ Chuck Rock 31-
House of Windsor 29- Traumzieled. Welt 19 g:gfiﬁ%zﬁ? s e gg Chuck Rock Il 79-
A570 - CDTV (;[) ary 5 - D/ Generation 55
17 Bit Collection 69- COPD1-4 jo 29, Rl ST/ Lettix 2 Dangerous Steets 49
17BitContinuation 39 Deutsche Editon ~ 49- Sl ac% Astraioniy =49, Deep Core 59-
Amiga Tools CD 59 Dischl. 150 Stidt Info 25, fl SPAEE LTSRN oo Dennis 89-
Aminet I 35 Die Stadt der Lowen 29 TownyofTunes ! 2. Der Clou 15
Aminet 1l Gold 29- Euroscene Ultimate MOD (PC)  49.- Disposable Hero 65-
Aminet Il Share 25, Fresh Fish 3 (Mérz 94)49 Visions. July 04 g5, Dokl 65
Amos PD 45 Fresh Fish4 (Mai'94) 49- @ oy émeX co Clart. 29 Dragon Stone a. Anfr.
AniMazing (PC) 24, FreshFish5(Aug,'94) 49 ff juerq REence oAt oo Elell 59-
AniMazing I (PC) 24~ FreshFish6(Okt '94) 49 M \v%6 ‘o Pac s 5g Emerald Mines 39-
Asim CDFS 2.0 149- Frozen Fish 49- Worn ”“?VS s 6 Exchange Vol. 1 4-
Auge/ Cactus 49~ Gamers' Delight 59, DIGNOUYBIRS, - Fire & Ice 55,-
Audio R Libarary 45~ Gif Galaxy (PC) 79-  [§ Xetec CDXDSetA2000 - 89- Fields of Glory  a. Anfr.

88 anich cAnES 11794

Verbesserung

Irrtiimer und Preisénderungen vorbehalten!
Geschéftszeiten: Mo.-Fr. 8.00-18.30

Sa. 9.00-13.00Uhr
Nachnahme-Vers. mit Post oder UPS ab 10,-DM.
GroBgeréte nach Gewicht.  Ausland: Vork

Fly Harder

Fury of the Furries
Games & Goodies
Global Effect
Gunship 2000
Heimdall 2

Humans | &Il
Impossible Mission
Insight Dinosaurus
Insight Technology
International Karate +
James Pond Il
James Pond Il

John Barnes Football

Labyrinth of Time
Legacy of Sorasil
Lemmings
Liberation

Lotus Trilogy 1,23
Mean Arenas
Mircrocosm

Morph

Multimedia Toolkit
Nasa- The 25th Year
Naugthy Ones

Nick Faldo Golf
Nigel Mansell Gr.Prix

Overkill / Lunar C
Photolite

Pinball Fantasies
Pirates Gold
Premiere

Prey an A.Encounter

Karaoke Disk's a.A

CD's fiir AMIGACD 32 Proj. X/F17 Challenge 49-

45 Ryder Cup Golf 67
65.- Sabre Team 5l
47.-Seek & Destroy 59,-

69, Sensible Soccer 49-
59,- Simon the Sorcerer 69~
69,-/ Gates of Jambala 89~

59 Sleepwalker 49-
79- Striker 55,-
99- Summer Olympix 49-
89- Super Putty 39-
39- Superfrog 35
65 Surf Ninjas 35

5.~ The lost Vikings 59
39 Totale Carnage 49-
nf,TroIIs 49~
49-Ufo 89
9 Universe

69
5. Uttimate Body Blows 55~
9 Video Creator 69-
59 Vital Light a. Anfr.
59,- Wembley Int. Soccer  59-
59, Whales Voyage

59,- W.Commander/D.Streets 49
55, Wild Cup Soccer 59-
59~ Zool 39,-
29-Zool I
75,-Video-Musik-CD- Tltel
59- AL Webber Collection 39~

Now that's what | 1-2 je 47,-Bon Jovi, K. the Faith 39

59 Bryan Adams W. u.t N. 33
95,- Carreras,Pavarotti,Domi.39,-
69.-Cure, The Show 39-
69-Eric Clapton, The Cream 39+
39-Sting, 10 Summoner's 39
55-Tina Turner,Rio 88 39-




Bestellannahme: 02852/9140-10
Bestellannahme: 02852 /9140-11
Bestellannahme: 02852 /9140-14

4 IndustriestraBe 25
46499 Hamminkeln
Autobahn A3
Ausfahrt
Wesel-Hamminkeln

Fax: 02852 / 1802

Autorisiertes

Cx Commodore AMIGA
SERVICE - CENTER

TIPS DES MONATS@

CDTV, Fernbed,, TV-Kabel, 5CD's  339,-
orig. Commodore CD-ROM-LW u. A 500 im Metallgeh.,
auch fiir Audio-CD's, Stereo-, TV-, Monitorausgang

SX-1m.4 MB-RAM u. 40 MB-25HD 999 -
1438 Micro Vitec-Monitor A1200/2000 649,-

Philips CDI 210, fiir Audio- u. Photo-CD's 699,
Interactive CD’s, Video-CD's mit MPEG-Modul, usw.

Video-MPEG-Modul f. CDI 210/220 399

PC & Risc PC

Acorn Risc PC600 420 MB-HD, CD-ROM 3999 -

PC 486DX50 im Comfort -Tower 1399
AMI-Bios, 4MB, 420 MB-HD, 35/5.25 LW, Tastatur

PC 486/386/286 div.Konfigurationen ab199,-

AMIGA 500 - 1200 - CD-32
AMIGA 500 2.0 mit AS 216: WB 2.1 389
A 500 SCSI-II-Contr. und NEC CD-ROM 629,-
CD-32 m.SCART-Anschl.u.Kabel, 2CD’s 339,-
CD-32 mit Tastatur, TV-Kabel, 2CD's 399
CD-32-Joypad Competition / Honeybee 49~
SX-1 ext. CD-32-Erweiterungsbox  ah 469,-
SX-1 ext. CD-32-Erweiterungsbox 599 -
inkl. 3.5 LW-ext. schwarz, WINNER-Maus schwarz, Tastatur
A 600 CD-ROM-LW fiir PCMCIA-Slot ~ 449,-
A1200 CD-ROM-LW u.CD 32 Emulator 449,
AMIGA 1200 WINNER-Tower a. Anfr.

RAM und Turbokarten A 1200

9/1 MB Memory Master, Copro-Sockel 159,-
4 MB Karte A 1200, Uhr, Copro-Sockel 399,-

1 MB 1220/28 Turbo-RAM-Board 299 -
4 MB 1220/28 Turbo-RAM-Board 499 -
1 MB 68030/28 Turbo-RAM-Board 429 -

4 VIB 68030/28 Turbo-Board m.Coproz. 669,-
SCSI-Controller f. M-TEC Turbo-Board 169,-
Copro.m. Quarz 25/33/40/50MHz 99,-/149/199,-/249,-

RAM u. Turbo-Karten A 500 - A 600
512kB A 500 mit Uhr/Akku und 2 Spiele 59,-
2.0 MB A 500 mit Uhr/Akku, auch f. Rev. 8a 189,-
8/2 MB RAM-Box A 500/A 500Plus-ext. 299,-
4.0 MB RAM-Karte A 500 intern 399-
1.0 MB RAM-Karte A 500Plus u. 2 Spiele 79,-
1.0 MB A 600, Uhr/Akku, abschaltbar 99,
20MB PCMCIA -Karte A600/A 1200 259,
1.0 MB 68020 MTEC Turbo-Board A500-. 269,-
4.0 MB 68020 MTEC Turbo-Board A500-. 499,-
1.0 MB 68030 MTEC Turbo-Board A500-. 449,-

AMIGA-Laufwerke

M
M
M
M

35HD-LW -extern (880KB/1,44/1,76MB) 189,
lauft an allen AMIGA ab Kick-ROM 2.0
35 HD-LW -intern (880KB/1,44/1,76MB) 169,

einsetzbar in alle AMIGA ab ROM 2.0, Typ angeben!
3.5 Promigos Drive, alle Amiga extern 109,-

Niitzliches Zubehor

A 2088 XT-PC-Karte, 5.25 LW fiir A 2000 49,-
mit Amiga- und PC-DOS-Handbuch und Disketten

Workbench 2.1,5 Disk, 2 Handbiicher 49
AS 320: Workbench 3.1 A500/A 2000 169 -
Alle WB 3.1: 6 Disk, 3 Handb. u. 3.1 ROM (s )
AS 330: Workbench 3.1 A 3000/A 3000T 199,-
AS 340: Workbench 3.1 A 4000 199,-

WINNER Stereo-Sound-Sampler 19-
bis 50 kHz, Microphonanschiu® regelbar, inkl. Software
WINNER Midi-Interface, durchgef. Bus  59,-
autom. Mouse /Joystick - Switchbox 39,
WINNER-Amiga-Maus, schwarz, oto.gelb 39,
Optische 3-Tasten-Maus (Alfa-Optic)  69,-
Infrarot 3-Tasten-Maus (Alfa Data) 99,
Alfa Data / Sunnyline Trackball 69,-/59,-
Crystal Trackball, 3-fach leucht Kugel ~ 79,-
Handy-Scanner mit Parallelinterface  199,-
400 dpi, 64 Graustufen, Touch Up-Software
COLOR-Handy-Scanner m. Parallelinterface 399,

inkl. Software: Repro Studio , 4 Disk, dtsch. Handbuch
OCR- Software f. AMIGA Handy-Scanner 159,

AT-Harddisk und AT-Controller
Tandem-Contr. f. ATHD und CO-ROMHW A2/4000 149
AT-Conttr. RAM u. ROM-Opt A500/AS0Ps 189~
AT-Controller RAM-Option A2000 intem 149~
AT-Controller A500/A500Plus intem 149
40MB-HD A500/A 500Plus intern inkl. Contr. 399
100 MB-HD A500/A500Plus inkl. Contr./RAM-Opt. 398 -
428 MB-HD AS00/A500Pius ink. Contr./RAM-Opt.. 578,
260 MB Seagate 309~ 420MB Conner  379-
540 MB Seag/Maxt. 489- 1GB Micropolis 1229-

SCSI-Harddisk u SCSHController
Syquest Wechselplatten-LW 105M8S03105S 479-
SCSI-Controller RAV-Option A 2000- A4000 289~
Mit Treber fir Foto-CD, CO82und COTV, inklusive Software
A2091 SCSI-Controller A2000- A4000 149~
A4091 SCSHHI-Controller fiir A4000 649-
Z70MB Quantum 379~ 340MB Quantum 579~

1GBConner 1179-  2GBConner 2299~

Drucker

Canon BJC- 600Tintenstrahldrucker 999,

2.5 Harddisk A500- A1200int.

Fiir A600 und A1200 ist kein Controller erforderlich !

84 MB Harddisk 389,- 130 MB Harddisk 449,
250 MB Harddisk 499,- 340 MB Harddisk 649,-
35PCMCIA-AT-Controller AGO0/A 1200 199-
2.5PCMCIA-AT-Controller ABOO/A 1200 169,
2.5 HD-Set fiir A600 0. A 1200 inkl. Software 19,-
2.5-35HD-Set u. Software A600/1200 39,

A570-CDTV-CD32-CD-ROM-LW

Mitsumi CD-ROM-LW, double speed 249,
Sony SCSI-CD-ROM-LW, double speed 579,
A570-SCSI-Controller fiir externe Harddisk 149,-
A570interne 2 MB-RAM-Erweiterung 259,-
CDTV Tastatur dtsch., france, spain ~ 149,

CDTV Trackball / Fernbedienun 189,
CDTV Scart-TV-Modul mit Kabe 49-
CDTV tiber Scart an TV-Scart = besseres Bild

CDTV Caddy, auch fiir A 570 9-

CDTV 20 Upﬂrade inkl. 2.04 ROM 149,-
CDTV SCSI-Harddisk-Interface 169,-
CDTV Umschaltplatine fiir 1.3/2.0 49-
3.5 CDTV-Laufwerk schwarz 99,-
CD32-Tastatur dtsch,, engl., france 139
CD32-Emulator fiir SCSI-Controller 89,
CD32-Emulator fiir TANDEM-Controller 79,-
Interface fiirCD-ROM an AT-Controller A1200/4000 99,

Ersatzteil-Service
Kick-ROM 1.3  49- ROM 2.04 49-
Kick-ROM 205 59, ROM's 30 99-
IC8520 Port 49 IC5719 Gary 3-
IC8362 Denise 39, IC8373Denise 59,
IC8364 Paula 39 IC8374 Alice 39-
IC8372A1MB 49- IC872B2MB 49-
IC8375-16 1 MB 49- IC8375B2MB  49-
2.0 ROM m. A 500/2000 Umschaltplatine 79,-
inkl. Workbench 2.05, 3 dtsch. Handbiicher, 4 Disk
1.3 ROM mit A 500/600 Umschaltplatine 69,-
2 MB RAM-Erweiterung (ZIP) 198,-
4.3 Ampere Netzteil A500/600/1200 59,
Amiga an TV, Stereo-Scart-Kabel 19-
Druckerkabel Centronics parallel 15,-
Switch-Box fiir Parallel-Port m. Kabel 39,
A1200/A 4000 VGA-Adapter 19,-/29,-
A 560 Arcnet-Box u. Envoy-Netzw.-Soft. 89,-

1

formschdnes Kunstst durchgef. Bu altbar Color, 2407 / sec., 360x360 dpi, Einzelblatteinzug A 1000 Tastatur 29.-
3.5 WINNER-Drive, alle Amiga extern 129- Wl Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 J. Garantie 329,- A 2000 Tastatur dtsch. f engl.  149-
Metallgehéuse, abschaltbar, durchgef. Bus bis DF3 2407 / sec., Einzelblatt-E., Farb-Option, inkl. Amiga-Treiber asiamnaseh:rance;engl d
35 Color-Drive, alle Amiga extern 119- W Citizen Swift 200 2 Jahre Garantie 449§ A3000 Tastatur dtsch, france, spain ~ 149-
Kunststoffgeh. in rot, schwarz, blau, weil, gelb, griin 24 Nadel Matrix, 216 Z/ sec., Farboption, 8kB Farbband sw MPS 1230 6Stick  23-
3.5 LW-intern kompl. mit Zubehdr Le 9- Citizen Swift 240 Color 2 Jahre Garantie 649,- f§ Farbband sw MPS 1224 6Stiick  23-
fiir A500/600/ 1200/ 2000/ 3000, bitte Typ angeben! 24 Nadel Matrix, 240 Z / sec., 8B Farbband sw Man.-Tally 222 6 Stiick ~ 23 -
Monitore %}sqn Stylus 800+ Tintenstrahldrucker 649 8 Farbhand sw MPS 1500C 6 Stiick 23-
Diisen, 360 dpi, 32 kB Speicher, Piezo-Technik Farbband sw/color Citizen ABC 18-/33
AKF52 (MPR 1) A 1200 - A 4000 499- E%son Stylus Color Tintenstrahidrucker 1069~ | Farbband swjcolor Litizen 133,
1438 MicroVitec A 1200 - A 4000 649- 720 dpi, Piezo -Technik, 2007 /sec Stereo-Aktiv-Lautsprecherpaar ab 49-
/1084 Monitormit Mono-Ton ab 199 - Panasonic KX-P4400 LED-Drucker 979~ § 3.5Wechselrahmen AT/SCSI komplett 49,-
A 1084S Monitor mit Stereo-Ton ~ ab 359:_ Laser Qualitét, 4 S/min., Einzelblatt-E., 300dpi, extr. leise Sonderpreis: PC-Handy-Track 29-
b s st Vesalia-Shop-Duishurg m«mmmm Vesalia-Shop-Salzwedel
Geschaftsz: Mo.-Fr. 8.00-1830Uhr  Dr. Wilhelm Roelen Str.386 GroBgerate nach AltperverstraBe 69
Sa.  9.00-13.00Uhr Tel.: 0203/ 495797 Ausland: Vorkasse Tel.: 03901 /24130

Nicht alle Artikel sind zu Versandpreisen in den Shops erhaltlich

7 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER



Diskette defekt?

lite die Diskette nicht funktionieren, dann flille einfach untenstehenden
oupon sorgfdltig aus und schicke ihn an die angegebene Adresse
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Screen. In der oberen Hdlfte
des Bildschirms taucht ein Aus-
schnitt aus dem eigentlich
Spielfeld auf. Je nachdem, um
was es sich dabei handelf,
kénnt Ihr nun den Gegenstand
untersuchen, mit ihm sprechen
oder ihn anwenden. Ein Besuch
bei der alten Frau oder bei den
geheimnisvollen Felsen kénnte
Uberraschendes ergeben. Viel
SpaB!

erscheinen. In efwa einer Minu-
fe dirfte das Spiel geladen

3
1
1
!

o e R

ga Manager
ck-Spielstéinde

nicht aus
rudel raus-
nmen? thr wollt auch
: um die Meisterschaft
mitspielen? Wir haben zwei
Spielsténde flr Euch!

50 genl’s!

Um diese Spielsténde laden zu
kénnen, bendtigt Ihr die Version
V.1.3. von Bundesliga Manager
Hattrick. Welche Version Ihr
habt, kénnt Ihr im Mentipunkt

“Einstellungen” erkenn
auf dem Hauptmen
Option ‘Laden” an. Le
die Diskette in das La

ner namens “BMH-§t
erscheinen.  Wahit
Ordner per Do €
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In der Au 8, 75015 Bretten, Tel: 07252-6036, Fax: 07

252-87161

1 MB intern fiir A-600 incl. Akku Uhr

512 KB fiir Amiga 500 int.
2 MB intern mit Akku-Uhr

2 - 8 MB intern fiir A-500/2000 incl. 2 MB




Rossi's

11DOX

| Was dem einen sein Ulmer Monster, ist dem
anderen sein Kélner Gnom. Was will uns der
' Verfasser damit sagen? Immer wieder bekam
% ich merk- und auch denkwiirdige Gegenstan-

" de von unseren Lesern. Inzwischen hat sich

y daraus eine echte Sammelleidenschaft ent-
wickelt. Da der Platz in meinem Kellerraum
doch arg begrenzt ist, werde ich mich
> zukiinftig von einigen Amigaspielen tren-

nen miissen, um meine Sammlung der merk-
wiirdigen Gedankengdnge zu erweitern.
#" schleim schicken ist sinnlos - die (schlechte)
Idee hatten schon 789 andere vor Euch - auch
ein weiterer Kaktus (hallo Ina, hallo Bea) wdre librigens

iiberaus iiberfliissig. Lumpige Bestechungsversuche wandern in den Mil-
leimer. Aber da Amiga Games-Leser besonders kreativ sind, lauere ich
gespannt auf die Dinge, die da noch kommen mégen. Was zudem noch
kommen soll, sind weitere Fotos unserer Leser. lhr seid ja noch kamera-
scheuer als ich! Um es noch einmal zusammenzufassen: Veroffentlichtes
Foto = Spiel. Eigentlich doch ganz einfach, oder?
I’ll be back: Rainer Rosshirt

MASSENVATER

Hallo Rossi,

heute starte ich nochmal einen Ver-
such, Dir zu schreiben, in der lei-
sen Hoffnung, erhort zu werden
und vielleicht doch mal eine Ant-
wort zu bekommen. Wie gut die
Amiga Games isf, brauche ich ja
wohl nicht auch noch zu erléutern,
da dies sehr viele andere vor mir
schon genug gefan haben. Was
wohl bisher die wenigsfen bemerk-
fen, ist die Tatsache, daB ohne
,Rossi’s Mailbox™ entscheidendes
darin fehlen wiirde.

Im Gegensaiz zu Andag Aydin
(Heft 9/94) stort mich Eure Wer-
bung dberhaupt nicht. Im Gegen-
feil! Somit habe ich doch die M6g-
lichkeit, die unterschiedlichen
Preise zu vergleichen. Na ja, viel-
leicht hat er es nicht notig, dies zu
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fun. Ich als Massenvater (4 Kin-
der) kann es mir jedenfalls nicht
leisten, ohne Preisvergleich mei-
nem Hobby zu frénen. Nun zu mei-
nen Fragen:
1. Warum will jeder Dein Gesicht
sehen?
2. Wie komme ich an ein Inhalts-
verzeichnis von PD-Disketten?
3. Ab wann lohnt sich eine Fest-
platte? Oder reicht es, wenn ich mir
eine Speichererweiterung auf 2 MB
zulege?
4. Wie off sollfe man seine Tasfa-
tur von innen reinigen lassen?
So, genug mit der Fragereil Viel-
leicht landet dieser Brief ja nicht
unbeachtet in Deinem Papierkorb.
In der Hoffnung, daB Du der Leser-
briefschreiber nicht Uberdrissig
wirst und so weitermachst wie bis-
her, griBt Dich auch ohne ein-
schleimendes Prdsent:

Hiaus Venten

Alter Schmeichler...

gegen Angriffe kann man  sich
wenigstens wehren, aber gegen Lob
ist man machtios. Vielen Dank auch
fir das Foto, welches auch unver-
zliglich Einzug in diese Seiten hielf.
Als Gegenleistung fiir die Mithilfe bei
der Gestaltung  dieser  Seifen
bekommst Du etwas Nachschub fir
Deinen Amiga (eindrucksvolle Ver-
packung, aber Umtausch ausge-
schlossen!) und Deine Fragen wer-
den nattirlich auch beantwortef.

1. Was weiB ich... hdtte ich darauf
eine Antwort, wdre mir wohler.

2. Ein allgemeines Inhalfsverzeich-
nis ist mir auch nicht geldufig. Soll-
fe sich jetzt ein PD-Hdndler ange-
sprochen flihlen, werde ich die
Adresse weiterleifen. Wenn es Dir
aber nur auf PD-Spiele ankommt,
wird ein Anruf unfer der Telefon-
nummer 0911/355353 helfen.

2. Man kann jahrelang ohne feste

Platfe leben, aber wenn man sich
ersteinmal daran gewéhnt hat (und
das geht sehr schnell), kann man
sich ein Leben ohne dieses tberaus
niitzliche Zubehdr nicht mehr vor-
stellen.

4. So lange die Tasten keine Ausfdl-
le zeigen, braucht Dein Computer
eine Innenreinigung seiner Tastatur
so ndtig wie eine Kaize ein Katzen-
haus.

HAUBROBIE

Hallo Rossi-San,

ich weiB auch nicht genau, was in
mich gefahren ist, aber ich schreibe
Dir wieder einmal einen Leserbrief.
In der Amiga Games 9/94 fragt
doch Phillip Klapper, ob sich die
Polizei Adressen aus Kleinanzeigen
sucht, um bei dem, der diese Anzei-
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ge annonciert hat, nach Raubkopi-
en zu fahnden. Die Polizei braucht
sich gar nicht zu bemthen, die
Kleinanzeigen zu durchforsten,
denn es gibt ja Ralf B. und den
Fv.G., die sich darauf spezialisiert
haben, harmlose Anzeigenkunden
diverser Computermagazine —mit
hinterlistigen Fangbriefen in die Irre
zu filhren und zu Straftaten zu ver-
leiten. Wenn dann jemand auf die-
se Schweinemasche, die diesen
kranken Himen entfsprungen ist,
reinfdlif und das gewiinschte Mate-
rial verschickt, hat er den Staatsan-
walt an der Tur und gewaltigen
Arger am Hals. Ich habe schon zwei
von diesen Schundbriefen bekom-
men, obwohl ich Hard- und keine
Software gesucht habe. Aber dieser
Unterschied ist den geistigen Tiefflie-
gern wohl nicht bekannt, oder gibt
es schon Raubkopien von Speicher-
erweiterungen? Ach ja, ein paar Fra-
gen habe ich auch noch:

1. Wenn Commodore jetzt den
Bach runfergeht, werdet Ihr die AMI-
GA Games dann einstellen?

2. Warum wollen so viele ein Poster
von Dir?

3. Sind Eure Coverdisks frei kopier-
bar?

Da Du ja von vielen Leuten Kleine
Geschenke bekommst, will ich mich
nicht ausschlieBen. Die Glocke
muBt Du irgendwie an der Jacke
von Hans befestigen, damit er Dich
nicht mehr bei Deinem verdienten
Blro... ach nee... Kellerschiaf
stéren kann. Mit dem Wiirfel kannst

Wieder ein Artefakt fiir
meine Sammiung
merkwiirdiger Gedan-
kengdnge - liberreicht
von Uwe Zemke.

Herrn mit dem aparten Hiitchen.

Wir wissen nicht, welche
der abgebildeten Personen
Klaus Venten ist, hegen
jedoch die Vermutung, es
handelt sich dabei um den

Du auswiirfeln, wie lange Du (in
Minuten) Dir Zeit nimmst, um einen
Leserbrief zu beantworten. Und nun
noch zu dem Kleinen Schildchen. Es
besfeht aus original goldgepreBtem
Latinum und wird mit dem beige-
legten, vierteiligen Befestigungssatz
an einer stabilen Wand befestigt.
50, das war es dann - und fschils -

und weg: Uwe

Da ich mich weder um Kopf, Kragen
oder Job reden will, méchte ich
meine Meinung dazu eigentlich
nicht weifer breiftreten. Nur so viel:

Wer RKs verbreifet, muB sich im
klaren dartiber sein, daB er ein Risi-
ko eingeht. Die Methoden des F.v.G.
madgen nicht die allerfeinsten sein,
aber offensichflich schafft er es,
Panik in der Szene zu verbreifen,
womit er eigentlich schon sein hal-
bes Geld verdient hétte. Wer sich
nun (durchaus zu Recht) (ber die
Methoden beschwert, sollfe sich
vergegenwdrtigen, daB auch die
Methoden der Kopierer nicht unbe-
dingt im kieinen Knigge erwdhnt
werden. Nur finde ich, daB hier mit
Kanonen auf Spatzen geschossen
wird - diejenigen, welche eine echfe

,Getahr* fiir die Softwarehduser dar-
stellen, die Profis, kénnen dariiber
nur miide kichern. Darf ich mich an
dieser Stelle aus der Diskussion
ausklinken?

1. Wir kénnen uns nicht vorstellen,
daB ein so verbreifetes System wie
der Amiga so sang- und auch
klanglos ,den Bach heruntergeht".
Obwohl immer wieder neue Horror-
meldungen (ber Commodore auf-
fauchen, sehen wir doch am Hori-
zont immer noch ein Lichtlein
flackem. Igift - kann ich kitschig
sein!

2. Ich weiB es doch wirklich nicht!
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Aber ich hege die Vermutung, daB
es wohl etwas mit lafentem Sado-
Masochismus zu fun haben muB.
3. Eigentlich nicht! Jede Vervielfdlfi-
gung bedarf der Zustimmung des
Rechteinhabers. Sollfest Du sie aber
dennoch  kopieren und  einem
Freund geben, werden wir nur recht
kleine Kiesel nehmen, wenn wir
Dich steinigen.

Da sich Hans nicht in meinen Dun-
geon wagt, habe ich mit ihm auch
kein Problem, das sich durch
Anbringen eines Glockchens I6sen
lassen kdnnte. Das Schild ist
geschmacklos und somit geeignet
fiir mein Museum der merkwdrdigen
Gedankengdnge. Da auch das
Spiel, welches nun an Dich unfer-
wegs ist, geschmacklos ist, sind wir
wieder quitt. Am besfen fand ich den
Beantwortungszeitwirfel’, der zwi-
schen 2 und 32 Minuten anzeigen
kann. Leider bestand er bei Deinem
Brief auf zwei Minuten, und darum
muB ich mich firchferlich beeilen,
weil ich Dir unbedingt noch sagen
will, daB Du n.....

PRUBHORIE

Hallo Rainer!

Ich lese seit ca. sieben-Jahren (fasf)
alle Sorten von Computermagazi-
nen; mit besonderem Inferesse die
Leserbriefseiten. Bisher habe ich
noch keinen Grund gesehen, eben-
falls einen Leserbrief an irgendeine
Zeitschrift zu schreiben. Dieser

.

Leserbrief an Dich ist also mein
erster! Ich schreibe Dir, weil ich eine
Anmerkung von Dir auf den Leser-
brief von Gerhard Hirschler aus Aus-
gabe 7/94 machen machte. In der
Antwort schreibst Du, daB beim
Uberspielen von CDs auf MCs ein
Qualiftitsverlust entstehen  wiirde.
Das ist zwar richtig, aber ich denke,
es diirfte Dir enfgangen sein, daB es
inzwischen andere bespielbare Ton-
friiger gibt. Als Beispiel nenne ich
MD (MiniDisk) oder DAT (Digital
Audio Tape). Beim Uberspielen von
einer CD auf einen dieser Tontrdger
entsteht kein Qualitéitsverlust, da die
Daten der CD digital Gberspielt wer-
den. Diese Tonfréiger sind zwar
wesentlich teurer als eine MC, aber
immer noch billiger als eine CD!
Was stort Dich an einer GEMA fiir
Leerdisketten? Dadurch  werden
Leerdisketfen teurer, aber das Raub-
kopiererproblem wird wahrschein-
lich ziemlich schnell gelost sein,
oder nicht? Es wdre schon, wenn
dieser Leserbrief abgedruckt wiirde.

finonym

Lieber Anonym,

ich finde es sehr lobenswert, daB
Du Dir tiber dieses Thema ernsthar-
fe Gedanken machst. Leider kann
jch Dir nicht so ohne weiferes
zustimmen. Selbstverstandlich ist
es mir bekannt, daB es auch digita-
le Moglichkeiten der Aufnahme gib.
Allerdings sollfest Du Dich doch
noch einmal (iber deren Preise infor-
mieren! Ein schénes Beispiel dafir
ist die MD. Der Datentréger daftr

kostet fir 60 Minuten Aufnahmezeit
ca. 20 DM. Allerdings ist die Spiel-
Zzeif einer CD meist Idnger als eine
Stunde. Also muB ich mir eine 74
Minuten-Disk besorgen, welche nun
schon mit ca. 26 DM zu Buche
schlégt. Da ich meine CDs zu Prei-
sen von 19,95 DM bis 29,95 DM
kaufe, ist der Preisvorteil, sofem er
(iberhaupt vorhanden ist, vernach-
Idssigbar klein. Auch was mich an
einer GEMA fiir Leerdiskeffen sforf,
kann ich Dir sehr genau erkldren.
Da ich keine (!) Raubkopien besitze
(ein paar Vorteile hat auch dieser
Job), muB ich also, wenn ich Dafen
abspeichern will, Dafen transportie-
re oder ein Backup meiner Fesiplat-
fe mache, mithelfen, die dunklen
Geliiste einiger unehrlicher Zeitge-
nossen zu finanzieren? Das seh ich
befremdlicherweise nicht so recht
ein! Warum sollfen ehrliche User fir
die schwarzen Schafe I6hnen? Ist es
nicht genug, wenn ich in jedem
Laden, in welchem ich meine Ein-
kdiufe fatige, durch deren Kalkulati-
on auch Ladendiebe finanziere? Soll
ich nun auch Raubkopierer finan-
Zieren? Und wer denkt an die armen
Einbrecher?

LOCH 1M BRUCH

Hi Rainer Ressort (hat meine Text-
verarbeitung vorgeschlagen)!

Ich habe mich getraut, Dir zu schrei-
ben. Super, nicht? Also, Eure Amiga
Games ist super, ausgegoren, revo-

lutiondr, & la mode, wegweisend...
darf ich meinen Thesaurus noch
weiter beanspruchen? Jetzt habe
ich noch ein paar ,um Aufschlu@bit-
tungen® an Dich (nie wieder ohne
Thesaurus):
1. Soll ich mir eine neue Texiverar-
beitung kaufen?
2. Wie viele Feinde hast Du?
3. Was heiBt auf spanisch “Freun-
din?
4. Hast Du Angst vor dem Zahnarzt?
5. Wo bekommt man ,Intel oufsi-
de*-Aufkleber?
6. Hans im Gluck?
7. Hast Du einen ReiBwolf?
8. Was machst Du im Sommer mit
den Leserbriefen?
9. Beschiitze Dein Gesicht, Meister!
10. Bekomme ich ein handsignier-
tes Irgendetwas?
11. Kénntest Du Deine Leserbrief-
schreiber nicht auch einmal voll-
schleimen? Bitte, biffe!
12. Mag der Rossi Eiskaffee?
13. Welche drei Dinge wiirdest Du
auf eine einsame Insel mitnehmen
(ups, so eine dumme Frage)?
14. Was kann man gegen ein lau-
tes Computergebltise machen?

[ch will auch back sein: Bjam Hnorr

P.S. Habe ich nicht ein hiibsches
Papier genommen? Das war viel-
leicht eine Arbeit, dieses Papier in
den Deskjet zu bekommen!

Schreibt der doch glatt seinen Leser-
brief auf eine echfe Kolztiife! Leider
nicht von der Lufthansa - die haben

HELH
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TIPSZTRICKS

gibt es in allen Zeitschriften S e SLEECION e
m't Armour Geddon 2 65 Banshee 69
Battle Field Creator 74 Chaos Engine 59
| Battle Isle Battle Team 78.-- Der Clou 76
| Benefactor 69--  Kid Chaos* 69
‘ Beneath a Steel Sky 69--  Russelsheim 71
- 5 Brian the Lion 63--  Simon the Sorcerer 89
| Hattrick Civilization 79 Star Trek 25th Anniv. 79~
Death or Glory 89 -
| Amiga (DV)  79.- Die Siedler 89
) ‘ A1200(DV) 79--  Dream Web 69.-  CD32Spisle
FIFA Soccer® 69
‘ K240 - Utopia 2 69-  Banshee 60 --
[ Kid Chaos 69.~  Brian the Lion 57.-
1 King's Quest 6 79 Chaos Engine 69

Legend of Kyrandia 75- Disposable Hero 69
Lucas Arts Adventures Kid Chaos 69
Mr. Nutz Sensible Soccer 92/93 49
Pinball Speclal Ed.
Pizza Connection

Quick - Thunder Rabbit 69— Amiga Zubehbr
Rings of Medusa Gold 7
Theme Park Sim Classics 7 4-Spieler Adapter 29.-
Amiga (DV)* 69.-- the Sorcerer Competition Pro 5000 29-
| A1200 (DV) 69 - Turrican 3 69 Competition Pro STAR ~ 39.-
| Universe 69 Gravis Game Pad 49 -
| Uridium 2 57 Maus Tecno Plus 39-
‘ [ World of Games Der Versand von Spielen in der Schweiz erfolgt
|| Dorfstrasse 99 grundsatzlich portofrei. Davon ausgenommy

CH-4623 Neuendortf

|
i Tel. 064 - 43 90 30
Fax 064 - 43 48 01 Kompiettliste an!!

s PRI - .

Fordern Sie die kostenlose

Ganz einfach Coupon
sowie Verrechnungs-
scheck ausfiillen und
beides an KELLOGG
(Deutschland) GmbH,
Stichwort: COMPUTER-
GAME, Postf. 1042 40,
28042 Bremen,
schicken.

Bestell-Coupon
KELLOGG'S COMPUTERSPIEL

® KELLOGG COMPANY. USA © 1994 KELLOGG COMPANY

Anzahl der Spiele: ........ (DM 13,- pro Stick)
Aber nicht vergessen:

Zu (berwelsender Betrag: ...... DM
jeweils vollstandige Angabe von Deinem Namen und Dei

r Adresse. Und ab geht die Post! Mein Verrechnungsscheck ist dabei!




die besten, aber zum Gliick war sie
unbenutzt (die Kotztiife - nicht die
Lufthansa).

1. Das wdre durchaus ratsam, da
bei dieser der Thesaurus vorlaut und
efwas aufgeblasen ist.

2. Keine Ahnung. Aber Freunde
kommen und gehen - nur ein guter
Feind kann Dir fiirs Leben bleiben.
3. Wie heiBt auf Kisuaheli ,Was fir
eine doofe Frage"?

4. Eigentlich nicht. Panisch wird mir
nur bei dem, was er in seiner
Schreckenskammer mit mir anrich-
fen kann.

6. Ja, da wir uns recht selfen sehen.
7. Inzwischen habe ich einen Wolf
vom Siftzen. Meinst Du das?

8. Grillen und sparen fiir die ndch-
ste Heizperiode.

9. Darauf kannst Du Gift nehmen.
Nein, liebe Kinder, liebe Jugena-
schiitzer - natiirlich meine ich das
nicht wértlich! Hierbei handelf es
sich um eine, vor allem in Bayermn,
sehr gebrduchliche Redensart, wel-
che nur aussagt daB sich der
Betreffende ganz, ganz sicher sein
kann. Das Konsumieren schddli-
cher Substanzen ist damit nicht
gemeint.

10. Ja. Ich habe Dein ,Briefoapier*
hans... Gh... handsigniert und sei-
ner eigentlichen Bestimmung zuge-
fiihrt. Es ist schon an Dich unter-
wegs!

11. Bei Dir mache ich eine Ausnah-
me. Warte nur, bis Du Dein
Pdckchen bekommst...

13. Claudia Schiffer, Krdftigungs-
mitfel und einen Nofarzt.

14. Von der Firma ,Papst* gibt es
einen Lifter, den man wirklich kaum
hért. Vertrieben wird dieses Flister-
feil z.B. in nahezu allen Filialen von
,Conrad Electronic".

WUT IM BRUCH

Hallo Rossil

Seit Ende letzfen Jahres bin ich stol-
zer Besitzer eines Amiga 1200 HD!
Fir die Kaufenfscheidung waren
u.a. auch diverse Amiga-Zeitschrif-
fen ausschlaggebend. Nun, fiinf
Monate spdter habe ich diese Ent-
scheidung zwar nicht gerade bereuf,
bin aber um einige Frusterfahrungen
reicher.

1. Software:

Ich sefze jeden Monat ca. DM 200 -
300,- fir Software um. Hier zeigt
sich allerdings, wie schlampig Ami-
ga-Soft hergestellt wird.

Pizza Connection: Festplattenbetrieb
ist fast unmoglich, immer wieder
Gurus mitten im Spiel. In einem Tele-
fongesprach  gestand ~ Software
2000 einen Programmfehler ein.
Also  Originaldiskeften — geschickt,
keine Antwort, weiferer Anruf, Upda-
te ist noch nicht erschienen, konnte
gegen Gebihr ein A1200-Upgrade
erhalten (dies ist nun drei Wochen
her), DM 119,- bezahlt, kann das
Spiel immer noch nicht spielen!
Beneath a Steel Sky: Festplaftenin-
stallation funkfioniert nicht, bei Vir-

gin angerufen, auf eine Woche ver-
frésfet, nach dieser Woche ist der
Sachbearbeifer im Urlaub, DM 99,-*
in den Sand gesefzt.

Combat Classics 2 fir DM 89,-
gekauft, SS2 duft nicht und IGBt sich
auch nicht auf die Platte installieren
(mag meine HD 1 nicht). Das sind
beileibe nicht die einzigen Beispiele!
Hardware:

Festplatte (120 MB) bestellf, kommt
nach 14 Tagen, eingebaut, Installa-
tionsdiskette kaputt (zwei magneti-
sche Schrauben zum Platteneinbau
lagen darauf)! CD 32 gekauft - die
Pleiten nehmen kein Ende! Viele
Anzeigen in den Zeitschriften fiir CD
32-Soft, bei Anruf nur Schroft liefer-
bar, kein Microcosm, kein Arabian
Nights, nur Verfrostungen. In den
Geschaften ist das CD 32 nicht ein-
mal bekannt. Und da sagt Ihr noch,
mit dem Amiga geht es wieder auf-
warts!

Mein nachster Computer wird kein
Amiga mehr sein, ich habe die Nase

voll
Gruf: Ralf -
ein gefrusteter (noch) Amiga-Anhanger

DaB der Amiga zweifelsfrei seine
Vorteile hat, braucht an dieser Stelle
bestimmt nicht diskutiert zu werden.
Allerdings verdankt er seine Popula-
ritdt nicht der unermidlichen Pflege
von Commodore, sondern vielmehr
einer Szene, welche sich mit Feuer-
eifer auf diese Maschine stiirzte
(damit meine ich nun aber garan-
fiert nicht die Raubkopierer) und ihr

bisher  schier  Unglaubliches
entlockte. Der Amiga war noch nie
ein Gerdt fiir Perfektionisten - die
bevorzugten schon immer den PC -
sondern fiir Freaks. lch wage gar
nicht daran zu denken, was aus
dieser Maschine hdtfe werden kén-
nen, wenn von Commodore mehr
gekommen wdre als eine Uberaus
hektische ,Modellpflege*.  Apple
zeigt hier recht deutlich, wie man es
besser machen kann. Ich firchte,
daB die von Dir geschilderten Vor-
fille keine Einzelfdlle sind. Sollfe
Commodore hier nicht bald ,die
Kurve erwischen’, sehe ich wirklich
dunkelstgrau fir die Zukunft des
Amigas. Doch da ich ein unheilba-
rer Optimist bin, denke ich mir
immer, daB es soooo schlimm
bestimmt nicht werden wird.

Schickt Eurgaeserbriefe bitte
an folgende ANSchrift:

Computec Verlag
Redaktion ,AMIGA Games”
Kennwort: Rossi
IsarstraBe 32
90451 Niirnberg

tlH
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02871/86 31
18 30 88

1806 37 18 54 43

h e dt = Deutsche Anleitung oder Version \

Vorbestellung maglic

V,mé =

Alien Breed 2 /dt -
Ambermoon /dt
Anstoss /dt
Anstoss World Cup Edition /dt
Apocalypse /dt
Aufschwung Ost /dt
Battle Isle & Data Disk. /dt
Battle Isle Data Disk. 2 /dt

FAX02871/86 31

Beneath a Steel Sky /dt 9 Body Blows

Body Blows Galactic /dt /‘4”“74 Brian the Lion /dt 47,95

Brian the Lion /dt Burntime /dt 68,95

Bubba ‘n’ Stix /dt Christoph Kolumbus /dt 73,95

Bundesliga Manager Professional 2.0 /dt ,200 Civilization /dt 67,95

Bundesliga Manager Hattrick /dt Der Clou /dt 67,95

Burntime /dit Gunship 2000 /dt 67,95

Hanse - Die Expedition /dt 41,95

Christoph Kolumbus /dt 73,95 Impossible Mission 2025 /dt 67,95

Civilization /dt 78,95 Kick off 3/dt 51,95

Cool Spot/dt 53,95 Rise of the Robots /dt V,mé

Darkmere /dt 53,95 Simon the Sorcerer /dt 85,95

Das Schwarze Auge /dt 73,95 Star Trek 53,95

Death or Glory /dt 81,95 T.F.X. [dt V,mé

Der Clou /dt 67,95 Theme Park /dt 76,95

Die Siedler /dt 79,95 UFO *69,95

Disposable Hero /dt 46,95 49,95

Dune 2 /dt 95
Eishockey Manager /dt
ania /dt

/i 63, Alien Breed & Qwak /dt 45,95
51,95 Brutal Sports Football /dt 53,95
F-117A Stealth Fighter 2.0 /dt 67,95 Bubba ‘n’ Stix /dt 53,95
Flashback /dt 62,95 Castles 2 53,95
Formula 1 Grand Prix /dt 78,95 Chambers of Shaolin /dt 54,95
Goal! /dt 52,95 Chaos Engine /dt 46,95
Gunship 2000 /dt 67,95 Der Clou /dt CD 32 67,95
Hanse - Die Expedition /dt 41,95 Disposable Hero /dt 53,95
Heimdall 2 /dt 63,95 Elite 2 - Frontier /dt 52,95
Historyline 1914-19 69,95 Fire & Ice /dt 46,95
Impossi 67,95 Gunship 2000 /dt 58,95
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 87,95 Heimaall 2 /dt 63,95
Jurassic Park /dt 57,95 James Pond 2 - RoboCod /at 53,95

K240 /dt 53,95
King's Quest 6 /dt 64,95
Lords of Power /dt 74,95
Matthaus /dit 64,95

S Compilation /it 58,95

licro Machines /dt 46,95

Mr. Nutz /dt 46,95

Perihelion /dt 56,95

Pinball Dreams & Fantasies /dt 59,95
Pizza Connection /dt 77,95
Puggsy /dt 51,95

Seek & Destroy /dt 38,95

Sensible Soccer
World Cup Edition /dt 34,95
Siegfried Copy /dt 58,95
Sierra Soccer /dt 46,95

Sim City De Luxe /dt
Simon the Sorcerer
Skidmarks /dt 47,95
Software Manager /dt 67,95
Spaceward Hol /dt 74,95
Syndicate /dt 6195
Team 17 Collection /dt 54,95
Theme Park /dt
Tornado /dt
Turrican 3
Uridium 2 /dt
World Cup USA

World Cup Year t 51,95
X-Copy & Tools /dt 5
Zool 2 /dt 46,95

1 MB-Erweiterung
fiir Amiga 500
2. Laufwerk 3,5"

49,95
139,00

51,95
33,95

Gravis Joystick Amiga
Gravis Game Pad Amiga

Kick Off 3 /dt Amiga 1200 53,95
Labyrinth of Time 46,95

Lemmings /dt 46,95

Lotus 1-3 Compilation /dt 58,95
Microcosm /dt 94,95

Naughty Ones /dt 47,95

Nick Faldos Championship Golf /dt 72,95

Pinball Fantasies /dt 58,95

’ Pirates! Gold /dt 58,95
Project X & F17 Challenge /dt 45,95
Seek & Destroy /dt 47,95

Sensible Soccer '93 /dt 44,95

Ultimate Body Blows /dt 53,95

Zool 1 oder 2 /dt Jje 63,95

Alien Breed Special Edition 21,95
Another World /dt 25,95

Assassin Special Edition /dt 20,95
Dune /dt 35,95

Eye of the Beholder 1 /dt 36,95
F-15 Strike Eagle 2 /dt 29,95

F-16 Falcon /dt 25,95

F-19 Stealth Fighter /dt 29,95
F-29 Retaliator /dt 28,95

Great Courts 2 /dt 21,95

Gunship /dt 23,95

Indiana Jones 3 /dt 36,95

Ishar 2 /dt 22,95

King's Quest 1-4/dt  je 25,95
Leisure Suit Larry 1- 3 25,95
Links /dt 29,95

Mi Tank Platoon /dt 25,95

North & South 21,95

Pirates! /dt 23,95

Police Quest 1 oder 2 /dt  je 29,95
Project-X 23,95

Railroad Tycoon /dt 29,95

Secret of Monkey Island /dt 36,95
Silent Service 2 /dt 29,95

Sim Ant oder Sim Earth /dt  je 35,95
Space Quest 1 oder 2 /dt  je 25,95
Street Fighter 2 /dt 25,95
Turrican 1 oder 2 /dt  je 22,95

WWF European Rampage Tour 21,95
Wing Commander /dt 39,95

konnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9, — DM) oder per Vorkasse (+4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
wir grundsétzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 » 46361 Bocholt

Bliicherstr.24 + 46397 Bocholt

Inserentenverzeichnis

Amiga Center Duisburg......15
ATKHS ...crns s ecissierseriissivasions ]9
Bachler ..........c.o.... TR Ny 97
El Dorado................. st racens 27
|1 B e L 39

Call & Play......ccceeerrvrerenned]
Catwiesel............ccccorenennrn 98
Computec..............17, 21, 83
Discount 2000....................105
Dynamic Soft.............cceuun. 103
HK Computer ......................29

Joysoffionn aiinm 13
Judgment Day.................. 8,9
Kellogg's .......ccvvuurireernrensnn95
MOCHOICE. .oe.ovsiciaririarsiosmsecas 91
Mallander................... 115,116

Media Point..........................19

Meis 77

MicroMaaic 1t
g

MicroProse..

Mirox ..

MLC.

M &S Comp..

Nestié.

Okay ..

Pawlowski

Silver.

Software 2000...

Software Corner..

Sparschwein..

Teach Me.

TS Datensysteme.

Versand 99 ..

Vesalia

World of Games.....
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| AMIGA

@ A1200 Desktop Dynamite, 2
externe Laufwerke, XCopy, 6
Sp.. 3 x Lem. Wing Comman-
der, Elite wegen Umzug fir DM
1.000- VHB b. 14.00 U. Tel
06151/7093929 Ulrich verlan-
gen

@ Verk. A600 DM 300,-, 1 MB
Erw. (A600) DM 100,-, AnstoB
DM 60,-, Airbus, WC USA je DM
50,-, Eishockey Manager DM
40,- Tel. 03529/512048

@ Verk. 500er mit 1MB, Monitor
und Spielen z.B. AnstoB, BLM 3,
Burntime, Pizza Conn. VB DM
200,- Tel. 06053/7154

@ Verk. Amiga 500, 1 MB, 5,25
LW, PDMK3, Fernseher, Maus,
Games, Progs, viel Lekture f.
DM 700,- Torsten Zschiedrich,
Nr. 20, 02627 Spittel

® Verk, A500, 1084S Monitor,
wie neu: dazu Zubehor u. Top-
Spiele, Preis VB (auch einzeln)
Tel. 02166/59992

@ A600, Eifmania, Softw. Man.,
BM Prof., 2.Laufw., Scartst. DM
460,- Tel. 06034/1041

SOFTWARE

@ Biefe Kolumbus, Mad TV, Civi-
lization, Delivery Agent, Syndi-
cate. Heiko Tel. 02542/2635

Jetzt ist sie endlich da! Eure Tauschboérse, Kontaktecke, Kleinanzeigenseite, Ver-
kaufscorner oder wie auch immer Ihr die Amiga Box nennen wollt. Zum Preis von
nur DM 5,- kdnnt Ihr Eure persénliche Kleinanzeige aufgeben!

@ Biete Zool u. The Humans fir
CD 32 zus, fir DM 80,- Tel.
06151/7093929 bis 14.30 Uhr
Lange verlangen

@ World Cup 94 DM 40,-, Kick
Off 3 DM 85,-, Aufschwung Ost
DM 40,- Gunship 2000 DM 35,-.
Andreas Nadig Tel. 07561/6867

@ Verkaufe orig. Amiga-Spiele.
Suche das Spiel UFO. Tel
036840/30941 Mo-Fr. 16-19 Uhr,
Sa. 11-13 Uhr

@® Suche dringend fur den
Amiga 500 das Spiel Super
Skweek. Bitte anrufen Tel.
03338/765563

® Verk. Amiga-Originale mit
Verpackung fur 70% des Kauf-

preisesl  100% OK.  Tel.

035242/62097 André!

® \erkaufe Original-Spiele:
Desert Strike, Beneath a Steel
Sky, Programm Appetizer und
Qwak fur je DM 60,- Michael
Oelschiéiger, Eichenstr. 6, 75217
Birkenfeld

® \erkaufe Original Zak
McKracken mit Verp. u. Anl. DM
20,- ruft an: Tel, 06042/4383 nach
Dirk fragen.

® Ambermoon DM 50,-, Nigel
Mansell AGA DM 25,-, Dungeon
Master + Chaos Strikes Back DM
30,- Tel. 0221/632750

@ Biete Burntime (Limifed Edifi-
on), Kolumbus, AnstoB, Indy IV je

Tax:

%mdes!iga Manager Hattrick

}?mball Fantasies
ﬁundesllga Manager Hattrick

,Tctelou. 04321/14757
04321/14757

S It(}‘f’"’ ese/
Hal‘d i u’""”ﬂe,

Vemalm are.
Amiga DM 96,55
Amiga DM 96,95
Amiga DM 79,95
Amiga * DM 69,95
Amiga DM 67,95
Amiga DM 78,95
Amiga DM 7895
Amiga DM 89,95
Amiga DM 79,95
Amiga * DM 78,95
Amiga DM 79,95
Amiga DM 7895
Amiga DM 79,95
Amiga * DM 79,95
Amiga DM 73,95
Amiga DM 59,95
Amiga DM 49,95
Amiga DM 74,95
Amiga DM 67,95
Amiga 1200 DM 67,95
Amiga 1200 DM 85,95
Amiga 1200 DM 64,95
Amiga 1200 DM 85,95
Amiga 1200 DM 64,95




DM 80.- suche Simon the Sorce-
rer Tel. 0341/6880526

@ FUr 1200: Open Golf DM 25,-,
Ishar 2 DM 20,-, Star Trek DM 35,-
N.Faldo DM 20.-. Liste DM 1.- Tel.
0511/481244 ab 19 Uhr

® \Verk. Amiga-Originale: X-
Copy Tools DM 55,-, AnstoB, Civi-
lization DM 50,-, Tel. 0349/613158

® Verk. 9 Amiga Games zwi-
schen DM 30,- bis DM 50,- (Origi-
nale). Suche Epic und Dragon’s
Breath. Tausche. Tel. 06722/4516

@ Tausche: SF2. Suche: Desert
Strike, Dynabl., Swiv, History Line,
Monkey 2 nur Orig. dt. Tel.
0381/684566

@ Biete Battle Isle, BAT 2, Alien
Breed, No Second Prize, Team
Yankee je DM 20,-, bei 5 Games
Lionheart grafis. A.Griese, Wei-
denweg 11, 39261 Zerbst

@ Verkaufe Thunderhawk (engl.)
und Space Max (dt.) je DM 15,-
fur Amiga 500. Patrick Barth,
Nr.15, 07955 Kroelpa

@ Verkaufe Star Trek (A1200), Eli-
te Il, No Second Prize. Preis ver-
handelbar. Tel, 033875/30685, 17
bis 18 Uhr

® Impossible Mission 2025 - The
Special Edition zu verkaufen flr
AS00 + A600. Fir DM 50, Tel.
0521/763932

@ AnstoB DM 40,-, Aufschwung
Ost DM 30,-, Patrizier DM 40,-,
Zool DM 15,-, Steffen Fiegert, Auf
der Welle 34, 31157 Sarstedt

@ Verkaufe ein paar Spiele! Ruft
an oder schreibt: MUlheim/Ruhr
45479 Tel, 02081/426486 (Heiko
verlangen)

@ Programme flr alle Amigas.
Liste gegen DM 1,- B-Marke.

Samet, Glntersteiner-Weg 155\?

36315 Homberg/Ohm

® \erk. Dogfight DM 55,
Lionheart DM 30,-, The Greatest
DM 40,- (Dune, J.White Snooker,
Lure of the...) Tel. 034909/83526

@ Verk. Siedler, Civilization, Der
Clou (CD) DM 50.-, Lemmings 2,

A-Train, Flashback DM  40,-,
ATCS, Lotus 3 DM 20 Tel.
06056/1218

@ Eishockey Manager, Super Off
Road, Ween, Magic Fly, Periheli-
on, Alien 3, Immortal, Transarc-
tica, Tel. 0221/446905

@ DM 1.-! Verkaufe Amiga-Spie-
le (keine Raubkopien) einmali-
ge Gelegenheit - anrufen Tel.
0751/62918 DM 1,- 1111l

@ Pinball Fantasies DM 30,- Alien
Breed 2 DM 35,- Body Blows
Galactica (AGA) DM 35,- Sierra
Soccer DM 45,- Tel. 069/652323

@ Suche ,Todlichen Kampf*!
Nur Criginal! Biete bis DM 55,-!
Nachfragen bei Christian Endiri-
kat unter Tel. 036961/31687

@ Tausche Elfmania gegen Skid-
marks o. Simon t. S. (fr AS00,
Original) R. Béhme, Dresdner Str.
80, 01774 Pretzschend

® \Verk. Originalverp. Com.
Spiel: Another World fr DM 55,
Daniel Schwarz, Talstr. 17, 36719
Angelberg 3 Tel. 06464/8246

@ Verk. Am. Spiele z.B. Populous.
Info gg. DM 1.- Rickporto bei:
Daniel Hoppe, Marignanestr. 9,
38444 Wolfsburg

® Klassiker fur 500/1200: Silent
Service 2, Falcon + M1 + M2,
Wing Commander, Elite 2, Mon-
key Island, Populous 2, Amber-
moon, Alien Breed 2, Dungeon
Master, usw. alles DM 250,
(oder einzeln) Tel. 0881/637779

HARDWARE

® Suche 120 MB Festplatte flr
Amiga 1200 intern. Preis: bis DM
200 Tel. 0641/131783,
16-17 Uhr

IR

® Computerclub s. Mitgl.! Info g.
DM 1,- T. Weishaupt, Buchensr.
5, 86709 Westendorf

® Mertens Amigos Club ist eroff-
net! Wir biefen rund 30 Services.
Infos gegen DM 2.- v. O. Mergar-
ten, Aftilastr. 87 G, 12247 Berlin

@ Wir suchen noch Mitglieder!
Wir bieten 2-monatiich eine
INFO DISK mit News, Helpline,
Hotline und vielem mehr, und
dazu gibt es noch monatlich 2
Disks mit 8 PD-Spielen, und das
alles flir nur DM 5,- Monatsbei-
trag! Amiga PD Club c/o
Domenic Gebauer, Am Elzen-
graben 1, 89584 Ehingen Tel.
07391/1381

SONSTIGES

® Super Nebenverdienst v.
Zuhause aus! Info v.. Marian
Gréning, Stromberger Schweiz
5 59302 Oelde (frank.
Ruckum.)

50 gehls!

Um die Abwicklung der Amiga Box so einfach wie méglich
zu halten, bitten wir Euch, folgende Regeln zu beachten:

1. Es durfen keine indizierten Spiele angeboten werden!

2. IrefUhrende Anzeigen nach dem Motto “Der Hundertste,
der mir DM 10,- schickt, bekommt ...” oder &hnliches werden
nicht verdffentlicht.

3. Ihr dirft nur Sachen anbieten, an denen Ihr auch die Rech-
fe besitzt,

4. Wenn Inhr angesprochen werden wollt, dann mugt Ihr Eure
Adresse oder Telefonnummer innerhalb des Feldes mit den
Késtchen nennen. Die darunterstehende Anschrift wird nicht
veréffentlicht.

5. DM 5,- mussen in bar oder als Verrechnungsscheck beige-
legt werden.

7. Wenn Ihr Import-Spiele anbietet, dann gebt dies bitte auch
zusatzlich an.

Ich hoffe, die wichtfigsten Dinge sind nun gekiért.
Schickt Eure Anzeige an nachfolgende Adresse:

AMIGA Games » Amiga Box
IsarstraBe 32-34 ¢ 90451 Niirnberg

il
i
1

7 Amiga 0 CD 32

DM 5,- liegen (inbar [ als

Anschrift

Datum

O Software T Hardware [ Clubs [ Sonstiges

Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 26 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht moglich!

Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

Sachen besitze.

Bitte veroffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe den
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Bei Angeboten: Ich bestétige, daBich !
alle Rechte an den angebotenen

I=aImes

Unterschrift

Private Kleinanzeigen in
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art Attack

THE SAME PROCEDURE....

Die gleiche Prozedur wie jedes Jahr kbnnen wir in den aktuellen Charts verfolgen. Software 2000 veréffentlicht einen
neuen Teil seiner Bundesliga Manager-Saga und stirmt sofort den ersten Plafz. Wenn nichts Aufregendes passiert,
dann wird dieses Spiel wohl bis zum né&chsten Frihjahr an dieser Stelle verweilen. Lediglich Theme Park, FIFA Soccer
oder TFX kénnten Bundesliga Manager Hattrick diesen Platz streitig machen. Wir sind Uber diesen Erfolg naturlich
auch besonders erfreut, denn wir haben exklusiv fur Euch Monat fur Monat neue Bundesliga Manager-Cheats, Spiel-
stéinde und Updates auf der Coverdisk. Ansonsten konnte der hohe Neueinstieg des nicht gerade Uberragenden
Klassiker-Remakes Hanse Uberraschen, wdahrend die Verweildauer von World Cup USA “94 nur von kurzer Zeit sein
durfte.

Media Control-Charts @ Ermittlungszeitraum: August 94

AMIGA-OVERALL

Platz Vormonat Titel Hersteller Dauer

1. (neu) Bund. Mgr. Hattrick Software 2000 1

100 AMicA GAMES 11794

2. (1) Die Siedler Blue Byte 9
3. (neu) Hanse - Die Expedition Ascon 1
4. (8) AnstoB World Cup Edition Ascon 2
5. (2) AnstoB Ascon 10
6. (3) Pizza Connection Software 2000 5
7. (6) DerClou Neo 5
8. (neu) World Cup USA 94 U.S.Gold 1
9. (4) Mr Nutz Ocean 5
10. (12) Kolumbus Software 2000 7
11. (7)  Aufschwung Ost Sunflowers 9
12. (16) Beneath a Steel Sky  Virgin 4
13. (14) Dunell Virgin 16
14. (9) Sierra Soccer Sierra 2
15. (15) Simon the Sorcerer  Adventure Soft 8
16. (neu) Heimdall Il Core Design 1
17. (5) Lothar Matthdus Ocean 12
18. (11) Death or Glory Software 2000 3
19. (neu) Der Trainer Black Legend 1
20. (neu) Elfmania Renegade 1
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Amiga Games empfiehlt:

STRATEGIE ROLLENSPIEL JUMP & RUN BUDGET
UFO ROM Gold Kid Chaos F1 @RAND PRIX
Einer d i ’ epeicren Dieglgl s

den sC
45

408 % DethélBaste
Tip WQWMGGM Cram-

monds Rennspielklassiker.

Judgment Day - Bestsellers @ Ermittlungszeitraum: September 94

Platz  Vormonat Titel Bewertung Dauer System Platz  Vormonat  Titel Bewertung Daver
1.3)  Banshee 83% 3  1200/32 | !- (1)  Banshee 83% 2
i 0

2.(1)  Bund.Mgr Hattick 91% 3 50071200 > 3  Microcosm BA% ?

3 (4) Simon the Sorcerer 88% 2
3.(4) Simon the Sorcerer 88% 9 500/1200/32

4. (neu) Elite 2 92% 1
4.(8) Microcosm 84% 7 32

L (8) Brian the Lion 80% e

0

5.(5) AnstoB World Cup  92% 2 500/1200 6. @ Prey 78% 9
6. (6) Star Trek (dt.) 78% 3 1200 7 @ Gunship 2000 84% 5
7.(9) Beneath a Steel Sky 88% 4 500 8. (10)  Der Clou 80% 4
8. (neu)  D-Day 66% 1 500 6. 5) Ultimate Body Blows 85% 4
9. (neu)  Benefactor 76% 1 500 10.  (neu) Kid Chaos 82% 1
10. (neu) Elite 2 94% 1 500/ 32 A.l 200
11. (neu) Brian the Lion 88% 1 500/1200/32

Platz Vormonat Titel Bewertung Daver
12. (10)  Skidmarks 73% 8 500/1200 1. M Bund. Mgr. Hattrick 91% 2
13.(7)  Prey 8% 17 32 25013y Banshee 83% 3
14.(17)  Die Siedler 95% 11 500 3. @ Simon the Sorcerer ~ 88% 5
15.(4)  Eifmania 920% 4 s00 4 ® Star Trek 8% 5

5. 4 Skidmarks 73% 7
16.(18)  Der Clou 80% 5 500/1200/ 32 @ ?

6. (neu) Brian the Lion 80% 1
17.(20)  Mr. Nutz 94% 7 500

T (neu) Der Clou 80% 1

0y

18. (13)  Gunship 2000 84% 2 32/500/1200 8. ®) AnstoB World Cup 929% 2
19. (neu) Starlord 67% 1 500 o ua(Ty Gunship 2000 84% 2
20. (16)  King's Quest VI PF 53923 500 10. (neu) Kick Off 3 38% 1
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Commodore

In seiner kurzen Zeit konnte
Arnold Kapral, ehemails bei
Bienengrdber beschdftigt, als
Verkaufsdirektor von Commo-
dore seine Plane nicht mehr in
die Tat umsetzen. Seine weite-
re berufliche Zukunft steht
noch nicht fest.

Ty

A
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Commodore
endoiltig am
Ende?

Laut inoffizieller Nachrich-
ten ist Commodore Oster-
reich nun endgultig pleite.
Das bedeutet aber noch
lange nicht das Aus far
Commodore, denn in der
britischen Abteilung geht es
langsam wieder bergauf. So
soll die Amiga-Produktion
bis Weihnachten wieder in
Gang kommen, inferessan-
terweise in GroBbritannien
selbst, Selbst die Herstellung
von 4000ern soll wieder ver-
stérkt werden. Aber auch in
Zukunft will Commodore

# noch einige Uberraschun-

gen auf Lager haben. In
Arbeit sind derzeit bereits
einige Projekte, die sich mit-
ten in der Entwicklung befin-
den. Wir blasen deshalb zu
einer teilweisen Entwar-
nung, denn wie es genau
mit Commodore Deutsch-
land, das mitflerweile auch
Konkurs anmeldete, weiter-
geht, ist noch nicht ganz
absehbar. Geschdftsfuhrer
Alwin Stumpf wird sich selb-
standig machen,
wdhrend Pressespre-
cherin Karola Bode
als General Manage-
rin beim amerikani-
schen PC-Hersteller
Gateway 2000 ange-
fangen hat. Wohin
Vertriebsdirektor
Arnold Kapral geht,
ist noch nicht klar.

Karola Bode ist
nicht mehr PR-

. Managerin von
Commodore. Seit

. Anfang September
arbeitet sie als
General Managerin
des PC-Herstellers
Gateway 2000.

LS

Gimme five! Neue MPEG-CDs!

EMI Records sorgt weiter fur Video-CD-Futter. Erschienen sind funf
tolle Titel, die in keiner Sammiung fehlen durfen, denn es ist fur
jeden etwas dabei. David Bowie - The Video Collection, Kate Bush
- Greatest Flix 1 + 2, Iron Maiden - From Here to Eternity, Tina Turner
- Simply the Best und zu guter Letzt die Rocklegende Queen -
Greatest Flix 1 + 2.

Besitzer eines CD 32 mit MPEG-Modul kénnen diese CDs problem-
los abspielen. 72 Minuten VHS-Qualitat sind Minimum, bei der
Queen-CD darf man sogar 130 Minuten dabei sein. Wer mehr tber
Video-CDs und das MPEG-Verfahren nachlesen mochte, greife zur
Amiga Games Ausgabe 10/94. Die CDs gibt’s tbrigens im gut sor-
fierten Importiaden!

Portable CO

Fur knapp DM 1.000,- erhdlit man von
Corporate Media ein CD-ROM-Lauf-
werk in exquisitern Design. Allerdings ist
ein SCSI-Port fUr das Laufwerk nétig, das
Ubrigens auch Photo-CDs lesen kann. Ein
angenehmer Nebeneffekt ist jedoch die
Mobilitat des Laufwerks. Es sieht dann aus wie ein normales trag-
bares CD-Laufwerk und 188t sich auch so bedienen. Ein Akku ist
naturlich ebenfalls dabei.

Infos bei: CorpormeﬂMedlo; Bédeckers’rraéé 92,
30161 Hannover, Tel.: 0511/661041, Fax: 0511/668279

Geriichtekiiche

OPAINT 5 kommt!

Nach dem Erfolg des DPaint-
- Konkurrenten Brillance 2 (Ge-
dd schmacksache) |GB8t natlrlich
Electronic Arts nicht lange auf sich
warten. Deluxe Paint Version 5§
kommt ganz gewiB. Klar soll das
Update schneller und umfangrei-
cher werden. So wird es auch endlich einen ARexx-Port geben,
und die Handhabung von Brushes (Pinseln) soll erweitert wer-
den. Wie sich die neuen Makrofunktionen in der Praxis
bewdhren, werden wir Euch ebenfalls berichten, sobald das
neue DPaint verkauft wird.

SX-2 in Enfwicklung?

Nachdem wir Euch letzten Monat hochoffiziell das SX-1 vorstel-
len konnten, werden Stimmen laut, daB sich bereits ein $X-2 in
Entwicklung befindet. So soll das neue Gerdt von Paravision
mindestens mit einem 50 MHz schnellen Motorola 68030 getak-
tet werden. Eine genaue Funktionsliste gibt es leider ebenso-
wenig wie Infos Uber Erscheinen und Preis des Beschleunigers.
Wir halten Euch auf dem laufenden.
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Tel: 07733/3366

MIGA

Anstoss DV 64,95 | K240 DA 55,95
Anstoss World Cup DV 5595 |Kick Off 3 DV 60,95
Apidya DA 29,95 |King’'s Quest 6 DV 61,95
Arcade Pool DA 29,95 |Lollypop DA 61,95
Beneath a Steel Sky DV 60,95 | Mad News DV 66,95
Benefactor DA 50,95 |Overlord DA 61,95
Bump’'n’Burn DA 56,95 | Quik DA 56,95
Bundesl. Manag. Hatirick 82,95 | Ret. 0. Medusa Gold DV 67,95
Caribbean Disaster )% 66,95 | Robinson’s Requiem DV 62,95
Chartbreaker DV 61,95 | Ruff & Tumble DA 49,95
Christoph Kolumbus DV 69,95 | Riisselsheim DV 60,95
Der Clou DV 66,95 |S.U.B. DV 55,95
Die Siedler DV 75,95 | St. Thomas DV 49,95
Elfmania DA 47,95 |Starlord DA 67,95
Fields of Glory DV 67,95 | Team 17 Collection DA 53,95
FIFA Intern. Soccer DV 55,95 |Theme Park DV 66,95
Hanse-Die Exped. DV 47,95 | UFO-Enemy Unkn. DV 66,95
Hattrick! (IKarion) DV 67,95 | Zero DA 60,95
Heimdall 2 DA 60,95 |Zeppelin DV 66,95
AMIGA 1200
Anstoss DV 64,95 |Heimdall 2 DV 61,95
Anstoss World Cup DV 5595 |Ishar il DV 61,95
Alladin DA 57,95 | Morph DV 60,95
Banshee DA 51,95 |Out of Lunch DA 49,95
Body Blows DA 34,95 | Pinball Fantasies DA 5595
Bump'n’Burn DA 56,95 |Robinson’s Requiem DV 62,95
Bundesl. Manag.Hattrick DV 82,95 | Risselsheim DV 60,95
Christoph Kolumbus DV 71,95 |Star Trek-25th A. DV 66,95
Der Clou DV 66,95 |S.UB DV 56,95
Fields of Glory DV 67,95 [TFX DA 64,95
Hanse-Die Exped. DV 47,95 |Theme Park DV 66,95
Hattrick! (Ikation) DV 67,95 | UFO-Enemy Unkn. DV 67,95
AMIGA CD 32

Banshee DA 56,95 | James Pond 3 DA 61,95
Beneath a Steel Sky DV Oktober | Kick Off 3 DY, 61,95
Brian the Lion DA 49,95 |Kingpin DA iV,

Bump ‘n’Burn DA 56,95 | Mega Race DV Oktober
Cannon Fodder DA 55,95 | Outfo Lunch DA 49,95
Elite 2-Frontier DV 58,95 |Quik DA 61,95
Emeraid Mines DA 33,95 | Simon the Sorcerer EV 66,95
Gunship 2000 DA 6095 |Superfrog DA 39,95
Fields of Glory DV 61,95 |Theme Park DV 66,95
Intern. Sens. Soccer DV 49,95 |UFO-Enemy Unkn. DV 61,95

ZUBEHOR
Datalux Maus SV 704 43,95 | QJ-Junior SV 119 9,95
Datalux Maus SV 713 43,95 | QJ-Jeffighter SV 126 26,95
Datalux Maus-Pad 8,95 | QJ-Megaboard SV 128 37,95
Datalux Disk-Box 40 Stk. 14,95 | QJ-Top Star SV 127 4195
Datalux Disk-Box 80 Stk. 16,95 | Q)-Megastar SV 133 45,95
LADENGESCHAFT:

Kreuzensteinstrafle 12 « 78224 Singen

Wir versenden ausschlieBBlich in

SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN

Versandkosten bei Vorkasse nur DM 6,50
und bei Postnachnahme nur DM 9,50

dynamic soft * Schwarzwaldstr. 2 ¢ 78259 Ehingen

Telefon: 0 77 33 / 33 66
Telefax: 0 77 33 / 67 88

Inh. Winter - Preistinderungen und Druckfehler vorbehalten

MLC Hard & Software GmbH
g;el.. 02841 -41 686

Im Ring 29 ** 47445 Moers

1.76MB HD-Floppy 's

vom Flopprspezlalisaenl

T

Alfred Chicken
Alien Breed / QWAK
Arabian Nights

50, Seek & Destroy
50,-'Sensible Soccer

Banshee 56,-/Simon the Sorcerer
Battle Chess 61,-'Sleepwalker
Battle Toads 52,-(Striker

Beavers 54,- Summer Olympix
Brutal Football 58,- Superfrog

Bubba n Stix 63,-ISuper Putty
Castles 2 68,- Surf Ninjas

Chambers of Shaolin
Chaos Engine

59,- Total Carnage
55,- Trivial Persuit

Chuck Rock 35,- Trolls
Chuck Rock 2 62,- Ultimate Body Blows
Der Clou 75, Video Creator

D-Generation
Dangerous Streets
Deep Core

Dennis

Disposable Hero
Donk!

Elite 2

Emerald Mines

Fire & Ice

Fly Harder

Fury of the Furries
Global Effect
Gunships 2000
Heimdall 2

Humans 1 & 2
Impossible Mission 2025
International Karate+

50,- Wembley Int. Soccer
63,-/Whales Voyage
59,- Wild Cup Soccer

58 17 Bit Collection
68,-17 Bit Continuation
57,- AMIGA Tools
63,- Aminet 3 Gold

5,- Aminet 3 Share

» AMIGA CD'’s

41,-'Seven Gates of Jambala

85,

59,-1GIF Galaxy (Doppel CD)

50,-1Giga PD v3.0 (Fish 1-1000) 70,
59,-1Giga PD Update Disk 1 25,-|
68,-1Giga PD Update Disk 2 25,
72,-1 Grafik CD 1 (Geuther) 25,

-1\ Grafik CD 2 (Geuther)
-1 Graphics 1 (Knowl. Med.)
- Imagine CD v2.0
30,-HInsight: Technology
-1 Insight: Dinosaurs
60,- Meeting Pearls
- Megahits 1
35,- Megahits 2
Mutlimedia Toolkit
74,-%Nasa 25th Year
Network CD
-1 Pandora’s CD
- Quikforms CD
- Raytracing (Doppel CD)
- Saar / Amok CD 45,-
Sounds Terrific Doppel CD43,-|
Ultimate MOD 1700 Files ~ 47,-
Women of Venus 39,-|

James Pond 2 63,-/Animazing (1000 GIF Bilder) 17 - Banshee 85,-
James Pond 3 68,- Animazing 2 17,-1Beneatha Steel Sky 73
John Barnes Football 38,-/Audio Library ~ 42,-9B factor 58,-
Labyrinth of Time 50,-'Auge 4000 / Cactus CD 89,-#Body Blows Galactic 65,-
Legacy of Sorasil 61,-CD Exchange Volume 1 42,- Bundesliga Manager Hattr. 87.-
Liberation 68,- CDPD 1 (Fish 1-600) 42,-

Lost Vikings 61,-|CDPD 2 (600 MB PD) 42,- Der Clou 73,
Lotus Trilogy 63,-/CDPD 3 42,-Dream Web 73
Mean Arenas 59,-'CDPD 4 42.-" Elfmania 58, -}
Microcosm 53,-/CD-ROM Lexikon AMIGA ~ 10,-8Fifa Soccer 58,-
Morph 63,-/Clip Art CD 29,-%Fire and Ice 58,-
Naughty Ones 50,-Demo Collection 42~ Hanse-Die Expedition 44,
Nick Faldo Golf 79,-'Demo Collection 2 42,-"Heimdall 2 78,
Nigel Mansell 61,- Deutsche Edition 53,-8Ishar 3 65,-
Overkill/Lunar C 58,- Deutsche Karaoke Titel 112,-' Kings Quest VI 73,
Pinball Fantasies 75,-\Euroscene 36,-1K 240 58,-
Pirates Gold 70.- Fractal Universe 68,1 Pizza Connection 87,-
Project X /F17 Chal. 50,- Fresh Fish Vol. 3 46,-1Rings of Medusa Gold 73,
Prey 58,-|Fresh Fish Vol. 4 46,-" Spaceword Ho 73,
Ryder Cup Golf 65,-|Fresh Fish Vol. 5 46,- Theme Park 69.-
Sabre Team 59,- Fonts CD 29,-' Universe 65,

sx { MTEC 4.0MByte fiir A-1200 (mit Corpro.) 449,

z . _ MTEC 2.0 MByte fiir A-500 (auch Rev. 8A) 179,

bl e e MTEC Turbo 1230 28MHz, Copro-Opt. RAM-0.  349,-

igen Rechner.

AnschliiBe: Floppy-Drive, i Commodo_m A2630 25MHz, 2MB RAM 649,

interner & ext. HD-AnschiuB, _J} CDROM Mitsumi Double-Speed incl. Tandem 449,

RGB Ausgang, RAM bis MB, CDROM CHINON CDS 525, SCS! Il 379,

299~

ser. u. par. Port, PC Tast. Interf.

Apolio SCSI Controller A-1200, RAM-Option

APOLLO 1230 Turbo 699.-
| 28MHz/Copro/SCSI/RAM-O. 4
APOLLO 1230 Turbo 1149.-
50MHz/Copro/SCSI/RAM-O. : ’
MTEC TURBO 1230
28MHz/Copro/4MB RAM

| Monitor AKF 50
| fir alle AMIGAS

§ in Monat,

rate)

fteitiver Jahreszins.
izt

S nStio
Ena"/smcn e

12 x62,- = 744- §

24 x54,- = 1205 |

Machen Sie sich Selbststéndig als Franchise-Partner,

Informieren Sie sich bei der MLC GmbH,
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Man d&rgert sich immer wieder iiber Kleinigkeiten bei der Bedienung des
Amigas. Man muB sich jedoch nicht immer mit diesen Problemen abfinden,
denn hilfreiche Tools auf dem PD-Markt sorgen fiir Abhilfe. Wir haben neue
Schndappchen fiir Euch unter die Lupe genommen!

Public Domain CoMMer e

erbox

Bildschirmtools

n
Als reger Amiga-Anwender
wechselt man unzéhlige Male
zwischen den zwei Benufzer-
oberfléchen: der Workbench
und der Shell. AppCon ist ein
kleines nltzliches Tool, das vielen
Verzeichnis-Pfadfindern gerade
recht kommt. Anstatft sich muh-
sam durch die Verzeichnisse
durchqudlen zu mussen und
den Pfad eines versteckten Pro-

Drivechange

grammes oder einer Datei dut-
zende Male eingeben zu mus-
sen, ermoglicht dieses kleine
Programm es, ein lcon von der
Workbench auf das Shellfenster
zu ziehen. Dort wird es dann
umgehend in Pfad und Dat-
einame umgewandelf. Sehr
empfehlenswert!!!

PowerSnap

PowerSnap ist das Ergebnis vie-
ler  Snap-Programmgeneratio-
nen, die es ermdglichen, mit der
Maus Textpassagen zu kopieren
und an beliebiger Stelle wie-
der einzufugen. Dabei wer-
den die Zeichenséize bis zu 24
Pixel GroBe erkannt. Wie auch
AppCon, gehort dieses Tool

Durch einen Doppelklick
auf Textdateien kann
Most automatisch nach-
geladen werden.

Show Startup-Sequence
kill

Vector

o2 =

Der VirusWorkshop funktioniert erst ab Kickstart V2.04 und

Get Adress
% Adress higher
fdress lover
Kicktag Adr, ¥
Coldcapture Rdress
Coolcapture Adress
5

installiert sich und alle bendtigten Libraries automatisch.
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unbedingt in die Sammlung
nutzicher bzw. notwendiger
Hilfsprogramme, die das Leben
eines  Amiga-Users  leichter
machen.

Dishettentools

eeesecccscccesese

VirusWorkshop
Der VirusWorkshop ist ein
umfangreiches  Virendetekto-

renpaket, das nicht nur her-
kémmliche Boot- oder Linkviren
erkennt, Sogar die sogenannten
frojanischen Pferde kann das
Tool ausmerzen. Diese ganz
besonders hinterlistigen Viren
nutzen zu ihrer Verbreitung off
Mailboxen oder Netzwerke; die
AmiExpress-Mailboxen sind hier
besonders gefahrdet. Fur all die-
se Sysops ist der VirusWork-shop
ein unerl@Bliches Hilfsmittel, um
die Gigabyte an Software vor
unberechtigten  Léschzugriffen
zu bewahren.

PFS
Esist nun doch schon einige Zeit
her, da galt das FastFileSystem

von Commodore als neuester
Stand der Technik. Inzwischen
gibt es aber bereits auf dem PD-
Sektor zahlreiche andere FileSy-
steme, darunter das Professional
FileSystem. PFS ist nicht nur bes-
ser, sondern vor allem schneller.
So werden Schreibzugriffe dop-
pelt so schnell als normal, Lese-
zugriffe ein biBchen beschleu-
nigt. Die wahren
Geschwindigkeitsreserven  gibt
es aber beim Lesen eines Ver-
zeichnisses oder beim Umbe-
nnen oder Léschen von Datei-
en. Hier kann man mit einem
Vielfachen der Original-Fast
(bzw. Slow) File-Systeme rech-
nen. Selbstversténdlich ist das
PFS absolut AmigaDOS-kompa-
fibel. Nebenbei gibt’s noch eini-
ge KByte mehr Platz auf frisch
formatierten Disketten.

PFS I&uft nur ab Kickstart 2.0, als
PD wird allerdings nur die Disket-
tenversion vertrieben. Festplat-
tenbesitzer kénnen den
Geschwindigkeitsvorteil nur als
registrierter Benutzer fur sich nut-
zen, das sind aber schiappe DM
25,--wenn das nicht ein Gedan-
ke wert ist?

| Die
Installation
aller PFS-

|} Komponenten
3| erfolgt schnell
| und einfach -
es lebe die

| Benuizer-
freundlichkeit.
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Textverarbeitung

Most

Most 188t sich in die unendliche
Reihe von Programmen einrei-
hen, die Texte mdglichst schnell
und flexibel anzeigen. So kann
Most - dank Mulfitasking - meh-
rere Texte im Speicher behalten,
zwischen denen man mittels
einer Zwischenablage Passa-
gen austauschen darf. Neben
einem flotten Scroling gibt’s
sogar einen ARexx-Port, dem
Erstellen hubscher Skripts steht
nichts im Wege. Selbstverstand-
lich werden auch dlle anderen
Amiga-Features wie Pipelines
und Public Screens genutzt,
auch ein Zeichensafz I&Bt sich
einklinken.

brafik

®scecceccescceccose

Gastonicons

Nachdem sich Amiga-User jah-
relang mit einer vierfarbigen
Workbench herumagudlen muB-
ten, wéhrend die Konkurrenz mit
standardméBigen 256 Farben
profzte, werden inzwischen
auch bunte Amiga-lcons am
laufenden Band  produziert,
Gastonlcons ist  eine  kleine
Sammlung verschiedener Bild-
symbole, die sich ganz leicht an
den entsprechenden Stellen
einklinken lassen.

Most ist genau das richtige, TITEL
schnell geladene Programm,

hen oder zu vergleichen - eine
schnelle  Suchfunktion rundet PFS
dos Feature-Angebot ab. Dank Most
Kickstart 2.0 wird auch die Locao-
le.Library benufzt.

PowerSnap
um Dokumentationen einzuse- AppCon
VirusWorkshop

Gastonlcons

8 Acorn

Acorn A3010 Risc DM 799,-
inkl. Action-Pack Games, Demos, Anw.

A2000 2MB RAM-Karte DM 249,-
bis 8MByte aufristbar in 2MB-Schritten
A1000 2MB RAM-Karte DM 299,-

A600 Kickstartplatine DM 39,-
Kickstart-ROMs 1.3,2.04 DM 49,-

AS500(+) Centaur All In One DM 249,-
Systemerweiterung far Amiga 500 und 500+

8MB Ram-Opt., SCSI-Contr., Kickstartsteckpl.

. Besuchon sa
Compu!er 94 |

A600 1MB RAM- Kane DM 89,-
| Interne RAM-Karte, Uhr, Abschalter

A600/1200 2MB-PCMCIA DM 279,-
PCMCIA RAM-Karte 2MB, exterer Anschiu

A1200 4MB RAM, intern DM 448, |
RAM-Karte mit Uhr, Akku, Coprozessorsockel
A1200 2MB RAM, intern DM 298,-

PROGRAMMART
Clipboard Fish 966
IconDragger SaarAG 718
Virusdetector Time 304
FileSystem SaarAG 720
Textviewer Time 312
MagicWB-Icons SaarAG 728

VldeoBockupSystem

Ihr Videorekorder als Datenspeicher §

Vergessen Sie

AMIGA MAGAZIN | Diskjockeyorgien
Bildschirm.
"GU "

Datensicherung
ohne Ihre Beisein
Betrieb an A3000/4000

P Mit VideoBackupSystem Adapter
;i \ﬁdeoBockupSysfem

DM 99,-
DM 39,-

Audio-, Photo-, Treibersoftware

LS8 AnschluB an PCMCIA, CD32 kompatibel 11!

Komplettsystem DM 498,-

=) Fordem Sie auch unsere CD-Liste anl
SErs AL

TastAmlga Interface
PC-Tastaturen am Amiga

Amiga 500, 2000 und 3000 DM 59,-
Amiga 4000, CDTV, CD32 DM 79,-
Bitte bei Bestellung Rechnertyp angeben

AUF EINEN BLICK

SERIE/DISKETTE ~ KOMMENTAR

Textpassagen mit der Maus kopieren
Icons in Pfadstring umwandeln
Besonders niifzlich fiir Sysops

Besser als das Amiga-FastFileSystem
Mit vielen Funktionen

Schone Icons fiir die Magic Workbench

Flash8

8MHz Beschleuniger fir C64
-65816 CPU, 8MHz Takt, 0 Wait

 -256kB oder 1MB RAM on Board

-Turbotrans Betriebssystem
u.a. kompatibel zu:

-GEOS
-CMD Festpl. |l

Flash8 TMB RAM DM 449,-

] Flash8 256kB RAM DM 349,-

Gratis-Service gegen Kaufnachweis:
Jiffy-DOS Kernel in Flash8 integriert

Discount 2000, Am Wiesenpfad 1
D 53340 Meckenheim

Tel. 02225/ 13360
Fax02225/10193

AMIGA GANES 11/34 105
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Amiga

erbox
Wie funktioniert ein Drucker?

Spdtestens wenn man beginnt, mit seinem Heimcomputer Briefe zu schreiben,
wird das Verlangen nach dem passenden Ausgabemedium, einem Drucker,
laut. Uber viele Jahre hinweg herrschien im privaten Bereich die sog. Nadel-
oder Matrixdrucker vor, in den letzten Jahren sind die Preise von Druckern, die
andere Verfahren benutzen, um Buchstaben auf Papier zu bringen, merklich
gesunken. Der technische Fortschritt garantiert dabei einen deutlichen Qua-
litdtsanstieg. Wir geben Euch einen Uberblick.

undchst unterscheidet man
/\ Zerst einmal drei verschiede-

ne Arten von Druckemn.
Deren Preisspekirum reicht von
&uBerst gunstig bis fast uner-
schwinglich. Je nachdem, was
man mit dem Drucker anstellen
will, empfiehlt sich meist ein ganz
bestimmtes Gerdt. Grundlagen
Uber die Druckertechnik sind
unser erstes Thema.

Nadeldrucher

Das Prinzip eines Nadel-
druckers &8t sich noch am
ehesten mit dem einer
Schreibmaschine vergleichen.
An bestimmten Stellen wird ein
mit Farbe getrénktes Band ans
Papier gedriickt, was natlrlich
einen Klecks hinferlaBt, Wo sich
bel der Schreibmaschine eine

Anzahl verschiedener stem-
peldhnlicher Buchstabenplétt-
chen befindet, nutzt der
Matrixdrucker mehrere angs
angebrachte Nadeln, um sie in
verschiedenen  Kombinatio-
nen gegen das Farbband zu
dricken. Je mehr Nadeln auf
dieselbe Lénge verteilt wer-
den, desto hoher ist die Auflo-
sung, desto feiner wirkt also

das Druckbild. Uber lange Zeit
nufzte man acht bzw. neun
Nadeln. Spdatestens seit Ende
der 80er Jahre sind 24 Nadeln
ein MuB, was auch in etwa der
Aufiésung von  Tintenstrahl-
oder Laserdruckern entspricht.
Der einzige Vorteil, den Nadel-
drucker heufzutage bieten, ist
die preisgunstige Anschaffung.
In fast allen anderen Diszipli-

ACHTUNG! NACHSCHUB BENOTIGT!

Zu den laufenden Kosten eines Druckers zahit natiirlich nicht nur das Papier, sondern auch Tinte oder Toner. Der

sténdige Kauf von Originalpatronen oder -kartuschen, was Hersteller natiirlich empfehlen, wird mit der Zeit jedoch
recht teuer. Eine preiswerte Methode ist das Auffiillen der alten Behdlter, was im {ibrigen auch der Umwelt zugute
kommt, da kein zusétzlicher Miill produziert wird. Bei Tintenpatronen geschieht dieses Nachfillen recht einfach und
kann auch vom Heimanwender durchgefiihrt werden. Mit einer Art Spritze driickt man einfach die neue Tinte in die
Patrone, schon kann es weitergehen. Die Methode des Nachfiillens ist ganz besonders interessant fiir Besitzer eines
Farbtintenstrahlers von HP: hier befinden sich alle Farben in einem Behdltnis. Wenn nun eine Farbe leer ist, miite
man theoretisch den ganzen Behditer auswechseln. Mit einer Spritze ist das Problem aber schnell beseitigt. GroBe
Hersteller dulden diese Mdglichkeit des Nachfiillens, senken sie doch die Betriebskosten fiir finanziell schiechter
gestelite potentielle Kaufer. Aber selbst bei Laserdruckern kann man den vom Hersteller verlangten Preis fiir eine
Originalkartusche auf ein Drittel reduzieren. Zwar ist es nicht unbedingt empfehlenswert, die Kartuschen selbst
nachzufiillen, hierfiir bieten einige findige Firmen ihre Dienste an. Gerade der Umgang mit der Kartuschenmecha-
nik und dem Toner erfordert einige Kompetenz. Wie bereits erwéhnt, sind aber trofzdem zwei Drittel der Kosten
durch das Einsenden der alten Kartusche zu sparen.

8.0 .08 01
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nen sind Nadeldrucker Iangst
Uberholt. Dabei ist die
Geschwindigkeit des  Aus-
drucks nicht einmal entschel-
dend. Wer schon einmal mit
solch einem Drucker gearbei-
tet hat, kennt das nervenzer-
murbende  Kreischen  der
Nadeln, die auf das Papier
geschossen werden.  Hinzu
kommt eine stetige Abnutzung
des Farbbands. Es wird zwar
nach jedem Zeichen zu einer
unbenutzten Stelle weiterge-
spult, schnell beginnt das Farb-
band jedoch wieder von vor-
ne, und die Schwarze des
Ausdrucks nimmt deutlich ab.
Bei farbintensiven Stellen (z.B.
bei Grafiken) kommt hinzu,
daB sich das Papier unter dem
Druck der vorbeischleifenden
Nadeln leicht wellt. Kurzum -
Nadeldrucker sind out. Nur der
glnstige  Anschaffungspreis
spricht noch flr sie.

Tintenstrahldrucker

Bei der ndchsten Stufe des
Druckerfortschritts treffen wir
auf die Tintenstrahldrucker.
Auch diese gehen, wie der
Nadeldrucker, beim Ausdruck
zellenweise vor und bauen
diese Zeile aus einer Anzahl
von léngs nebeneinander
angeordneten Punktkombina-
fionen auf. Anstelle der
Nadeln befinden sich hier
aber kleine Disen Ubereinan-
der, die durch Erhitzung (oder
auch andere Verfahren) kleine
Tintentrépfchen  auf  das
Papier schieBen. Das Ergebnis
ist ein leiser, sauberer Druck,
der fUr Briefzwecke durchaus
ausreicht. Die aufgespritzte
Tinte hat jedoch einen Nach-
teil: Tintenstrahldrucker sind
GuBerst wdhlerisch in Bezug
auf das zu verwendende

Papier. Zu hoher Holzgehalt
bewirkt beispielsweise, daB
die Tinte leicht verlduft und die
Konturen ausfransen. Wer sein
Papier aber sorgsam wdahlt,
der kann mit dem Ausdruck
eines Tintenstrahlers durchaus
zufrieden  sein,  besonders
beim Farbdruck gibt es derzeit
keine Alternative zu dieser
preiswerfen Losung.

Laserdrucher

Wirtschaftlich  interessanter,
auch fir den Heimanwender,
sind inzwischen die Laser-
drucker geworden. Waren sie
noch vor Jahren unerschwing-
lich fur Normalsterbliche, setz-
te insbesondere der Laser-
drucker-Profi Hewlett Packard
neue preisiche MaBstébe,
was zur Folge hatte, daB auch
viele andere Firmen nachzo-

gen. Das Ergebnis sind Laser-
drucker, die bereits in der Preis-
klasse um DM 1.000,- zu haben
sind. Laserdrucker gehoren zur
Kategorie der Seitendrucker.
Eine Trommel wird magnetisch
aufgeladen, um an bestimm-
ten Stellen Toner aufzuneh-
men, der gleich darauf auf
das vorbeilaufende Papier
gedruckt wird. AnschlieBend
wird der Toner fixiert, wodurch
der Ausdruck einer Kopie aus
dem  Fotokopierer  nicht
undhnlich ist. Dies hat tbrigens
zur Folge, daB sich Grafiken
nicht so leicht durch Wasser
verwischen lassen. Das Druck-
bild eines Laserdruckers ist auf-
grund der kompletten Seiten-
belichtung am gleich-
maéBigsten und saubersten.
Wer viel druckt und beste
Qualitat bendtigt, kommt an
den Laserdruckern einfach
nicht vorbei.

und Briefe ausdruckt.

)
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TURBOPRINT PROFESSIONAL 3.0

Die Tatsache, daB Auflésungen mittlerer bis guter Drucker im Hobbybereich wesentlich héher sind, kann man sich
zunutze machen. Ganz besonders pfiffige Druckertreiber rechnen beispielsweise Farben in verschiedene S/W-
Muster fiir monochrome Drucker um, so daB wenigstens ein Graueffekt zu Papier gebracht wird. Ungewiinschte ver-
gréBerte Ecken lassen sich mit solch einer Software etwas abrunden. Egal, auf welche Weise man den Ausdruck mit
einem Drucker noch besser machen méchte, am wichtigsten hierfiir ist der Druckertreiber. Das Problem, einen
geeigneten Treiber zu finden, I16st sich beim Amiga seit der Erscheinung des legenddren Turbo Print von selbst. Turbo
Print Professional 3.0 ist die ideale Ergénzung fiir alle, die einen Drucker haben. Eben erwéhnte Muster und eine Art
»Kantenglattung” behernrscht das Programmpaket ebenso wie verschiedenste Korrekturmdglichkeiten, beispiels-
weise fiir Farbsattigung oder eine Gamma-Einstellung. Zusétzliche Datenfiles fiir alle denkbaren Drucker diirfen da
nicht fehlen, so daB niemand auf der Strecke bleibt. Turbo Print geht sogar noch einige Schritte weiter. Neben spezi-
ellen Umrechnungsalgorithmen fiir 24Bit-Bilder (die man selbstversténdlich auch ausdrucken kann, wenn man kei-
ne 24Bit-Grafikkarte hat) beherrschen die Tintenstrahl- und Nadeldruckertreiber ein spezielles Druckverfahren, mit
dem man die dunklen oder hellen Streifen am Rand jeder Druckzeile verhindern kann. Turbo Print war und ist die
beste Druckertreibersammiung auf dem Amiga und unverzichtbar, auch wenn man nur ab und zu einige Grafiken
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Der groBe Amiga Games Druckervergleich!

UCHFT

Welcher Drucker ist der beste? Wir
haben keine Kosten und Miihen
gescheut und die derzeit angesagte-
sten Drucker gnadenlos gepriift. So
ist das Geld am besten angelegt!

Die Fakten

Wir stellen Euch auf den néch-
sten Seiten einige Drucker vor,
die den Markt gréBtenteils be-
herrschen. So durfen die Hew-
lett-Packard-Laserdrucker
genausowenig fehlen, wie eini-
ge weitverbreitete Tintenstrahler.
Jeder Drucker muBte das glei-
che Bild ausdrucken - ganz ohne
Mogelei (Schattierungsalgorith-
men etc.), so daB Ihr genau
sehen konnt, wie klar und scharf
das Druckbild ist. Die wichtigsten
Eckdaten haben wir auch hinzu-
geflgt, beim StraBenpreis ha-
ben wir uns an verschiedene
gunstige Handler gehalten, die
diese Drucker anbieten.

Die Technik

Die Tintenstrahldrucker unseres
Vergleichstests benutzen zwei
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verschiedene Verfahren, die
Tinte aufs Papier zu spritzen.
Canon und Hewleft Packard
nennen ihre Drucker Bubble-
jets, wahrend EPSON auf seine
neuentwickelte Piezo-Technik
setzt.

Beim Bubblejet-Verfahren be-
findet sich in jeder Duse ein
kleines beheizbares Plattchen,
das sich innerhalb eines
Sekundenbruchteils auf bis zu
300 Grad Celsius erhitzt. Die an
dieser Stelle der Duse befindli-
che Tinte verdampft und bil-
det eine groBe Blase, die die
Tinfe am vorderen Ende
schlieBlich herausdrickt, An-
schlieBend kuhlt sich das Heiz-
plattchen wieder ab und die
Blase zieht sich so schnell
zusammen, daB durch den
Uberdruck neue Tinte aus der
Patrone angesaugt wird. Die-
sen Vorgang vollzieht ein her-
kémmlicher Bubblejet in einer
Viertausendstel Sekunde, was

eudiger Amig

Das Drucktestbild im Original

L .

Anhand dieses Originalbilds kénnt Ihr vergleichen, welche

Qualitatsminderung man in Kauf nehmen muB.

die akzeptable Geschwindig-
keit dieser Drucker erkicrt.

Die Piezo-Technik ist theore-
fisch noch schneller - in einem
FUnftel der Spritzzeit eines Bub-
blejets zieht sich in der Dise
ein  Piezo-Keramikbl&ttchen
zusammen - die Uberschussige
Tinte wird am vorderen Ende
ausgespuckt. Durch  die
genau festgelegte Position
des Keramikplattchens kann

die Tinte wesentlich besser
dosiert werden, wdahrend die
Tinfenmenge beim Bubblejet
doch etwas unterschiedlich
ausfallen kann. Tatséchlich ist
das Druckbild eines Piezo-Tin-
tenstrahlers deshalb schérfer
und feiner positioniert, was
sich wiederum in Konturschar-
fe von Buchstaben und gleich-
mdBigeren  hellen  FiGchen
beim Druckbild auswirkt,

Hewlett Packard DJ 520
W i

Ein Drucker, der allen Anspriichen gentigt -

ein echter HP eben.




Lum

Platz.

HP 0J 520

Die solide Bauweise des 510-
Nachfolgers kennzeichnet
auch den DJ 520 als echten
Hewlett Packard. Die bullige
Form gewdhrleistet daflr aber
auch einen sauberen Papier-
einzug (100 Blatt). Das Druck-
bild erflllt alle Erwartungen, die
man an einen HP richtet, sau-
bere scharfe Konfuren und
kaum Streifenbildung. Schade
nur, daB HP als Basisaufidsung
300 dpi verwendet. Lediglich im
Textmodus I&8t sich durch eine
Art Kantenglattung die horizon-
tale Aufisung auf 600 dpi ver-
gréBern, was man am saube-
ren Schriftbild sieht. Wie auch
der Vorganger, ist der DJ 520
mit zwel Steckplatzen ausge-
stattet, in die man spezielle Zei-

Klein, fein und unglaublich leicht - der BJ 200 findet iberall

chensatz- oder RAM-Karten
stecken kann, um den Schrif-
tenvorrat  oder den etwas
knapp bemessenen Drucker-
puffer zu vergréBern,

Canon 8J 200

Der kleinste Drucker
unseres Tests hat eine
Papierfuhrung von £
oben in das Gerdt hin-
ein. Wegen seiner
geringen  Abmessun-
gen macht sich der BJ
200 deshalb in irgena-
einem schmalen
Regal am be- "
sten. Ganz un-
aufféllig, wenn
auch nicht sehr

B

Hewlett Packard DJ 550 Color

kleine Farbwunder erstellen.

Mit dem richtigen Treiber kann man mit dem HP DJ 560

e

Epson Stylus 800 Plus

Fiir die tagliche Korrespondenz eignet sich der Stylus

hervorragend.

leise, druckt er leicht streifige
Flchen aus, diese dafir in
einer dem HP Uberlegenen Auf-
lésung
von 360

dpi. In puncto Text kann man
nicht meckern. Lediglich an
den leichten, Bubblejet-
bedingten VerlGufen der Buch-
stabenkonturen erkennt man
noch den Tintenstrahler.

EPSON Stylus
800 Plus

Es lebe die Piezo-Technik. Die
Konturen von Buchstaben und
Fidchen des EPSON sind uner-
reicht scharf. Der S/W-Kontrast
des Tintenstrahlers —Ubertrifft
auch leicht den der beiden

Der Canon BJ 200 ist der glinstig-
ste Drucker in unserem Vergleich, liefert
aber immer noch hervorragende Ergebnisse.

Ein klei

ner und leichter Drucker muB nicht schlechter sein

als seine bulligen Nebenbuhler.
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Im Unterhalt ist der 4L deshalb besonders giinstig, weil

mit Auswechseln des Toners auch gleich die Bildirommel
mitgewechselt wird, zu einem Preis von héchstens

DM 150,- - toll!

Konkurrenten. Und das alles im
Fltisterton - den Stylus kann man
selost miften in der Nacht
betreiben, ohne leicht schla-
fende Mitbewohner aufzu-
wecken. Lediglich eine Duse
machte uns beim Test etwas
miBtrauisch, indem sie einige
Male verstopfte. Nach der flot-
ten Selbstreinigung des Druck-
kopfs war das Druckbild jedoch
gestochen scharf wie eh und
je. Schade ist jedoch, daB der
Stylus beim Grafikdruck von
allen getesteten Druckern die
schlimmsten Streifen zog (siehe
Bild).

HP 0J 360 C

Vom Gehduse ist der DJ 560 C
dem Kleinen Bruder DJ 520
nicht undhnlich und bietet
neben den normalen 300 dpi
Aufiésung auch die Textdruck-
Kantenglattung mit horizonta-
len 600 dpi. Farblbergange
sind fast gar nicht auszuma-
chen, die Mischungen sind
unglaublich ~ sauber  und
fieBend. Leider befinden sich
aber alle Farben in einer Patro-
ne, so daB das Aufflllen einer
Farbe immer mit dem Wechsel
der ganzen Patrone verbunden
ist - es sei denn, man flllt die
Farben selber nach. Schwarze
Fidchen werden ebenfalls

110 AMIGR GANES 11/94

gleichmd@Big  aufs  Papier
gesprifzt. Lediglich bei Grauto-
nen tut sich der DJ 560 C etwas
schwer, diese ermechnet er
némlich prinzipiell aus seinen
bunten Farben. Hier tut Turbo-
Print not, der da noch einiges
herausholen kann.

Canon BJC 600

Schnell hat sich der BJC 600
einen guten Namen als fahiger
Grafikdrucker gemacht - er
wird allen Anspriichen gerecht.
Wiederum ist er der kleinste und
macht sich durch seine obere
Papierzuflihrung besonders an
einem schmalen Arbeitsplatz
sehr gut. Die Mischungen der
Farben sind exquisit, wunder-
schéne Bilder spuckt der BJC
600 nach léngerer Bearbei-
fungszeit mit gestochen schar-
fer Qualitdt heraus. Ebenfalls
bemerkenswert ist die man-
gelnde Streifenbildung. Auch
ohne Turboprint-Tricks findet
man in den Grafiken selten Pro-
bleme wie z.B. Uberlappungen.
Genial und unerreicht ist die
Aufteilung des Tintenreservoirs
in vier separate Patronen
(Black, Cyan, Magenta, Yel-
low), was das Auswechseln ein-
zelner Farben ermdéglicht - so
spart man sich nicht nur Geld,
sondern geht auch umwelt-

freundlicher vor. Der BJC 600 ist
vielleicht sogar einen Hauch
besser als die Konkurrenz von
HP auf jeden Fall aber schneller.
Aus technischen Grinden koén-
nen wir leider keinen Ausdruck
bieten. Dank 600 dpi lieferte er
jedoch die beste Qualiat,

EPSON Stylus Color

Der Stylus Color ist der jungste
SproB der EPSON-Familie, und
seine Testwerte entsprechen
dem aktuellen Stand der Tech-
nik. Durch ein spezielles Verfah-
ren erreicht der Stylus Color 720
dpi, was sich besonders bei
Mischfarben auswirkt. Neben
der hervorragenden  Grafik-
qualitat ist der Druck auch am
schnellsten. Dicker Minuspunkt:
Wie auch beim HP sitzen die
vier Farben in einer Patrone, die
komplett ausgewechselt wer-
den muB, auch wenn nur eine
Farbe verbraucht ist. Hier dir-
fen sich die Ubrigen Drucker-
hersteller etwas von Canon
abgucken.

HP Laserjer 4L

Der Laserjet ist inzwischen
schon legenddr, war er doch
einer der ersten Laserdrucker in
preisichen Regionen fir Nor-
malverbraucher. Fir etwa DM
1.300,- bekommt man einen
echten Hewlett Packard Laser-
jet, der wirklich flott ist. Uner-

reicht ist die in dieser Preisklasse
ungewdhnliche  Kantengldt-
fung, ein Verfahren, mit dem
die haBlichen Treppenstufenef-
fekte von Linien oder Buchsta-
ben verschwinden. Auch die
Ubrige Verarbeitung des 4L ent-
spricht dem von HP gewohnten
Standard, besonders das inno-
vafive, gut  durchdachte
Gehduse, das klein genug ist,
auf dem Kleinsten Schreibtisch
noch Platz zu finden. Einziger
Nachtell des 4L ist seine Bedie-
nung Uber eine Tipptaste -
ohne eine stdndige Referenz
sieht man da etwas alt aus.

OHI OL 410ex

Der OL 410ex ist der groBe
Bruder von 400ex, dessen
Schwachen er glicklicherweise
nicht hat; so besitzt er zB. 1
MByte Arbeitsspeicher (der
400ex muB mit der Halffe aus-
kommen). AuBerdem wurde
die physikalische Auflésung von
300 dpi durch ein Kantengldt-
tungsverfahren besonders im
Grafikdruck  verbessert. Tat-
sdchlich kann man wesentlich
schérfere Kanten ausmachen.
Doch der OL 410ex geht noch
einen Schritt weiter, er verarbei-
fet MicroRes 600 und erreicht
dabei ein wesenflich feineres
Bild, obwohl die Ausgabe
natlrlich nicht an echte 600 dpi
herankommt. Lefztere Funktion
kann man allerdings nur mit
Softwarehilfe (z.B. Turboprint)
nutzen.,

Oki OL 410ex

Der OL 410ex ist eine akzeptable Alternative zum 4L, liegt

er doch preislich sogar ein wenig unter dem HP.
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Deskjet 520
Hersteller: . ...Hewlett Packard
Aufiésung: ...300 x 300 dpi

AUTIBSUNG: vvvveiiaiaiieans
Dusen:...
Speicher:

Gewicht:... 14 kg

StraBenpreis:. DM 1.000,-
Deskjet 560C "
Hersteller: .. [ E ’3”.’ ! I

Auflésung:

rreil: 3+ Laserjet 4L
Hersteller: ..
Aufidsung:
BJ 200 Speicher:...
Hersteller: ........couunnnne Gewicht:
Auflésung:
BJC 600 i
Hersteller:
SOL 410ex

Hersteller: ..

rreii:
Gewicht:...
StraBenprei .000, icht:... 40
Stylus 800 plus T y StraBenpreis:. .100,
HOISTONEE: . ivapuv il vt SRRy EPSON m i E”' ! = rom——
Auflésung: ...360 x 360 dpi u”!”' !"'
Dusen:... ; Stylus 800 Color
Speicher:... HOIIOIOL i cosraiiisa i Soesirosaribensind EPSON
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AMIGA CD32 Super Bundles OVERDRIVE CD incl. Microcosm 465,
Exlernes CD-RCM fur Amiga 1200 mit PCMCIA Adapter
Grund% eradt + Master Blaster Bundle 570,- Blizzard 1220/4 MB 475,
= Oscar |ggers Alien Bre_?d Deep Core, Microcosm, Turbo Memory Board, 4 MByte bestuckt
CD32 Gamer Blizzard 1230 Il Turbo Board ab475- | o
Grundgerat + Platform Pamc Bundle 499,- 40 Mhz TurboKarte 68030 mit RAM Cption + DMA Port fur SCSI AddCn
= Oscar,Diggers, Chuck Rock Il, Bubban Stix, Brian the Lion, AMIGA 1200 Towergehﬁuse ab 475,-

Superfrog + Zeitschrift CD32 Gamer

AMIGA 1200 HDD 420/3.5" a.A.
Grundgerat + MOST WANTED Bundle 499,- :
= Oscar, Dglggers Microcosm, Ultimate Body Blows, Gunship ’ HDD 2.5" 120MB A 600/1200 intern 395,-
2000, Simon the Sorcerer + Zel!schrlh CD32 Gamer HDD 25" 250MB A 600/1 200 intern 5257_
PARAVISION SX1 Erw. fir AMIGA CD32  ab 450,- HDD 3.5" 540MB incl. Adapter fiir A1200 495 -
Grundgerat + SX1 + FDD 3.5" + Tastatur 999,- FDD 3.5" Amiga extern 105,-
AMIGA CD32 Communicator Il 215,- Kickstart Umschaltplatine A500/A2000 45,
Honeybee Game Pad fiir CD32 49,- ALFA Power AT-Bus Controller A500 165,
CD32 RGB Umbau incl. Scart Kabel 85,- DPaint 4.5 +AMIWRITE + N.Mannsell 90,-
Zeitschrift CD32 Gamer incl. DEMO CD je 19,- Handscanner s/w bis 800 DPI 285, :\
@  Alfred Chicken 60,- Donk! 65,- Legacy of Sorasil 75,-  Sim City 15,- e
‘!a Alien Breed / Quak 65,- DGeneration 50,- Lemmings 16,-  Simon the Sorcerer 79,- E c
Arabien Nights 45, Emerald Mines 35,- Liberation 75,- Sensible Soccer Intl. 65,- o @
;_ Banshee 69,- Fire & Ice 45  Lost Vikings 69,-  Striker 60,- co
o Battle Chess 65,-  Fly Harder 65,-  Microcosm 39,-  Super Frog 39,- 8, ©
¢) Battle Toads 665,-  Frontier Elite Il 60,-  Morph 56,-  Super Methane Bros. 65,- @ =t
o Brian the Lion 50,-  Fury of the Furries 70,-  N.Mansell WCGP 60,-  Super Putty 45,- 3 0
Lo Bubba n Stix 60,- Global Effect 45,  Naughty Ones 65,-  Surf Ninjas 45- 3 E
8 Castles Il 70,-  Gunship 2000 69,- Nick Faldo Golf 75,- The Chaos Engine 60,- b 3 Y
Chuck Rock 1 35,- Heimdall 2 69,- Pinball Fantasies 70,- Ultimate Body Blows 65,- < 'S S
< Chuck Rock 2 60,- Impossible Mission 2025 80,- Pirates Gold 70,-  Universe 1189 o
O Deep Core 60,- Inside Technology 45,-  Premiere 35,- Video Creator 79, ° °
= Dennis 55- James Pond ii 69,- Project X 65,-  Wild Cup Soccer 65,- = ®
<« DerClou 85,- James Pond IIl 65,-  Ryder Cup Golf 65,-  Zool 45,- Q=
Disposable Hero 60,- Kid Chaos Sabre Team 70.- Zool2 60,- =z
SJEIFSGf10/3500) Elektronik-Versandhandels GmbH, Magdeburg . Tel. 0391/ 5419000 Fax. 0391 / 5419004
Alle Preisang. in DM, zuzuglich Fracht-u Verpackungspausch -Lieferung per PoslNachnahme Angebot freibleibend - Irtiimer vorbehalten - Es gelten unsere
AGBs AMIGA, Communicator. Alfa Data, Blizzard, Honeybee, OVERDRIVE und Paravision SX 1sind eir gene Warenzeichen
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Von Profis flr Profis! Unter
diesem Motto suchten

wir lange nach kompeten-
ten Mitarbeitern, die Eure Probleme
am besten lésen kénnen. Lothar Schmitt und
Michael Schmittner kiimmern sich mit inrem Team um Eure
Fragen. Lothar Schmitt dirfte vielen bekannt sein als ehemaliger
Blue Byte-Geselischafter. Unter seiner Federfiihrung entstanden
Splele wie Battle Isle, Great Courts oder History Line. Michael
Schmittner verdiente sich seine Lorbeeren als Redakteur beim
renommierten Amiga Magazin.

Ihr habt ein Problem mit Eurer Festplatte? Eure Maus rollt

nicht mehr so richtig? Der Drucker, der Euch zum Geburtstag
geschenkt wurde, laBt sich partout nicht an den Amiga an-
schlieBen? Unser Experten-Team steht Euch hilfreich zur Seite.

Trachball statt

Maus

@0 e0cc0cvcccsscoe

Nun ist es passiert, ich habe
meine Maus totgeklickt! Als ich
mal wieder ein biBchen in Delu-
xe Paint malte, setzte das
gewohnte Klicken der linken
Maustaste total aus. Man kann
die Taste zwar runterpressen,
aber entweder es passiert gar
nichts oder ich habe ein Maus-
tasten-Dauerfeuer. Da  ich
sowieso Rollprobleme mit Maus
und Mauspad hatte, Uberlege
ich nun, mir einen Trackball
anzuschaffen.  Soweit  ich
gehort habe, ist ein Trackball
doch viel besser als eine Maus,
stimmt das? Wie funktioniert ein
Trackball? Oder soll ich mir
doch lieber eine Maus mit
Mikroschaltern kaufen?

Jan aus Bonn

Ein Trackball funktioniert im
Prinzip éhnlich wie eine Maus,
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mit dem Unterschied, daB
man keine Kugel Uber den
Tisch rollt, sondern gleich mit
den Fingerspitzen die Kugel
bewegt - also eigentlich eine
umgedrehte Maus. Ob ein
Trackball besser ist als eine
Maus, kann man nicht mit
Bestimmtheit  sagen.  Nur
soviel: Wer sich an seinen
Trackball gewdhnt hat, kann
damit ebenso exakt steuern.
Wenn Du mit einem Trackball
aber schnell arbeiten willst,
muBt Du damit rechnen, daB
Du u. U. beide Hénde brauchst
- fur Kugel und Tasten. Track-
balls der heutigen Generation
sind leider noch nicht so ergo-
nomisch wie Mduse gestylt.
Ubrigens hast Du nattrlich
auch bei einem Trackball das
Tastenproblem. Deshalb raten
wir gleich zu einer neuen, bes-
seren Maus. Diese sollte natr-
lich unbedingt Mikroschalter
haben, eventuell besorgst Du
Dir sogar eine optische Maus,
dann gibt's keine Schwierig-
keiten mehr mit dem Maus-
pad.

Hifzetod

Ich habe mir klrzlich einen Ami-
ga 1200 mit 3,5"-260 MByte-Fest-
platte bei einem Versandhan-
del bestellt, Kurz darauf erzéhlte
mir ein Computerfachmann,
daB 3,5"-Festplatten fur den
Amiga 1200 nicht geeignet
wdren, da sie zu hei werden
wlrden und die Hardware mei-
ner ,Freundin® gleich mit erhit-
zen. Dies wlrde dann die
Lebensdauer meines Rechners
um ca. 50% reduzieren. Wenn
mein Amiga also zehn Jahre
leben wirde, kénnte ich ihn
dann schon nach fanf Jahren
den Muliménnern schenken. Ist
da etwas dran?

Patrich aus Baunatal

Hier hat man Dir wirklich einen
Bdren aufgebunden. Tatséch-
lich werden derzeit in neue
Amiga 1200 35"-Festplatten
eingebaut, obwohl Commodo-
re das Blech nur flr 2,5" vorge-
sehen hat. Das hat aber ledig-
lich zur Folge, daB die Platte
etwas schrédg eingeklemmt
wurde, Hifzeprobleme, die die
Lebensdauer eines Amiga gar
um 50% reduzieren sollen, durf-
ten nicht auffreten. Im Gbrigen
solitest Du Dir wirklich Uberle-
gen, ob Du Deinen Amiga zehn
Jahre lang behalten willst,
Bedenke, wie schnellebig die
heutige Computertechnik ist.
Wer weiB, vielleicht vergnlgen
wir uns in zwei Jahren alle schon
mit dem AAAAA-Chipset.

Bester Amioa

Ich wlrde mir gerne einen
Amiga kaufen, doch welcher ist
besser: Amiga 1200 oder
40007

biinther aus Nirnberg

Diese einfache Frage 4Bt sich
leicht beantworten: Der Amiga
4000 mit einem leistungsfahige-
ren Prozessor und gréBerer
Erweiterungsmdglichkeit  1GBt
den 1200er unbedeutend
erscheinen. Sieh Dir doch ein-
mal unseren Amiga-Vergleichs-
test in Ausgabe 6/94 an.

Turbokarte

Ich  besitze einen Amiga
4000/030. Und daich den Com-
puter auBer zu spielerischen
Zwecken auch flr Raytracing
und Textverarbeitung benutze,
maochte ich mir eine Turbokarte




zulegen (da ein 68030 Prozessor

nicht gerade optimal fur
Raytracing ist). Und nun zu mei-
nem Problem: Wenn ich eine
mit 40 MHz getaktete Motorola
68040-Turkokarte im Computer
einbaue, kann ich wohl kaum
noch .gamen®. Meine Frage
wdre, wie man eine Turbokarte
Jabstellen® (zum Beispiel im
BootmenU des Rechners) kann.
Und welche Turbokarte solite
ich mir zulegen? (Die neue
Cyberstorm 68040/40 oder eher
die PowerCharger? Die neue
Warp-Engine kommt nicht in
Frage, daich schon einen SCSI-
2-Controller besitze.)

Ich méchte mir auch bald ein
CD-ROM-Laufwerk  zulegen;
wird es auf CD-ROM auch bald
mal Programme geben? Denn
es ist nicht sehr interessant,
immer nur Photo-CDs zu begut-
achten.

Jens aus Zirich

Das Abstellen einer Turbokarte
hdngt fdr gewdhnlich vom Her-
steller ab. Meistens I&Bt sich
aber, wie Du richtig vermutet
hast, vor dem Booten ein Ment
aufrufen, in dem sich diverse
Optionen, wie man sie auch
von dem Original-Commodo-
re-Bootment kennt, einstellen
lassen. Ubrigens sollfest Du Dir
wegen der Spiele gar nicht sol-
che Sorgen machen. Es
scheint, die Spieleentwickler
lernen langsam, daB Amiga-
Freaks auch Festplatten und
schnellere Prozessoren benut-
zen. Oft genieBt man auch Vor-
teile solch einer besseren Konfi-
guration.

Bei Raytracing solltest Du Dir
aber uberlegen, ob Du nicht
gleich zu einem noch schnelle-
ren Prozessor (680607) wech-
seln willst. Wenn Dir der 68030
schon zu langsam ist, wird der
040er vielleicht auch nicht die
gewlnschten  Geschwindig-
keitserfolge bringen. Ubrigens

stellen wir in der ndchsten Aus-
gabe einige Turbokarten vor.

In Richtung Anwendungspro-
gramme sieht es mit Amiga CD-
ROMs noch etwas mager aus.
Das soll aber nichts zu sagen
haben, eine professionelle
Applikation muB ja nicht 600
MByte groB sein. Auf CD-ROM
gibt es dagegen Unmengen
von Shareware-, Bilder- und
Musiksammlungen - reichlich
Futter fur das zukinftige CD-
ROM-Laufwerk.

HF-Modulator —
Teil 2

In der Ausgabe 9/94 fragt
Michael aus Kleinbodungen,
wo er einen HF-Modulator kau-
fen kann. Ich glaube, daB ich
ihm weiterhelfen kann. Vor
einem halben Jahr habe ich in
einem Massa-Markt solch einen
HF-Modulator  gekauft.  Dort
muBte es auch heute noch
mehrere Modulatoren geben.

Barbara aus Rijsselsheim

,Schreib
mal Wwieder...

ist nicht nur der Slogan der
gelben Post, sondern auch
der unserer Leserbrief-Ecke.

Schickt Eure Fragen bitte an
folgende Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion ,AMIGA Games"
Kennwort: Helpline
IsarstraBe 32
90451 Nirmnberg

AMIGA GAMES 11/34 113

Das

Zool
Zool

Jeden MitEwocy
bis 20:00 hr !

LSChIchE:

/d

/wdzne newd 09674 - 405 S

Preiséinderungen

Veronika E. Kowitz, Steinbecker Str.81g

Tel.
AMIGA CD-32
Ambermoon DV 8098
Anstoss DV 67.95
Aribian Nights DV 6298
Battle Isle 2 DV 8098 -
Battletoads DA 3478 4888
Beneath a Steel Sky DV 62,98
Bundesliga M. Hattick DV 80.98
Bumtime DV 67.95
Christoph Kolumus DV 74.48
Civilization DV 77.60

Der Clou DV 6795

Der Schatz am Silbersee DV~ 87.75*

Die Siedler DV 80.98
Eishockey Manager DV 74.48

Elite 2 -Frontier- DV 5597

Fields of Glory * DV 6795 6298
Fire & lce DA 4888 48.88
Flashback DV 6298 ----
Fury of the Furies DA 5597

Goal! DV 6298
Gobliins 3 DV 6795
Gunship 2000 DA 67.95
Jurassic Park DV 5597 62.98*
Lemmings | DA 29.14 48.
Lemmings 2 DA 6298

Mad News DV 6795
Monkey Island 2 DV 8098
Morph DA 4888

Mr. Nutz DA 48.88

Pinball Fantasies DA 5597
Pirates Gold DV =

Pizza Connection DV §0.98

Sim City Deluxe DA 8098

Simon the Sorcerer DV 67.95 67.95
Syndicate DV 6298 -
The Lost Vikings DV 6795

Theme Park DV 66.78%
Turrican 3 DA 6298

UFO -Enemy Unknow *DV  67.95 62.98
Zeppelin -Giants of Sky DV 67.95% -—-—--

VERKOSOFT

21244 Buchholz / Nh.

04181 - 8892 r..97868

Schwarze Auge DV

DA

2 DA
Weltere Spiele vorri
und Preisimuamer vorbehalten

Telefonische Bc\lcllung uiglich von 10.00-22.00 Uhr
Versandkosten
Nachnahme 10 DM + 3 DM Zahlkare

: Vorkasse/Scheck 8

Menschen-
rechte...

...miissen durchgesetzt
werden!

Der 49jahrige Ed Garcia auf den
Philippinen, die 43jahrige Hanne
Hecht-Winkler in Deutschland, die
24jahrige Cyndy Pappaterra in den
USA sind sich in ihnrem Leben nie be-
gegnet. Sie haben ein gemeinsames
Ziel: die Menschenrechte durchzu-
setzen.

Denn immer noch werden Frauen,
Manner und Kinder in zahlreichen
Landern Opfer von staatlichem
Machtmifbrauch und Menschen-
rechtsverletzungen. Sie werden will-
kiirlich gefangengehalten, gefoltert
oder zum Tode verurteilt.

Mitglieder von amnesty internatio-
nal setzen sich weltweit fir die Frei-
lassung von gewaltlosen politischen
Gefangenen, gegen Folter und Todes-
strafe ein. Auch in Deutschland brau-
chen wir aktive Mitglieder, die sich
fiir die Wahrung der Menschenrechte
einsetzen.

Schreiben Sie uns. Wir informieren
Sie, was Sie aktiv fir den Schutz der
Menschenrechte tun kénnen. (Bitte 4
Mark Ri’tckporw iy Briefmarken beifi-
gen)

amnesty
international

Flir die Menschenrechte

amnssty international, 53108 Bonn
Spenderikonto 8090100

BKD Duisburg {BLZ 350601 90)
Stichwort: "Wer mitmacht..*

Wer mitmacht, hilft gegen Ohnmacht. &

Am Graben 2 92557 Weiding
Tel. 09674 -1279 Fax -129

1869 Siler Serwcs il
ATain Sim An

Alien Breed 2

mpermoon

nstos DV
Animss  Worid Cup ED
DA

Total Carnage
Tornado
Universe
Vaihaila
WWE. I

Sooenica

ay
Bas schuerrs Auge
Death or Glon

St

2 anarr Kan,

Pacific Isiand, Sil
F19 Steaith Fighte
DA Excellent

£ ,nm:y Manager £d. D! Avcher Mo Lans
Elvea 1
Empire Soccer

Superfrog, Body

£117 Nighthwak

5 3

Grand an x (Microp.)
Hanse D

Heimal

History Line 1418

1869

Alfred Chicken
Alien Breed 2
Anstoss

Banshee
rian the Lion
Bumtime

Mankey Island |
Nuts

Rt e Ok

Pinball Dreams/Fanta. i
n the Sorcere

Themu, rk

coon DA
ledusa Gold
D)

Sensible Soccer intern.

Stammkunden o. Vorauskasse DM
Nachnahme zzgl. 3. Zk.Geb.
Ausland (Vorausiasse)

Sim
Sinca . Sorcerse

Manager, Hill Street

Alien Breed/Quak DA 45.90
Arabien Nights 3990
| | Banshee DA 59.90
Bamac\ess Z g
S Soons roon. o S840
¥ A
Castle: 2 6.90
Chametsof snaotn 2
haos Engin 6.
Chuck Rock 2 DA 55
B Caneraton DA 35
Walker DA 63 Deep Core 3.
Wmlﬂ Cup USA 94 Der Clou DV 67.
200l DA D:snosabls Hero gA .‘5
Eine? A
Firy o.4 Fure DA 56
\SFIELESAMMLUNGEN} Ak e 28 &
Hemaail 8 &
by
Impoasile Mission DA 88
DV 67. James Pm\, 8.
Hannibal Boxing  {ENTEES T o, 4R
Liberation DA 59.
6 A 5990
C’“"",ﬁ, Sg\‘z/m 5% [dost vings 56.9
Lotus Trilogie 2.
63.90 Mean Avenos DA 56.
Pool, Shuttle, Microc 1
Nauuh\v One: DA 45.
58.90 Dbl Fanisse B4 64
Blows, Overdrive _ Pirates Gold oV 62
190 Sabre Team 5
Black Gulg Invest, Super Soccer, | Sensible Soccer int. 55.90
n Ga ls.su m"\ba\a 52.90
rid C omp.94 DA 50.90  Summer Olymy 49.90
Striker, Sznslﬂt Soccer 92/93, own witt r-'J am: 5.90
0al. Champ. Manager 93/94 Total Carnage 0
> Uimate Body Blows 18
RO — o
Word Cup USA 94 o
Zool - o

Anstoss World Cup Ed.
Body Blows Galactic

DA
undesliga M. Hattrick
oV

DA 33.90
D

[ rar Amiga CD 32:

200/ 2

[ Sonderpreis

Erben des Throns DV 55

Harrier Assaul

Humans Rm 60 Levey 2
Lemmi DA 49
Liberati DA 39
Lion Hear DA 33
Lost Treasures

Mixed Collection DA 55
Querdriv DA 42
Stard, DA 23

A
hcn 3 Worlds Wor DA 49
* solange der Vorrat reicht!

| Joystick's / Zubehér: |
Gravis schwarz 55
" Grovs Gamepad
s BBy Spmgngvevw A500
Finai Copy I
X-Co




Zeewolf vom Newcomer Binary Asylum dirfte einer der Uberraschungshifs der Winter-
Saison werden. Wir haben einen ausflhrlichen Testbericht!

Man schwebt mit einem Hubschrauber
iber 3D-Landschaften.

Tolle Animation und geniale Spielbarkeit
werden Euch begeistern!

Dreamweb
Nun ist es endlich fertig! Wer auf abgedrehte Adven-
fures steht, durfte von Empires neuestem Werk
begeistert sein. Im Cyberspace ist die Holle los.

Aus der Vogel-
perspektive
auf der Jagd
nach Erfolg.

Schwere Ratsel und Brutalo-
Einlagen stehen auf der
Tagesordnung.

FIFA Soccer

Electronic Arts hat hoch und heilig versprochen, daB uns punktlich zur nGchsten Aus-
gabe die fertige Version von FIFA Soccer erreicht. Wir hoffen!

itenwahl
R

Besser als auf dem PC?

3D-Iso-Grafik und tolle Spielbarkeit
bietet FIFA Soccer.

TURBOKARTEN & CO.

Wie man den Amiga zum Geschwindigkeitskdnig macht!

WHALE'S VOYAGE 2-TAGEBUCH

Exklusiv berichten wir von der Arbeit am neuen Neo-Projekt.

AUF DER COVERDISK

Ein neues Megademo und neue Bundesliga Manager
Hattrick-Cheats.
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ifrofl-Graflken nur fur Sie Mﬁgiug"é’ﬁéfdil?é TN
=4y rogramme.
Power DTP

Uber 50 plastisch gefiillte DTP- |8

Sie erhalten tiber 500 Profi-Grafik-Elemente in frohen leuchtenden Farben im Standard Amiga-IFF-Format. Ganz egal, ob Bilder in Graustufen lassen

§ ISie die Grafiken farbig, in Graustufen oder in Schwarz/WeiB nutzen wollen, Sie kénnen die Grafiken 1) Einfach als Dia- . Ihre Druck-

Show genieBen, 2) In jedes Malprogramm (DPaint, Brilliance...) einladen, bearbeiten und fir Ihre eigenen Zwecke in Bilder ot i sachen in

und Animationen einbauen, 3) Fir Video und Multi Media, 4) Fur farbige Werbung, Einladungen, Drucksachen, 5) Fir 3 einem neuen LA

Schwarz/Weil3 DTP-Prasentationen erster Klasse nutzen. Alle denkbaren Themen stehen zur Auswahl. Frauen, Autos, Licht erschemen“f‘

Piktogramme, Oberflachen, Natur, Tiere, Phantasie, Rahmen, Buchstaben, wilde bunte Hintergriinde, Schule, Beruf e p

Technik, Karikaturen.... Alle Grafiken lassen sich einzeln verwenden oder in komplexen beliebigen Kombinationen
1 und in jedes DTP/Multi Media/Text-Programm einladen und benutzen. 42 weltweite

Profigrafiker haben 2 Jahre Entwickiungszeit in diese einmalig pfiffig durchdachte Grafik-Collection gesteckt AHe Grafiken

sind in hoher Auflésung und fiir alle Amiga-Modelle geeignet 79 =

Nur 3

x

Eine deutsche Bemsnunqsan/ouunq wird mit geliefert. Best.-Nr. P0O50

Hier wurden 2 Elemente in einen
Goldrahmen eingebaut.

g ¢ \
Eraf'”" ‘ - Sprechblasen
énnen |

natirlich allerArt...

stufenlos

vergroBert

oder

gedreht
¥ werden.

Alle Grafiken kénnen problemios auch in Grau-
oder Schwarz/WeiB-Bilder umgewandelt werden.

Hitrgril'nde in Deluxe-Color

Alle Angaben wie oben, nur erhalten Sie hier Giber 150
komplette Landschaften bzw. Voll-Screen-Hintergrinde,
die fir Video, Animationen und auch fur farbige oder
SIW-Drucksachen Verwendung finden. Sie kénnen auch
ﬁmzelneh E(Ijemenée em!tacr: aus den Bildern
erausschneiden und separat nutzen.

Best-nr. Pos1_Nur 79,- DM

P050 + P051 zusammen nur 139,- DM

ie sparen
9.- DM

[[[\[L\‘ CLUEDO  GOUTOOUN
gz%sg QUToUT i,'ir r;an E‘Ui@f @ﬁi
* (BT L \l((‘|(II|

£ Sehatten
Zeltun
@ l

St

Die unfabbare Welt der AGA-Bilder nur

- B fiir Amiga 1200/4000! Bilder mit bis zu
Dieses, prall gefillte Paket enthalt sage und Bunte Fonts in allen GroBen fir alle Malprogramme o S > y %
schreibe ubegr 500 Fonts fur alle gangigen B machen Prasentationen, bunte Drucksachen oder 5 i 16,7 Mio. Farben und Motive der
& Mal/DTP/Text-Programme. Die GroBe betragt Multi Media zum erfolgversprechenden Erlebnis: Bilder firalle  + Proflklasse lassen alle AU99“
2wischen 3 und 150 Punkten, Enthalten sind sogar Die Farben der Fonts konnen sogar nach befieben \ in bester h Alles f
Fonts mit Mustern, Rahmen und Piktogrammen. geandert werden. " Qualitat, Best.-Nr. P053

Best-Nr.P060 500 Fonts nur 39,- DM 88 Best.-Nr. Pos1 Nur 39, DM Komplett nur 49,- DM

bot: P055,P056 und P057 zusammen nur 99,- DI I Sie Sparen 18 DM

200 extragroBe|DTP-Bilder-Pack Pro: Ca. 1200 Bilder{DTP-Bil Gi
im IPFFormat|de ratirich e n P o oo B e Seakkoos i i i & Paint & Print Box

B (ir ALLE Programme nutzbar. (DPaint,{Themen: Tiere, Mensch hoher Aufds: 9 die natirich nicht n Mit dlssem Paket sind Sie in der Lage,
Beckertext, Pagestream...) Best.-Nr. Planeten, Sport, Medien, Computer. 5 oder enthalt n ac. g a
g Best.-Nr. P056 1z prakhsuh lle Bilder und Fonts dieser Seite

prof weiter Zu \ oder
in Stud

sorgt fﬁr den nchﬂgen Druck und das

Malp Laden,

und Drucken beliebiger Bilder. Neben einem
tbearbenungsprogramm erlaubt das

Programm Digital lllusions mathematische

Bildmanipulationen, wie sie es bisher nur bei

Photoshop auf dem Macintosh mdglich war.

(Mosaik, Motion Blur, Spi
Das perfekte Komplettpaket, um schnell und sicher Memrpm Splatter, Wellen, Schatten.,..)

Drucksachen aller Art zu erstellen und um Grafiken

und Texte sicher auf’s Papier zu bringen: Amiga Fox

(Das spitzen DTP- Pru?ramm mit Text- und
L

-Nr. PO11 ‘Korpgbﬂnura,' DM,

), Print Studio
fir Bilder...), Grafik Maschine (KomEplexe L =
D iber-Maker (Erstellt Mallander Computersoftware
individuelle Treiber fiir alle Drucker), Printer Panel, Bérendorfstr. 24

Super Print und der Print Manager machen Ihren
Computerarbeitsplatz zur perfekten Druckerei.

DER DAUERHIT

Best.-Nr. P012

46395 Bocholt

TEL: 02871 /18 51 15 * FAX: 02871/ 18 61 50

Versandkosten: Vorkasse: 6,- DM und
Nachnahme: 10,- DM




statt Mass!
meist innerhalb von nur einem T:

Versand.
Vorkasse: 6,- DM
lachnahme: 10,-

Lager und wird

Top Anwenderprogram

* Alle Programme laufen selbstandig

Profi-Software ab 4,50 DM

Die gigantische Fundgrube fiir Anfdnger und Profis

Lieber Amiga-Freund,
herzlich willkommen zu einem weltweit einmaligen
Softwareangebot, daB Sie jetzt zu einem noch nie
dagewesenen giinstigen Preis erwerben kénnen. Wir bieten
Ilhnen die besten Spiele und die aktuellsten
Anwenderprogramme Sie erhalten also garantiert Qualitat +
enware. Samtliche Software ist auf
ausgeliefe

und ohne Vorkenntnisse,
Vollstia,ndllge Virus- und Error-Freiheit.
S I¢

sofern nicht gesondert angegeben
mtausch el
rd- und

e

(keine eingeschrankten
Demoversionen) und laufféhig auf ulten Amigas.

f—*l

J?.J/I / IJ 66 25

Top Szenen-Dem

500 Glicksrad 2.0

535 Am:ga World

501 Helicopter Mi:

mit 2u allen

502 Frosche Uber Straen und Wasser.
503 Backstage WerbespiellLiveclub
504 Das Pepsi Game
505 Skat perfekt

506 Billard Perfekte Billardsimulation.
507 Telekommander Il
508 Energie Manager
509 Knax Promo-Spiel der Sparkasse.
510 Winning Post

511 Diplomacy Strategieschlacht
512 Evil Tower Top Abenteuerspiel
513 China Challenge
514 Tricky Quicky Nesquik-Game
515 Telekommando
516 Bi-Fi ll (Action in Hollywood)

Der Nachfolger ist da: Ein neues Grahk-Adven(ure‘
517 Space Walker

Erkunden Sie mit einer Raumkapsel ein altes
Raumschiff mit vielen L. und

518 Mine Trasher

Geschicktes Steuern eines Raumschiffes in
verzwickten Labyrinthen. Spielt im Jahre 2008!
519 Bogg

Aus wildem Buchstabensalat sinnvolle Worler

Landern der Welt (Einwohner, Flache, Lage, Kapital,
Wahrung, Nummernschilder usw.)!
536 Directory Opus Professional

600 Superwort
Tolles Wérterraten. Mit Anims und Sprachausgabe.
601 Manager Simulator

Jumor Manager. Finanzierung, Produktion, Venneb
Erldse, Marktanteile... Top Grafik, saubere Meniis.
602 Galaga Deluxe

Das bekannte Weltraumballerspiel mwt neuer Grafik,
tollen Expl , Top

Warpsprung USW.. Elniach ein SUPERSPIEL’
603 LED Clones

StraBen-Nahk

Das Profiprogramm zum Kopieren von Files,
Anzeigen von Bildern, Fonts... Jedoch ohne
Hochglanzverpackung, dafiir aber nur 4,50 DM !!!
537 Astrologic

Horoskope, Analysen...Test Amiga-Mag
538 Bibel Quiz

539 Fahrschule

540 Uberweisung
541 Business-Disk |
542 Rechtschreibpriifer
543 Worterbuch +

Top Shareware-Engl.-Deutsch-Engl.-Ubersetzer !l!
544 ProfFakt Fakurierung/Rechnungen
545 ProFibu Finanzbuchhaltung
546 ProData Datenverwaltung aller Art.
547 Streckenplaner (Ab0S20)
"Amiga Route" ist
der ultimative
Shareware
Streckenplaner, o
der so bekannt wie e

1 3/94: gut

1-3 Spieler, 13
520 Insectoids 2
Gnadenloses Abballern aggressiver Insektenscharen.
521 Hot Blox Neuartige Tetris-Variante.
522 5 Gewinnt 225 Felder, 1-2 Spieler.
523 Arena 2 Roboter bekampfen sich.
524 Silver Blade
Ihre Aufgabe ist es, im Jahre 2076 die
eingedrungenen auBerirdischen Wesen z.B. mit dem
Dilsenjet zu erledigen! Top Abenteuergame.
525 Tony im Kellogg's Land

Hat eine super Wertung in Amiga Games 9/94 !l
526 Zombie Apocalypse Il
Neuauflage von 1994: Sehr reelles Spiel wie im
echten Videofilm. Versuchen Sse alle Zombies zu
erledigen. Freigegeben ab 18 Jal

527 Ghost Mines Gefs!emaﬂes Boulderdash.
528 Black Jack Mitansprechender Grafik.
529 ZEUS - The Game

ist.

wa\ jede Strecke |

in Wort und Grafik| ...
aus. SuperZoom!

548 Geheimdisk
Alle deutsche Bankleitzahlen, KFZ-Kennzeichen und
Radio-Frequenzen. WuBten Sie eigentlich schon, auf
welcher Frequenz die Space-Shuttle den
Funksprechverkehr abwickelt. Nein? Diese Disk hilft!
549 Fruslklller (Ab Kick 2.0)
Auf
oder Maschmengewehrsalben beim Anklicken usw...
550 Mini-Maxi-Video
Neuartige Shareware-Videoverwaltung.
551 Boot-Intro-Maker-Disk
Installiert div. Text/Grafik-Intros im Bootblock.
552 Cover Master
Erstellt meisterhaft Aufkleber fiir Audio-Kassetten.
553 Kalender Druckt beliebige Jahre.
554 Master Copy
Kopiert sogar zwischen Disk und Festplatte. SUPER!
555 3D Icons Uber 50 Icons fir die
Workbench! Tolle 3D-Grafiken fiir alle Zwecke.
556 Dlsk Arzt & Crack

ierer und Di
557 Hardwareschalrplane
C64-Kabel, Stereo-Sound-Sampler.4 Joys, Midi....!
558 Fake Memory

Kniffliges Denkspiel mit bunten
530 Task Force
Strategisches Kriegsspiel: Sie konnen Ihre Manner mit
10 Watfenarten, Messer oder Minensucher ausristen.
531 LCD Dreams
Videospielsimulator mit 4 tollen, lustigen Spielen:
Octopus, Parachute, Fire Attack und Oil Panick!
532 Cookie
Lustiges Kinderspiel mit Figuren aus der Sesamstrafie.
533 Thunder Tron Das

eine (Fast-MEM).
Dadurch laufen wieder viele altere Programme auf
dem A500/A1200/A4000! Einfach genial.
559 Termite
Spitzen DFU-Programm mit allen Profi-Funktionen.
560 Quadra Composer
Neuartiger Spltzenmumkednor Noteneditor,

pf. Ab 18 Jahre!
604 Pengo 2 i}

Als Pinguin durch Labyrinthe. Ahnlich wie Pac Man.
605 Exit 13

Gleiche Steinchen aufeinanderschieben. Denkspiel.
606 Desert Defender
Flugzeugabwehr. Plus 3 Gratisspiele auf der Disk.
607 Numerix

Ein First Class-Knobelspiel. 4 grafische Ebenen.
608 Universal Racer

631 Cappella (AbKick2.0)
Das Originallied *U got 2 let the Music". Einfach Top!
632 Die Entensprengung
Lustiger, kleiner Trickfilm in der Badewanne.
Spheres Unwerfende Musik-Dia-
Show mit traumhaften

Ray-Tracing-Bildern.
634 Sequential
Ein in der Amiga Joker 9/94 gekrdntes Spitzendemo.
635 Rampage

mit E itfligen Gber Berge, tollen
Grafik-Feuerwerken, Wasserwiirfel, Top Musik usw...!
636 Fatal Morgana
Fetzender Musik-Clip mit Plasma, verschiedenen

aus der
Fahrzeuge und Course zur Auswahl
609 Dictator Herschaft (iber England.
610 Black Dawn
Kampfspiel im 3D-Labyrinth. Super 3D-Grafik.
611 Assault & Crime Attack

Frauen, Uhren, StrauBvogelanimation...!
637 Full Moon (Nur A1200/A4000)
Woh! bestes AGA-Megademo der neuen Zeit:
voll {ige Uber,
Berge, Labyrinthbegehung, Feuersimulator usw...!
638 Real (Nur A1200/A4000)

Top AGA-Demo mit Wirfelstrudel, Vektorobjekte mit
Holz als Textur, Enterprise-Kanal, Flug iber
Raumstation, Flug tber Schiucht, Erotik-Grafiken...!
639 Intel Outside (Nur A1200/A4000)
Anti-PC-Demo mit Videoanimation eines Kindes,
Frauengesicht-Zoomer, Comic-Bilder, Glasbruch...!
640 Das Intel WC

Nach einer PC-DOS-

ion wird der Intel-

Chip einfach im WC

2 Spiele:

Zusétzlich

612 Kreuzwortrédtsel

Fast 50 Rétsel mit je 54 deutschen Fragen !!

613 Turbo Hockey

Schnelles Eishockeyspiel fiir 1-2 Spieler.

614 Overlander

Mit einem Mondauto erkunden Sie einen fremden
Planeten. Es lauern Ufos und seltsame Dinge auf.
615 Fatal Mission Il

befinden sich auf der Disk

das Demo “Eyes of Death"

und ‘We Shave Ass’,

welches tolle E-Gitarren-

Musik, Erdkugelsimulation ¥

und viele Effekte bietet.

641 Freitag's um 8:00 Uhr
[AGA-Demo fiir A1200/A4000 mit superschnellen
Ti ien. Als

Graf k von Planeten, Raumstationen oder Meteoriten.
STT—.

g
Mittelalterlicher Kampf mit Schwert/Axt fiir 2 Spieler.
618 Dynamite Warriors
1-5 Spieler. Labyrinth, Bombenlegen, Mauersprengung.
619 Mega Bomber Wie Bomb Pac.
620 Damonen Friedhof
AuBerst gruseliges Jumpn‘Run-Game mit Leichen,
Zombies, Skeletten, Hexen, Hunde ohne Képfe...!
621 Crazy Cross Cars
1-3 Spieler, 10 Pisten, Achterbahnen, Autospriinge.
622 Die spektakulare Flucht
Fliehen Sie aus einem todsicheren Gefangnis.

623 Psycho Santa
Ein Psycho-Weihnachtsmann

die Welt. Action/Geschick.

624 Wipe Out! 2

Eines der ausgeflipptesten Ballerspiele mit Parralax-
Scrolling, Rundumsteuerung, Radarschirm usw...!!!
625 Doom Der PC-Renner jetzt fiir Amiga!
626 Mega Block Il

Spectometer, Scope, Sample, Mixer, CD:
561 Daten Converter Disk

534 High Octane
[Autorennen fir 1-2 Spieler mit Wahnsinns-Grafik und
echten Vid der

von Texten, Daten und
Programman 2zwischen Amiga, PC, Atari, C64 uva...!
562 Datenbankverwaltung
Verwaltet alles wie Adressen, Videos,

Ein tetri i Spiel mit selten i
fetziger Musik und freundlicher, heller Supergrafik.
627 Aliens Gefahrliche Wesen besiegen.
628 Girl Actions Kein Kommentar.
629 Karate Wurm Il Kampfspiel.
630 Harrier Attack Raketenballem.

und
Zusatz gibt's noch 2 weitere Demos und 8 Lieder.
642 Boggledop
Demo mit Sprachausgabe, lustigen Comicfiguren, die
lauch sprechen. Von der besten Demogruppe - Sanity.
Plus 7 weitere kostenlose Demos als Zugabe.
643 Horror Video Clips
Motorsége, Axt, Gewehr. Clips ab 1ﬂfre|gegeben i}
Vorlauf, Riicklauf, Zeitlupe, Videorekorderbedienung.
644 Virtual Dreams Il
Videos von der Diskette: Sie sehen einen echten
Videoclip mit Aufnahmen von Computeranlagen und
die Verfolgung von weglaufenden Personen.
645 In A Dream
Demo mit Vector-Liebes-Szenen zweier Personen.
646 Twingo Home
Erster Computer-Werbespot - Wie im Femsehen -
647 Amnesty International
Werbedemo mit Anti-grauseligen Fotos von Menschen.
648 Neural Aussault

und Flige in femer Zukunftim Weltall.

usw...!

Trps, Kampfe un
10 Min. Show mit Anflug auf
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